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OZET
TASARIM TEMELLI OGRENME UYGULAMALARININ iLKOKUL
3. SINIFTAKi NORMAL VE OZEL YETENEKLiI OGRENCILERIN
TASARIM VE PROBLEM COZME BECERILERINE ETKIiSi

Tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin ilkokul 3. smniftaki normal ve
Ozel yetenekli Ogrencilerin tasarim ve problem ¢6zme becerilerine etkisinin
incelenmesi amacglanan bu c¢alismada eylem arastirmasi deseni kullanilmistir.
2020-2021 egitim-6gretim yilinda normal devlet okulunda ve BILSEM’lerde
egitime devam edip, 3. smifta okuyan 24 0&grenci ile gergeklestirilmistir.
Calismada deney ve kontrol gruplart kullanilmistir. Arastirma kapsaminda 3.sinif
Hayat Bilgisi dersi kazanimlar1 dogrultusunda BILSEM modiiliindeki kazanimlar
da dahil edilerek planlanan bes etkinlik bes hafta boyunca siirdiiriilmiistiir. Veri
toplama araglar1 olarak problem ¢dzme becerileri 6lgegi ve miihendislik tasarim
siirecini degerlendirme anahtari, goriigme formlari, arastirmaci giinliikleri,
cizimler ve 6grenci trilinleri kullanilmigtir. Arastirma sonucunda, normal ve 6zel
yetenekli ilkokul 3. sinif deney grubu 6grencilerinin problem ¢ézme becerilerinde
degisim oldugu goriilmistiir. Tasarim temelli ©6grenme uygulamalarinin
Ogrenciler, ebeveynler ve smif Ogretmeni tarafindan begenildigi, eglenceli
goriildiigli, devam etmesinin istendigi sonucuna varilmstir.

Anahtar Kelimeler: BILSEM, hayat bilgisi, ilkokul, problem ¢dzme,

tasarim becerisi, tasarim temelli 6grenme
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ABSTRACT
THE EFFECT OF DESIGN-BASED LEARNING APPLICATIONS ON
DESIGN AND PROBLEM SOLVING SKILLS OF PUPILS WITH
SPECIAL TALENT AND NORMAL IN PRIMARY SCHOOL 3TH GRADE

In this study, which aims to examine the effects of design-based learning
practices on the design and problem-solving skills of normal and gifted students in
the 3rd grade of primary school, the action research method was used.This
research was carried out with 24 3rd-grade students who continue their education
in public school and BILSEM in the 2020-2021 academic year. In this study,
experimental and control groups were used. Within the scope of the research, five
activities were conducted for five weeks, which were planned by including the
objectives in the BILSEM module in line with the objectives of the 3rd-grade Life
Sciences lesson. In the interview form analysis made after the pre-application,
expert opinion was taken, and rearrangement was made. As data collection tools,
the problem-solving skills scale, the evaluation key to the engineering design
process, interview forms, researcher diaries, drawings, and student products were
used. As a result of the study, it was observed that there was a change in the
problem-solving skills of the normal and gifted primary school 3rd-grade
experimental group students in aspects on scientific basis. It has been concluded
that design-based learning applications are liked by students, parents and
classroom teachers, were seen as fun, and they wanted the process to continue.

Keywords: BILSEM, life science, primary school, problem solving,

design skill, design based learning
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KISALTMALAR

: Bilim ve Sanat Merkezi

: Disiplinler Arast Yaklasima Dayal1 Yaratict Problem Cozme
: Fen, Teknoloji, Miihendislik, Matematik

: Milli Egitim Bakanlig:

: Problem C6zme Becerileri

: Problem Dayali Ogrenme

: Fen, Teknoloji, Mithendislik ve Matematik

: Fen, Teknoloji, Miihendislik, Sanat ve Matematik
: Ttrk Dil Kurumu

: Tasarim Odakl1 Diisiinme

: Yiiksek Ogretim Kurumu

: Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalari

. 21. Yiizy1l Ogrenme Becerileri

: National Assessment of Educational Progress
: Normal Ogrenci

: Ozel Yetenekli Ogrenci
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GIRIS

Tez ¢alismasinin bu boliimiinde arastirmanin temel ¢ergevesini olusturan
problem durumu, 6nemi, amaci, problem ciimlesi, alt problemler, varsayimlar,
sinirliliklar ve tanimlar sunulmustur.

Problem Durumu

Glindogan’a (2020) gore bilim ve teknolojide meydana gelen degismelere
bagli olarak tilkeler igin problem ¢ézme ve elestirel diisiinme becerilerine sahip,
diistinen, sorgulayan, karsilastigi problemlere karsi bilimsel ¢oziimler iireten
bireylerin yetistirilmesi Onemlidir. Bireylerin kendilerini gerceklestirmelerine
yardimci olabilmek, mutlu ve g¢evresine yararli hale getirebilmek cagdas egitim
programlariin temel amaci olarak gériilmektedir. Insanlarin hayatindaki sosyal
unsurlarin yogun olarak yer aldigi derslerden olan ve ilkokulun ilk ¢ sinifinda
okutulan hayat bilgisi dersi, gercek yasam becerilerinin kazandirilmasinda mihenk
tast olabilecek derslerin baginda gelmektedir. Bilindigi gibi ilkokula yeni baslayan
bir ¢ocuk, toplumsallagsma siirecinin basindadir. Hayat bilgisi dersi, yakindan
uzaga ilkesi temelinde, ¢ocugun oncelikle yakin ¢evresine, sonrasinda ise uzak
cevresine yonelik farkindaligini arttirma ve uyumunu kolaylagtirma amacini
tasiyan bir derstir.

Hayat Bilgisi dersinde Ogrenciler, ger¢cek hayatla baglanti kurabilme
firsatiyla karsilagsmaktadirlar. Ayni zamanda c¢ocuklarin yakin c¢evresiyle
iligkilendirilerek islenen bu dersler sayesinde psikolojik, biligsel ve ahlaki
gelisimlerine de katkida bulunulmaktadir (Aydin ve Giirler, 2012°den aktaran
Utkiir, Kabapinar ve Onder, 2016).

Hayat Bilgisi dersi, 6ziinde gergek yasam dersidir. hayat bilgisi dersine
yonelik pek c¢ok tanim yapilmis; bu tamimlarin ortak noktasi Deveci (2008)
tarafindan ilkokul 1, 2 ve 3. simiflarda okutuluyor olmasi, ¢ocuga bilgiden ziyade
1yl yasayis, tutum ve davranislar kazandirmasi, ¢evreye uyumu kolaylastirmasi,
dogal ve toplumsal yasamla ilgili olmasi ve yasamla ilgili konular1 ¢ocuklarin
gelisim Ozellikleri baglaminda islemesi olarak agiklanmistir. Hayat Bilgisi

kazanimlarinin giinliik hayatla iligkilendirilip, tasarima doniikk uygulamalarin
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hazirlanmasinin 6grenmenin kaliciligini artirmak i¢in olumlu katki saglayacagi
diistinilmiistiir. Bu dogrultuda kazanimlara baktigimizda “Aile biiyiiklerinin
¢ocukluk donemlerinin Ozellikleri ile kendi c¢ocukluk doneminin ozelliklerini
karsilagtirir, evinin bulundugu yerin krokisini ¢izer, kisisel bakimimi yapar ve
kaynaklar1 verimli kullanir, kendisinin ve toplumun sagligini korumak i¢in ortak
kullanim alanlarinda temizlik ve hijyen kurallarina uyar, giinliik yasaminda
giivenligini tehdit edecek bir durumla karsilastiginda, neler yapabilecegine

b

ornekler wverir...” seklinde giinliik hayatla iliskili kazanimlar oldugu
goriilmektedir. Tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin daha ¢ok fen dersine
yapildigina yonelik literatiirde farkli kaynaklar ile karsilasiimistir. Oysaki hayat
bilgisi dersi miifredatina bakildiginda giinliik hayatla karsilasilan problemleri
¢cozmeyi esas alan bir program olmasi diisiiniildiigiinde, tasarim temelli 6grenme
uygulamalarinin bu alanda yetersiz kaldigi; hatta hi¢ olmadigi 6ne siiriilebilir.

Tasarimer disiince, bireyin hedefine dogru ilerlerken, ya da karsilastig
problemleri ¢ozerken, yaptigi ¢alismalar1 gosteren siiregtir. Kisi, giinliik hayattaki
gereksinimlerini karsilamaya yonelik ¢oziim dretir. Sahip oldugu bilgiler ve
ihtiyag duyulan bilgileri de beraber kullanarak, ortaya cikarilmasi gereken
senaryolar, fikirler, ¢6ziimler, olasiliklar, gorsel imgeler, kararlar tasarimci
diisiincenin temel 6gelerini kapsar (Tarman, 1998).

Ilkokuldaki ~ &gretim  programlart  kapsami icin  uygulanabilirligi
diisiiniilebilen tasarim siireci agamalari, problem ¢dzme siirecindeki asamalara
benzemektedir. Dewey’in uzun siire lizerinde c¢alistigi problem ¢ozme siireci
asamalarina bakildiginda Bingham’in (1983) belirttigi asamalarda o6grenciye
egitimsel deneyimler saglayan bir siire¢ oldugu goriilmektedir. Tasarim temelli
ogrenme uygulamalarinda o6grencinin bagimsiz c¢alisabildigi gibi grupca da
calismasina, siire¢ bitiminde {riinin  sunumunun yapilmasina, elestirel
diisiinmesine, tartisabilmesine, prototipini iyilestirme ve gelistirmesine agik olan
bir model oldugu belirtilebilir (Erden ve Akman, 1995).

Bu gerekgelerle tasarim temelli 6grenme uygulamalarina yonelik yeni
aragtirmalara ihtiyag oldugu distiniilmustiir. 21. ylizy1ll becerilerini elestirel
diistinme, igbirligi, iletisim, yaraticilik, teknoloji okuryazarligi ve sosyal-duygusal

gelisim olarak aciklayan P21 (Partnershipfor 21st Century Learning), bu
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becerilerin okulun yaninda ger¢cek yasamda da gereksinim duyulan beceriler
oldugunu vurgulamistir (URL-1). Ogrencilere sdéz konusu becerilerin
kazandirilmasinda ve bunlar1 gergek yasamda ise kosmasinda hayat bilgisi
dersinin rolii biiyiiktiir. Bu agiklamalar dogrultusunda calismada hayat bilgisi
dersi ile tasarim temelli Ogrenme uygulamalarmin  biitiinlestirilmesi
amaclanmistir. Bu amag¢ cercevesinde gerceklestirilen uygulamalar siiresince
ayrica O0grencilerin, ebeveynlerin ve sinif 6gretmeninin tasarim temelli 6grenme
uygulamalarina yonelik goriislerinin incelenmesi de hedeflenmistir.

Arastirmanin Amaci

Bu caligmanin amaci, 21. ylizyil becerilerini amac¢ edinerek gelistirilen
tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin 6zel yetenekli ve normal g¢ocuklarda
hayat bilgisi dersi kapsaminda tasarim ve problem ¢6zme becerilerine etkisini
incelemektir.

Problem Ciimlesi

Arastirmanin problem ciimlesi “tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin
hayat bilgisi dersinde ilkokul 3. smiftaki normal ve 6zel yetenekli 6grencilerin
tasarim ve problem ¢ozme becerilerine etkisi nedir?” seklinde diizenlenmistir. Bu
problem ger¢evesinde arastirmanin alt problemleri su sekilde belirlenmistir:

1. Hayat bilgisi dersinde, tasarim temelli 6grenme uygulamalariin ilkokul
3. siuf Ogrencilerinin (normal ve 6zel yetenekli) problem ¢6zme becerilerine
etkisi nasildir?

2. Hayat bilgisi dersinde, tasarim temelli 6grenme uygulamalari siiresince
ilkokul 3. smif &grencilerinin (normal ve 6zel yetenekli) tasarim becerileri
degismekte midir?

3. Tasarim temelli Ogrenme uygulamalarinin planlama ve tasarim
asamalarinda Ogrencilerin (normal ve &zel yetenekli) duygu ve disiinceleri
nasildir?

1. Hayat bilgisi dersinde, tasarim temelli 6grenme uygulamalarina iligkin
ogrencilerin (normal ve ozel yetenekli), ebeveynlerin ve sinif 6gretmeninin

gortisleri nasildir?
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Arastirmanin Onemi
Tasarim temelli O6grenme uygulamalari, STEM egitimi uygulamalarmin bir
kismini igermektedir. Bu a¢idan bakildiginda fen bilimleri ve matematik dersi ile
birlestiginde miihendislik uygulamalar1 ile karsilasiimaktadir. Bu ¢ disiplinin
birlesmesi neticesinde teknolojik yenilikler ortaya ¢ikmistir. Teknolojik yenilikler
teknolojik  Uriinlere, teknolojik trlinlerde beraberinde ekonomik giice
dayanmaktadir (Yildirnm ve Tiirk, 2018). Baska bir deyisle fen bilimleri ve
matematik egitiminde meydana gelen degisimlerin maddi olarak karsilig:
miithendislik okuryazarligina baglanmaktadir. Bu sebeple, okul o6ncesinden
yuksekogretime kadar biitiin seviyelerde tasarim temelli egitimin O6gretme
stirecine dahil edilmesi gerektigi distiniilmistiir (Culver, 2012). Boylelikle
tasarim temelli egitimin erken yaslardan itibaren ¢ocuklara verilmesi ¢ocuklarin
miihendislige ilgi gostermeleri agisindan ¢ok onemli bir yere sahip olacaktir
(Y1ldirim, 2018).

Tiirkiye’de tasarim temelli 6grenmenin programa dahil edilebilmesi igin
cesitli galismalar yapilmistir ve halen de biiyiik bir ilgiyle devam etmektedir. Milli
programlar1 incelendiginde, fen bilimleri, matematik ve teknoloji-tasarim
derslerine yer verildigi ancak bu derslere yer verilirken, dogrudan miihendislik ile
ilgili derslere pek yer verilmedigi goriilmektedir. 2013 yilinda fen bilimleri dersi
Ogretim programinda yapilan degisiklikler programin fen, teknoloji, matematik ve
miithendislik ile tasarlanmasi gerekliligine vurgulanmistir. Bunun yaninda
arastirma-sorgulama temelli egitime yonelmenin durumu iyilestirecegi
diistintilerek, STEM egitiminin de bu diizenlemelerle birlikte yiiriitiilebilecegi 6n
goriilmistiir (Hacioglu, Yamak ve Kavak, 2016). 2017 yilinda yapilan
degisikliklerle birlikte miihendislik uygulamalarina fen bilimleri 6gretim
programinda yeterince yer verilmedigi tespit edildiginden, ilkokul 4. smiftan
itibaren fen bilimleri dersi 6gretim programina miihendislik uygulamalar1 dahil
edilmistir (MEB, 2017). Miihendislik uygulamalarinin fen bilimleri dersine
eklenmesiyle birlikte Ozellikle simif Ogretmenleri ve fen bilgisi 6gretmenlerine

biiytik gorev diistiigii asikardir (Yildirim, 2018).
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Tasarim temelli 6grenme uygulamalari, ilk olarak Kolodner, Crismond,
Gray, Holbrook ve Puntambekar (1998) tarafindan gelistirilmistir. Bugiine degin
bu Ogrenme anlayisi {lizerinde pek c¢ok wulusal ve wuluslararasi calisma
ylriitiilmiigtiir. Alanyazina bakildiginda tasarim temelli fen egitiminin
ogrencilerin akademik basarilar1 tizerine etkisi (Ercan, 2014; Ercan ve Sahin,
2015), tasarim temelli FETEMM etkinliklerinin fen bilgisi 6gretmen adaylarinin
bilimsel siire¢ becerilerine, tutumlarina ve bilgilerine etkisi (Uysal, 2018; Uysal
ve Cebesoy, 2020) ile STEM anlayislarini gelistirme (Arslanhan, 2019; Arslanhan
ve Inaltekin, 2020) ve karar verme becerisi, bilimsel siire¢ becerileri ve siirece
yonelik algilarina etkisi (Bozkurt, 2014), tasarim temelli fen egitimine yonelik
ogrenci ve d6gretmen degerlendirmeleri (Bozkurt Altan ve Karahan, 2019), tasarim
temelli fen egitiminde fen, teknoloji, miihendislik ve matematik uygulamalari
(Yasak, 2017), 4. siniflarda tasarim temelli fen egitimi uygulamalar1 (Kilig, 2019),
4. siif basit elektrik devreleri tinitesinde akademik basari, tutum (Y1ldiz, 2019)
ve bilimsel yaraticilik ile elestirel diisiinme becerilerine etkisi (Asal, 2020), 6.
sinif madde ve 1s1 linitesinde 0grencilerin problem ¢ézme ve tasarim becerilerine
etkisi (Uzel, 2019), 8. sinif diizeyinde basit makineler konusunda tasarim temelli
STEM etkinliklerinin gelistirilmesi ve etkilerinin degerlendirilmesi (Ozlen, 2019),
miihendislik tasarim temelli fen 6gretiminin 7. siif 6grencilerinin fen basarilari,
STEM alanlaria yonelik tutumlari ve STEM kariyerine yonelik algilarina (Alinak
Bozkurt, 2018) ve miihendislik egitimi ve miihendis algilarina (Ergiin ve Kiyici,
2019) ve miihendisligin dogas1 goriigleri ile STEM’e yo6nelik tutumlarina
(Aydogan, 2015) ve FETEMM meslek ilgileri ile STEM tutumlarina etkisi (Kog,
2019), akademik basarilari, motivasyonlari ve 0Oz-yeterlik inancglarma etkisi
(Kizilkus Bulut, 2019), yasam temelli tasarim egitiminin 0grencilerin uygulama
becerisine etkisi (Ermis, 2019), miihendislik tasarim temelli fen 6gretiminin simif
Ogretmeni adaylarinin karar verme, bilimsel yaraticilik ve tasarim becerilerine
etkisi (Ayaz, 2019), FeTeMM egitim yaklasgimmimn &gretmen egitiminde
uygulanmasina yonelik tasarim temelli fen egitimi (Bozkurt Altan, Yamak ve
miithendislik tasarim temelli fen 6gretim etkinliklerinin degerlendirilmesi (Kinik

Topalsan, 2018), tasarim temelli matematik uygulamalarmin farkli 6grenme

21



yaklagimlaria sahip 6grencilerin uzamsal yeteneklerine ve 3 boyutlu geometrik
diistinme becerilerine etkisi (Goktepe Yildiz, 2019), otizm spektrum bozuklugu
olan cocuklar i¢in tasarim tabanli arastirma yaklasimina dayali egitsel oyun
tasarim1 (Bedir Eristi, Firat, Izmirli ve Ceylan, 2017), STEAM temelli fen
Ogretiminin Ustiin zekali ve yetenekli 6grencilerin STEAM performanslarina,
tasarim temelli diisiinme becerilerine ve STEAM tutumlarina etkisi (Sagat, 2019)
gibi ¢aligsmalara rastlanmistir.

Yapilan ¢alismalarin genellikle 4, 6, 7 ve 8. smuftaki fen ve matematik
egitimi ile 6gretmen egitimlerine yonelik olup hayat bilgisi dersine ve ilkokul 3.
smif diizeyindeki Ogrencilere yonelik bir g¢alisma ile karsilagiimamistir. Bu
nedenle yiriitiilen bu g¢alismanin 6zgiin oldugu ve alana degerli agiklamalar
katacagindan 6nem tasidig1 diisiiniilmektedir. Bu ¢alismada, tasarim ve problem
¢ozme becerilerinin giinliik hayatla iliskilendirilmesi agisindan &zellikle hayat
bilgisi dersi esas alinmistir. Bu dersin 3. sinif kazanimlarina yonelik hayat bilgisi
dersi etkinlikleri hazirlanarak tasarim ve problem ¢6zme becerileri tizerindeki
etkisi tlizerinde durulmustur. Bu bakimdan c¢alisma sonunda ortaya konan
etkinliklerin uygulayicilara, program gelistirme uzmanlarina, ebeveynlere ve ilgili
paydaslara yarar saglayacagi diistiniilmektedir.

Varsayimlar

v' Arastirma kapsaminda gelistirilen etkinliklerin istenilen amaci1 6lgme
bakimindan yeterli oldugu,

v’ Arastirma igin segilen veri toplama araglarinin problemin ¢oziimii
acisindan sagladig verilerin yeterli oldugu,

v' Arastirmaya katilan ilkokul 3. simf 6grencilerinin kendilerine sunulan
araglar1 samimiyetle cevaplandirdiklar1 ve goriislerini dogru bigimde yansittiklar
varsayilmistir.

Simirhliklar

v' Arastirmanin literatiir kismi, akademik ve YOK tez veri tabanlarinda
ulasilabilen kaynaklar,

v Arastirmada kullanilan etkinlikler, ilkokul 3. sinif hayat bilgisi dersi
“Evimizde Hayat, Saglikli Hayat ve Giivenli Hayat” tiniteleri,
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v’ Aragtirmanin veri toplama kismi, 2020-2021 egitim-6gretim yilinda
pandemi nedeniyle yiiriitiilen uzaktan egitim yontemleri,

v Arastirma, 2020-2021 egitim-0gretim yili giiz doneminde yiiriitiilen
tasarim temelli 6grenme uygulamalari ile sinirli tutulmustur.

Tammlar

Ozel/iistiin  yetenekli ¢ocuk: Ustiin veya ozel yetenekli ¢ocuk, &zel
akademik alanlarda veya zeka, yaraticilik, sanat ve liderlik kapasitesi yoniiyle
yasitlarina gore yiiksek diizeyde performans gosteren ve bu tiir yeteneklerini
gelistirmek i¢in, okul tarafindan saglanamayan hizmet veya faaliyetlere
gereksinim duyan ¢ocuktur (MEB Bilim ve Sanat Merkezleri Yonergesi, 2007).

Normal Cocuk: Rehberlik arastirma merkezi tarafindan tanilanmamus,
genel ve yetenek alanlarinda akranlariyla uyum gosteren ¢cocuktur.

BILSEM (Bilim Sanat Egitim Merkezleri): Bilim ve sanat merkezleri
(BILSEM) orgiin egitim kurumlarma devam eden ve genel zihinsel yetenek,
gorsel sanatlar veya miizik yetenck alanlarinda 6zel yetenekli olarak tanilanan
ogrencilere, yeteneklerini gelistirerek, kapasitelerini en st diizeyde
kullanmalarin1 saglamak amaciyla destek egitim vermek iizere acilan 6zel egitim
kurumlaridir (URL-2).

Problem ¢ozme: Problem ¢6zme, yaratici diisiince ile ayni zamanda
zekayi, duygular1 ve eylemi kendinde birlestiren bir amaca erismekte karsilagilan
giicliikleri yenme siirecidir (Bingham, 1998: 25).

Tasarum becerisi: Tasarim asamalarinda sorunun veya ihtiyacin
tamimlanmasiyla baslayan, ihtiyaca ya da sorunlara ¢éziim iiretmek amaciyla

yiiriitiilen problem durumunu ¢6zmeyi hedefleyen becerilerdir (Adigiizel, 2015).

23



BIRINCIi BOLUM
KURAMSAL CERCEVE

1.1. TASARIM TEMELLi OGRENME

1960’11 yillarin sonunda ortaya ¢ikmaya baslayan, ortaya atildig: ilk andan
itibaren gelisim siirecini artirarak devam ettiren “Tasarim Temelli Diisiinme
(Design Thinking)”, tasarlama, problem ¢6zme, 6grenme gibi pek c¢ok farkli
etkenle birlikte uygulamaya konulan bir 6gretim yontemidir. Tasarim diisiincesi
slireg igerisindeki bireylerin, sorun ¢ozmedeki bakis agilar1 ve yaraticiliklarini
etkiledigi gibi; ayn1 zamanda bunlardan da etkilenmektedir (Sahin, 2019).

Toplumun ¢agin ihtiyaglarma gore gelismesi ve yenilenmesi 6nemli bir
gereksinimdir. Ulkelerin bilimsel ve teknolojik gelismeleri takip eden bir
politikalarinin olmasi gerektigi ve bu durumun dogurdugu sonuca bakildiginda
ise, nitelikli insana ihtiya¢ duyuldugu goriilmektedir. 21. yiizyihn bu insan
formatindan bekledigi, yaratici, elestirel diisiinebilen, giinliikk yasam problemlerini
uygun basamaklarla ¢6zebilen, etkili karar verebilen, arastiran ve sorgulayan bir
yapida olmasidir (Pekbay, 2017). Diinyada degisen problemlere iliskin farkli
¢Oziim Onerilerine gereksinim duyulmaktadir (Qwen, 2007). Tasarim temelli
diistinme, diistincenin teorik yapismin pratige donistiiriilmiis halidir. Tasarim
diisiincesi ¢Oziim treten, sorgulayan ve iiriin ortaya koyan bir anlayis
icermektedir. Tasarim temelli diisiinme yaklasimi, 6ziinde bir diisiinme yontemi
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Tasarim diisiincesi kavrami 1987 yilinda ortaya
ciksa da tasarim diisiincesiyle ilgili alan yazinda farkli kullanim alanlarinin oldugu
goriilmektedir (Ambrose ve Harris, 2009; Brown, 2008; Owen, 2007). 21. yiizyil
becerileriyle birlikte alan yazinda yakin zamana kadar tasarim diisiincesi, yaratici
diisiinme, elestirel diisiinme ve problem ¢ozme diisiincesiyle baglantililik
gosterecek bigimde ele alinmistir (Dorst ve Cross, 2001; Rauth, Képpen, Jobst ve
Meinel, 2010; Razzouk ve Shute, 2012; Vanada, 2014). Tasarim diisiincesinin
genel itibariyle pratik ve yaratici sorunlarin ¢oziimiine yonelik sekilde

degerlendirildigi 6ngoriilmistiir. Razzouk ve Shute (2012), tasarim diisiincesini
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kisinin deneyerek prototip olusturma, geri bildirim alma ve yeniden tasarlama
firsatlarina olanak saglayan analitik ve yaratict bir siire¢ olarak agiklamustir.
Tasarim diisiincesi ile var olan probleme yonelik ¢oziim olanaklar1 gézden
gegirilir, arastirilir ve ¢6ziime doniik olacak sekilde hayal giicii devreye girerek
sonuclandirilir. Tasarim temelli diigiinme egitimi ile “yaratict giiven” olarak
adlandirilan farkli bilissel beceriler ortaya ¢ikmaktadir. Bu g¢ergevede tasarim
diislincesi, 6grenmenin bir pargasi olan yaratici giiveni 6grencilerde gelistirmeyi
esas alan bir yaklasimdir (Girgin, 2019).
Brown’a (2008) gore tasarim temelli diisiinme;
4 Karmasik sorunlara yeni fikirler ve yenilik¢i ¢oziimler getirmektir.
4 Belirsizlikle basa ¢ikmada yardimci olan yenilikgi bir yaklagimdir.
4 Kullanici ihtiyaglarin1 anlamak, ¢oziimleri ve fikirleri kesfetmek ve
bunlart yinelemeli sekilde hizli prototipleme yontemidir.
v Insan merkezli bir ¢6ziim metodudur.
Yaygn olarak Stanford Okulu ve HPI Okulu (The Hasso Plattner
Institute Research School) tarafindan ele alinan tasarim temelli diislinme siirecinin

Sekil 1°de goriildiigii tizere birbirini izleyen asamalardan olustugu goriilmektedir.

O

= PROBLEM ALANI /

Sekil 1. Tasarim Temelli Diisiinme Siireci Semasi
Kaynak: (Rattcliffe, 2009)

Tasarim temelli diisiinme siireci Sekil 1’e goére tasarim diisiincesi siireci,
problem alani ve ¢oziim alani olmak tizere iki bashk altinda diistinilmeli ve
biligsel acidan bakildiginda, tasarim siireci birka¢ farkli siire¢ igerisinde ele

alinmalidir.
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1945 yilindan sonraki yillarda egitim programlarinda yapilan koklii
degisiklikler, daha ¢ok fen bilimleri ve matematik 6gretim programlari iizerinde
olmustur. Yapilan bu degisikliklerin fen bilimleri ve matematik alanlarinda
olmasindan kaynakli, ekonomik ve teknolojik gelisme agisindan bir gerekliligi
ortaya cikarmasi sebebiyle “Dizayn ve Teknoloji’nin 45 yil sonra miifredata
eklenmesine etki etmistir (Banks ve Barlex, 2014’ten aktaran: Yildirim, 2018).
Birgok iilke ekonomik yonden giiglii olabilmek ig¢in dizayn ve teknolojinin de
oldugu egitim yaklagimlarina ge¢mistir. Bu yaklasimlardan biri de STEM
egitimidir. STEM egitimi, Bilim (Fen ve Beseri Bilimler), Teknoloji, Miihendislik
ve Matematik alanlariyla birlikte giinliik yasamla da baglant1 kurularak sekillenen
bir modeldir (NSF, 2014). Yakin tarihe bakildiginda ise bir¢ok iilkede bu egitim
yaklagimi farkli uygulama desenleri ile karsimiza c¢ikmaktadir. Biomimikri
uygulamalari, SE 6grenme modeli, 7E 6grenme modeli, proje tabanli 6grenme
(PTO), baglam temelli 6grenme, probleme dayali 6grenme (PDO) ve isbirlikci
o6grenme modelleri bunlarin birkagidir (Capraro, Caprarove Morgan, 2013; Dass,
2015; Han, Capraro ve Capraro, 2014; Yildirim ve Selvi, 2017).

Tasarim temelli diisiinmenin 5 maddeli ilkeler grubunu esas alarak TOD
etkinliginin cergcevesini olusturmak uygulamada oOnemli diizeyde kolayliklar
saglamaktadir. En yaygin kullanilan modellerden olan 5 evreli model ise, Hasso
Plattner Tasarim Enstitiisii tarafindan revize edilip uygulanmistir (Design
Thinking Bootleg, 2018). Tasarim temelli diisiinme yaklagiminin evreleri Sekil

2’de goriilmektedir.

EMPATI FIKiR ) -

~ TANIM | URETME 1 mroriv! TEST
~

Sekil 2. Tasarim Temelli Diisiinme Yaklasiminin 5 Evreli Modeli
Kaynak: (Miller, 2017)
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Sekil 2’ye gore gore tasarim temelli diisiinme yaklagiminin empati
kurmayla baslayip, problemi tanimlama, fikir iiretme soruna doéniik prototip
gelistirme ve bunu test etmeyle olusan bir silireci kapsadigr goriilmektedir.
Tasarim temelli diisiinme yaklagimi, 1968 yilinda Stanford Universitesi'nde
sistematik olarak derslerde kullanilmaya baslamistir. 1980’lerden sonra ise birgok
alanda kullanilarak gelistirilmistir (Aydemir, 2019). Elestirel diisiinme, problem
¢ozme ve 6 sapka gibi diisiinme becerilerinin gelisimine katki saglayan bu
yaklagimin diger 6gretimsel uygulamalardan farki sadece bir fikir tiretmek degil,
ayn1 zamanda o fikri somutlastirarak tasarima dokmektir. ABD, Avrupa ve Asya
ilkelerinde yaygin olarak kullanilan tasarim temelli diisiinme yaklagiminin ele
alinip uygulanmasinda Tiirkiye’nin ge¢ kaldigi 6ne siiriilebilir (Celenk, 2017).

Tasarim temelli 0grenme, tasarim temelli diisiinmeye; tasarim temelli
diisinme ise yaraticiliga baghdir. Sekil 3’te gosterildigi tizere yaraticiliktaki bu
dort asama; hazirlik, kulugka, aydinlanma ve dogrulama safhalari olarak

gruplandirilmistir (Wallas, 1926’dan aktaran: Kapar Kuvang, 2018).

HAZIRLIK
Probleme odaklanma ve tiim verileri toplama

v

KULUCKA
Edinilen bilgilerin degerlendirilmesinden sonra zihnin konudan uzaklastiriimasi

v

AYDINLANMA
Bilin¢alt siiregler sonunda zihinde aniden bulusun ger¢eklesmesi

v

DOGRULAMA
Bulunan fikrin denenerek gelistirilmesi

Sekil 3. Wallas’in Yaraticilik Siireci
Kaynak: (Kapar Kuvang, 2018)

Sekil 3’e bakildiginda yaratict siirecin ilk basamagi olan hazirlik
asamasinda, konu ile ilgili problem tanimlama ve veri toplama isi
gerceklesmektedir. Bu asamada, problemle ilgili miimkiin oldugu kadar c¢ok
etkene bagli olarak ilgili nedenler diisiiniiliir. Gereksiz bilginin edinilmesi,

problemden uzaklasmaya neden olabilecegi icin, bu asamada tedbirli ve 6zenli
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davranilmalidir. Probleme her agidan bakilmali ve siirekli dogrulama yapilmalidir.
Farkli tasarim problemlerinde, 6zgiin ¢6ziim Onerileri ile birlikte yaraticiliklarin
kesfedilmesi ve uygun olan yontemlere basvurulmasi ile ¢oziimii saglayacak
bilginin edinilmesi gerekmektedir (Kogkan, 2012). Literatiire bakildiginda

yaraticilik kavrami lizerinde yapilan tanimlamalar Tablo 1’de ifade edilmistir.

Tablo 1. Yaraticihk ve Kisi iliskisine Deginen Tanmimlamalar

Bilim Adam Yil Yaraticihk Tanim Alan

Bireylerin degisken miktarda sahip olduklari,

durumlara bagli olarak az cok ortaya ¢ikmaya

elverisli bir ozellik, kendinin gostermek icin

uygun kosullar gerektiren Kisisel potansiyel Sanat
gii¢, tim insanlarin dogustan sahip oldugu, egitim
insan1 insan yapan temel bir i¢glidii hayatta

kalmak ve hayatimizla ilgili problemlerimizi

¢ozmek amaciyla kullandigimiz bir i¢cgiidii.

Lowenfeld 1959

Es ve zit anlamlar birlikte diisiinme, ardindan
verileri akillica diizenleme, esnek diisiinerek

Guilford 1968 problemi ¢ozme ve biitiin bu siirecin sonunda  Psikoloji

ortaya ozgiin bir iiriin koyma yetisi, raksak

diisiinme yetenegi.
. Ortam ve sartlara gore az ya da daha fazla .
Bennis 1973 ifade edilen dogal ve genel bir ozellik. Edebiyat
Torrance 1974  Sorun ¢ozme becerisi ve yetenekler dizisi. PS'J(.O.IOJ'
egitim

Denel 1999 Kusa siirede ¢ok yetenekli ¢oziimler Gnermek. Tasarim
Preti Miotta 2001 Toplumsal faydasi oldugu kabul edilen orijinal Psikoloji

ve gliclii diriinlerin yaratilmasi yetenegi.

Kaynak: (Onur ve Zorlu, 2007)

Tablo 1’e bakildiginda yaraticilik konusunda one siiriilen tanimlardan bir
kismi goriilmektedir. Yapilan tanimlar, tasarim temelli 6grenme uygulamalarinda
ve problem ¢ozmede yaraticiligin esas alindigini gozler oniine koymaktadir.
Egitim-6gretimde kullanilan birgok model bulunmaktadir. Tasarima dayali
distiinme ve yaraticiligi da kapsayan tasarim temelli 6grenme modeli bu

modellerden biridir. Tasarim temelli 6grenme, fen bilimleri ve matematigin
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kullanilmasi ile mithendisligi de ekleyerek dizayn siireglerinin de dgretilmesinde
onem teskil etmektedir. Ayrica tasarim temelli 6grenme, STEM egitiminde de
anlamli 6grenmeyi desteklemektedir (Felix, 2010).

Alan yazin taramasi yapildiginda, tasarim temelli 6grenme ile STEM
uygulamalarinin zaman zaman birbirine karigtirildigi goriilmektedir. Bunun en
temel nedenlerinden biri, tasarim temelli 6grenmenin miihendislik kavram ve
beceri bilgisi ile miithendislik ve fen bilimleri bilgilerini kullanmay1 saglayan
problem durumlarini igermesinden kaynaklanmasidir (Culver, 2012; Householder
ve Hailey, 2012; NAE ve NRC, 2009). Baska bir nedeni ise miithendislik dizayn
slirecinin sonucunda da ¢ikti olarak teknolojik iriinlerin olmasidir. Tasarim
temelli 6grenme, fen bilimleri ve matematik egitiminin dahil oldugu bir problem
durumu ile baslayip, problem durumu iizerinden tasarim siire¢lerinin uygulanmasi
ve ortaya bir iiriin ¢ikarilmasini esas almaktadir. Ortaya ¢ikan tiriin {izerinden ise,
fen bilimleri ve matematik konulart 6gretilir. Bunun yaninda STEM
uygulamalarinda ise oOncelikli olarak matematik ve fen bilimleri ile ilgili
ogretilmek istenen konular dnceden Ggretilir, sonrasinda ise dgretilen konularin
uygulanabilecegi bir problem durumu iizerinden miihendislik tasarim siireci
uygulanir, en sonunda somut bir {iriin ortaya konur (Yildirim, 2016; Yildirim ve
Altun, 2015). O halde STEM uygulamalarinda 6nce bilgi verilir, sonra uygulama
yapilir (Yildirim ve Tiirk, 2018). Esasinda tasarim temelli 6grenme, miihendislik
tabanli STEM egitimini de kapsayan bir ogretim modelidir. Mihendislik
egitiminin tasarim temelli 6grenme ile birlikte verilmesi 6grenmenin kaliciligini
daha ¢ok artirmaktadir (Apedoe, Reynolds, Ellefson ve Schunn, 2008; Doppelt,
2009; Doppelt, Mehalik, Schunn, Silk ve Krysinski, 2008; Mehalik, Doppelt ve
Schunn, 2008).

1.1.1. Tasarim Temelli Ogrenme Anlayisimin Ogretimsel Uygulamalari

Modern 6gretim yaklagimlarinin temelinde anlamli ve etkili 6grenme
vardir. Etkili 6grenme, 6grenciyi diisiindiiren, arastirmaya sevk eden, problem
¢Ozmesini saglayan aktif 6grenme yontemleriyle olusur (Ag¢ikgdz, 2003). Aktif
o0grenme yaklagimlarina bakildiginda ise, son yillarda giindeme gelen bir 6grenme
modeli olarak tasarim temelli 6grenme ile karsilagilmaktadir. Yapilandirmaci

yaklagima gore tasarim temelli 6grenme ile birlikte 6grenciler, yeni bilgileri daha
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aktif bir sekilde kullanmaktadirlar. Bu agidan bakildiginda tasarim temelli
ogrenmenin giiciinii 6grenci merkezli, post-modernist yapilandirmaci 6grenme
yaklasimindan aldig1 goriilmektedir (Fessakis vd., 2008).

Tasarim temelli 6grenmede, tasarim ve yapim stireciyle birlikte 6grenciye
bilgi ve becerilerini kullanma, diisiince ve faaliyetlerinin sonuglarin1 gérme, test
etme, geri doniit saglama, farkli diisiinerek iiriinlinii yeniden yapilandirma ve
bunlar1 baskalariyla paylasma imkéani saglar. Bir biitiin olarak diistintildiiglinde
ise, tasarim temelli 6grenmede Ogrenme ortaminin oldukca verimli ve etkili
oldugu ortaya ¢ikmaktadir (Han ve Bhattacharya, 2001). Kolodner ve digerlerine
(2003) gore tasarim temelli 6grenme hem alandaki bilgi ve becerileri hem de grup
calismas1 yapabilme ve yaratict diisiinme gibi 6grencinin kazanmasi gereken
temel becerileri destekleyen bir 6grenme modelidir. Bir olaymn algilanmasi igin
once o olay1 beyninde canlandirmak gerekir. Cizimi tasarlanan nesneler hafizada
olustugu zaman fikirler netlesmekte ve 6grenme olay1 gergeklesmektedir (Han ve
Bhattacharya, 2001).

Tasarim temelli 6grenmede asamalardan biri olan ¢izim ve yaraticilik,
o0grenmeyi kolaylastirmada on planda olan bir basamag: teskil etmektedir. Bu
baglamda tasarim yonteminde 6grenme ve Ogretim siiregleri kisaca su sekilde
aciklanabilir:

Tasarim temelli egitim (design-based teaching), &grencilerin
karsilagtiklar1 problem durumlartyla ilgili olarak var olan bilgileriyle birlikte
tasarima doniistiirdiikleri bir egitimdir. Planlama yaptiktan sonra ¢6ziim igin
tasarima baslanilir (URL-1).

Tasarim temelli 6grenme (design-based learning), arastirma
yontemlerini test ederek elestirel ve yaratict diisinmeyi 6n planda tutan, egitim
boyutu olarak iginde matematik, fen ve sosyal bilgiler gibi ¢ok boyutlu bilgiyi de
dahil eden, 6grenme ortaminda 6grenci farkliliklarini en az diizeye indiren ve tim
bunlar1 tasarim uygulamalar ile birlestiren bir 6grenme modelidir (URL-2).

Tasarim  egitimi, oOgrencileri farkli diisinme becerileri ile
yapilandirmaci 6grenme yaklagimina gore gelistiren bir egitimdir (Charles, 2005).
Tasarima diisiince ise yaraticiligi esas alir. Bir konunun 6grenilmesinde

ve derinlemesine kesfedilmesinde tanimlanan problemlere ¢6ziim Onerileri
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getirilir, tasarimlar uygulanir ve sonuglar test edilir (Participants of National
Design for Thinking Institute, 1998).

Siniflarda yapilan tasarim etkinlikleri; fen, matematik ve teknoloji bilgisini
biitiin olarak ele alan disiplinler arast bir yaklasim tiiridiir (Brophy vd., 2008).
Ogrencilerde problem ¢dzme, yaratic1 diisiinme ve iletisim becerileri de tasarim
etkinlikleriyle birlikte pekismektedir (Lewis, 2006). Yapilan ¢aligmalarda tasarim
etkinliklerinin derslere entegre edilmesinin 6grencilerde Ogrendikleri bilgilerin
kalict olmasinda etkili oldugu goriilmektedir (Cantrell vd., 2006).

Miihendislik tasarimi ise, giinliik hayatta karsilasilabilecek goreceli olan
problemleri ¢6zmede, yaratici diisiinmeyi gelistirmede, ¢oziim iiretmede, lirettigi
¢oziimii test etmede ve karar vermede etkili olan bir yontemdir (Wang vd., 2011;
Yasin vd., 2012). Brophy ve digerlerine gore (2008), tasarim temelli &gretim
uygulamalarint kullanarak gergeklestirilen bir derste, Ogrencilerde ayrica
geometrik ve uzamsal becerilerin de gelistigi goriilmektedir (Cunningham vd.,
2007).

Tasarim temelli egitimin merkezinde yer alan miihendislik problemleri
O0grenmenin ¢izgisi dogrultusunda gerekli olan gergek yasamla arada bag
kurmaktadir. Problemlere ¢6ziim bulmaya calisan 6grenciler, ayn1 zamanda da
dersleriyle ilgili kavramlar1 da kullanirlar. Boylelikle miihendislerin  kendi
yasamlarinda yiiz ylize geldikleri problemleri ¢6zmek i¢in kullandiklar
yontemler, tasarim siireci yoluyla sinif ortamina taginmis olur (Leonard, 2004;
Wendell, 2008).

Ogretim tasarimlar, 6gretim programlarnin uygulamaya dokiilerek
ihtiyaclara gore sekil alip, Ogrenme-Ogretme siireci kapsaminda diizenlenip
uygulamaya dokiilmiis halidir denilebilir. Ogretim tasarimlar1 esas almarak
uygulamali olarak siirece dahil edilen bu programda; ihtiyaglar, 6grenen, 6grenme
birimleri, 6grenme ortamlart vb. degiskenler g6z Oniine alinmaktadir. Aslinda
Ogretim tasarimi 0gretimin asil taslagidir. Smith ve Ragan’a (1993) gore 6grenme
tasarimi1 malzemelerin de i¢inde oldugu bir siiregtir. Egitim boyutunda tasarimci,
aslinda mimar ve miihendis gibi ¢alisir. Ogretim tasarimcist da kanitlanmis
ilkelere bagli kalacak sekilde kazanimlardan yola g¢ikarak tasarim igin

planlamasini yapar (Fer, 2009). Disiplinler arasi1 bir anlayistan hareketle Smith ve
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Ragan’a (1999) gore 6grenme ortamlarindaki tiim bilesenler; is birligi, akran
iligkileri, sosyo-ekonomik durum ve ahlaki gelisim vb. sosyal 6zellikler 6gretimi
etkileyen dnemli 6gelerdir (Ozdemir ve Mert Uyangér, 2011).

“Programlarin ve ogretimin tasarlanmasi, uygulanmast,
degerlendirilmesi,  doniitlere ~ gore  yeniden  gelistirilmesi,  yeniden
degerlendirilmesi...” adimlari, 6grenme siirecine aktiflik kazandirir. Program ve
Ogretim tasarimlari, bilimsel ilkelere uygun olarak 6n uygulamalardan sonra
revize edilerek uygulamaya konulur. Ayni siiregler yeniden tekrar ve test edilir,
gerekli diizenlemeler yapilir, olumlu déniitler elde edilince de iilke capinda
uygulamaya baglanir (Yakar, 2016). Yasamsal 6gretim tasarimlari, “6zellikler”,
“bilesenler”, “islem basamaklar1”, “etkinlik ve uygulamalar” basliklar1 altinda

modellendirilmistir. Tasarim, modellerin uygulanabilir duruma getirilmeleri i¢in

gerekli on sartlar Sekil 4’te verilmistir.

Gerekli bilgi ve

Toplumun Iht]yac.la.r n becerilerin
ihtiyaclar EElE belirlenmesi
Ogrenme Ogrenme
calismalari, ortamlari ve Yasam temelli
etkinlikleri ve materyaller temalar

testleri

<

Tiim kisilerin,
materyallerin ve
siireclerin
degerlendirilmesi

Sekil 4. Yasamsal Ogretim Tasarimlar:1 Modelinin Sematik Isleyisi
Kaynak: (Yakar, 2016)

Sekil 4’e gore tasarim, modellerin uygulanabilir duruma getirilmeleri igin
gerekli 6n sartlar saglanmalidir. Ornegin; modeller bina, tesis, okul, sinif,
Ogretmen egitimi ve se¢imi, diger paydaslarin egitimi ve secimi, sistem

gereksinimleri vb. ihtiya¢ duyulan doniisimler bunlardan birkagidir. Egitim-
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ogretimde etkili ve kalici 6grenmelerin gergeklestirilmesi amaciyla ortaya konan
bu programlarin ve tasarim modellerinin gelecegin egitiminde yer bulmasi ve
ulusal diizeyde uygulamaya konulmasi 6ngoriilmektedir (Yakar, 2016).

1.2. TASARIM TEMELLi OGRENME SURECi VE ASAMALARI

Tasarim diisiincesi aktif ve deneysel 6grenme modelidir (Ozdemir, 2015).
Razzouk ve Shute’un (2012) da belirttigi tizere probleme dayali 6grenme, proje
tabanli 6grenme ve sorgulamaya dayali 6grenmeyi igeren pedagojik yaklasimlar,
ogrencilerin tasarim diistinme becerilerini gelistirir. Bu tlir 6grenci merkezli
yaklagimlar, Ogrencilerin problemleri ¢6zme konusundaki motivasyonlarini
gelistirir. Iginde yasamlan dijital diinyada ogrencilerin basarili olmalarini
saglamak amaciyla egitimciler, 6grencilerin problem ¢6zme becerilerini gelistiren
tasarim temelli diisiinme becerilerine baglh elestirel diisiinme, is birligine dayali
diistinme gibi 21. ylizy1l becerilerini 6n planda tutmali ve 6grencilere bu becerileri
kazandirmalidirlar. Tasarim diisiincesi aslinda gergek diinya ve problemlerle
Ogrencinin yiizlesmesini ve bunlara ¢oziimler iiretmesini saglayan bir siiregtir.
(Davis, Hawley, McMullan ve Spilka, 1997; Goldman, 2002; Teixeira, 2010).
Bundan dolay1 tasarim diisiincesinin o6grencilerin 6grenme siirecine katilma
sekilleri lizerinde etkisi vardir. Tasarim diigiincesiyle 6grenciler, yeni ve farkl
yollarla diisiinme becerisi kazanirlar. Ogrenciler, konunun modele déniismiis
haliyle yaratict bir deneyim edinirler. Anlamli &grenmenin gerceklestigi
uygulamali projeler sayesinde 0grencilerin bir konuya yonelik daha genis bir bilgi
birikimiyle empati kurma, is birligi yapma ve prototip olusturmalar1 gergeklesir
(Vanada, 2014). Tasarim temelli diisiinme Ogrencilerde elestirel diisiinme
becerilerini gelistirmeyle birlikte bilimsel siire¢ becerilerine de olumlu katki
saglar (Razzouk ve Shute, 2012).

Bu baglamda tasarim temelli diisiinme, tasarim becerilerinin gelismesine
katk1 saglamaktadir. Egitim ortaminda Ogretmenler ve oOgrenciler, tasarimci
boyutunda o6grenme etkinliklerini tasarlayabilmeleri i¢in farkli bakis agisi
gelistirmelidirler. Problemi tanimlama kisminda tasarimcilarin var olan bilgi ve
deneyimleri, problemin zorluk ve kolaylik derecesini belirler. Soruna olasi
cOziimler getirebilmek i¢in ortaya atilan fikirler degerlendirilir. Burada asil amacg,

problemi hayal giigleri ve yaraticiliklarin1 da kullanarak ¢6zebilmektir. Prototip
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asamasinda ise tasarim, artik bir iirline doniligmiistiir. Prototipin test agamasinda

¢cozlimleri gelistirmek ve c¢alismayi iyilestirmek igin prototip gdzden gegirilir

(Brown, 2008). Tasarim temelli diisiinme siiresi asamalar1 Tablo 2’de verildigi

gibidir.

Tablo 2. Tasarim Temelli Diisiinme Siireci Asamalar:

Bilesenler

Aciklama

Empati
kurma

Tanimlama

Fikir
uretme

Prototip
gelistirme

Test etme

Insanlar1 anlamanin saglandig1 asamadir. Bu asama ilgili
baglamlarda gozlemlemeyi ve goriismeler yoluyla
onlarla baglant1 kurmay1 igerir.

Bu asamada empati sonrasinda duruma netlik getirmek
ve tasarlanana odaklanmak, iistlenilmesi gereken anlaml
zorlugu belirlemekle  gergeklestirilir. Bu asama
tasarimcilarin  ¢oziilmesi gereken bir problemi ele
almanin ve dile getirmenin 6nemli oldugunu diistindiigii
kullanicilarin bir veya daha fazla “gereksiniminin”
secilmesini igerir.

Bu asama, yeni fikirlerin ortaya ¢ikmasi i¢in tasarimcilar
grubunun beyin firtinasin1 eskiz yapmayi veya yeni
fikirlerin ortaya ¢ikmasini tesvik eden bir seyi fiziksel
olarak yapmay igerir.

Tasarimcilart nihai ¢oziimlerine daha da yakinlastiran
kullanicilardan sorular1 yanitlamayr ve geri bildirim
almay1 amaglayan eserler iireten agamadir. Bu agsama test
edildiginde belirli sorular1 cevaplayacak bir sey insa
etmeyi igerir.

Kullanicilardan prototipler hakkinda geri bildirimde
bulunmanin gergeklestirildigi asamadir. Bu asama test
edicilere prototipi tasarimcilar olmadan agiklamadan
(yani, test ediciler prototipi  kendileri  ig¢in
yorumlayabiliyor) deneyimlemeyi ve davranislarini
gozlemlemeyi ve onunla ilgili soylediklerini ve sahip
olduklari sorular1 dinlemeyi igermektedir.

Kaynak: Brown (2008)

Tablo 2’ye gore bir problemin ¢dziimiinde tasarim temelli diisiinme

becerilerine gore ¢oziim bulabilmek icin, Oncesinde problem durumuyla ilgili

empati kurmak gerekmektedir. Empati kurulan problem durumuyla ilgili

tanimlama yapilmali ve ¢oziime doniik modeller olusturulmalidir. Yapilan

calismalar neticesinde geri doniit saglamak {izere prototip test edilmeli ve olumsuz

durumlar giderilip gelistirme yapilmalidir.
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1.3. TASARIM TEMELLI OGRENME VE HAYAT BILGISI DERSI

Egitimin genel amaci, ¢ocuklarin gevresine basarili ve etkin bir bigimde
katilmasini saglamaktir. ilkokul programinda yer alan hayat bilgisi dersi, bu amag
dogrultusunda var olan ilk ders olma niteligi tasimaktadir (Binbasioglu, 2003).

Hayat bilgisi dersinin gocugun yasadigi toplumsal cevre ile birlikteligine
fayda saglayan, farkli disiplinlerin bir araya gelmesiyle olusturulan, dogal
yasamla ilgili bilgilerle gocugu donatan, yaparak-yasayarak 6grenme ve 0gretme
anlaysslar1 igerisinde bir iist 6grenim basamagina hazirlayan (Tay ve Yildirim,
2013), bununla birlikte ilkokulun 1, 2 ve 3. smiflarinda okutulan bir 6gretim
programi (S6nmez, 1997) seklinde tanimlanmistir. Bektas’a (2009) gore ise hayat
bilgisi dersi, okul ortamlarinda ¢ocuklarin aile yasamlar1 ve gergek yasam
becerileri ile 6grenmelerini gergeklestirmesine imkan saglayan bir disiplindir.
Dewey (1939°dan aktaran: Tay ve Bas, 2016: 343), “toplu 6gretim, is okulu ve
hayat bilgisi” olmak iizere {i¢ ana kavrama agirlik vermistir. Ayrica, olusturulan
egitim miifredatlariin yasanilan cografi bolgeye gore yapilandirilmasi, program
ile yasam arasinda iliski kurulmasi gerektigi vurgulanmistir.

Hayat bilgisi dersi, ¢ocugun dogumundan itibaren yasadigi cevreye
yonelik olaylar1 nasil algiladigina yonelik yasantilar1 esas alarak sonraki hayatiyla
ilgili gereken bilgi, beceri ve degerleri kazandirmayi, ayn1 zamanda ¢ocuklarin
karsilastiklar1 problemleri ¢ozmede, saglikli iligkiler kurmada sorumluluk almayi
gerektiren becerileri igerir (Kabapinar, 2012: 36).

Hayat bilgisi dersi 6gretim programinda yasam becerileri adi altinda
elestirel diisiinme, yaratic1 diislinme, arastirma, iletisim, problem ¢6zme, bilgi
teknolojilerini kullanma, girisimcilik, Tiirk¢e’yi dogru, etkili ve giizel kullanma,
karar verme, kaynaklar etkili kullanma, giivenlik ve korumay1 saglama ve 6z-
yonetim becerilerini kapsamaktadir (MEB, 2009). Bu ders, 6grencilerde ¢ok yonlii
ve yaratici diisiinmenin temellerinin atildig1 bir ders olma niteligindedir (Aykag,
2011:113-126).

Hayat bilgisi dersi ayni zamanda gergegin ogretimi amaglidir. Gergegi
uymayan ve gercek dis1 olan bilgileri igerigine almaz. Ilkokul kademesinin
olmazsa olmaz dersidir. Diger derslerin ¢atisin1 olusturdugu diisiiniilebilir. Clinki

hayat bilgisi dersi, bir yasam, bir deneyim ve bir gézlemleme dersidir. Yaparak ve
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yasayarak kazanilan bilgiler hayat boyunca devam ederken, hayatinda asil degeri
anlagilmis olur (Gilingérdi, 2001). Hayat Bilgisi dersi 2015 yili 6gretim

programina bakildiginda dersin temelini teskil eden unsurlar Sekil 5’te verilmistir.

Toplumsal
Bilimler

Doga
Bilimlen

Diigiince ve

HAYAT

Degerler Al
BILGISI

Sekil 5. Hayat Bilgisi Dersinin Kapsami
Kaynak: (Aladag, 2016)

Sekil 5’e gore Aladag’a (2016) gore hayat bilgisi dersi kapsamina dort
bileseni i¢ine almaktadir. Bunlar; toplumsal bilimler, doga bilimleri, diisiince ve
degerler ile sanattir. Yapilandirmacit 6grenme kuramin izlerinin tagindigi bu
bilesenlere dayali siirecte etkili 6grenmenin gergeklesmesi igin, su ogelerin de
bulunmasi gerekmektedir:

1. Merak uyandirma ve planlama,

2. Arastirma ve kesfetme,

3. Coziimleme ve derinlestirme,

4. Paylagsma ve yasantiya uygulama (Karabag, 2006).

Hayat Bilgisi dersi, vatandaslik degerlerinin ¢ocuklara asilanmasi yaninda,
cocuklarin yasam boyu karsilasabilecekleri problemleri ¢dzebilmeleri i¢in bir
baglangi¢ olmasi yoniinde 6nemli bir basamak da teskil etmektedir (Baysal, 2006).
Dolayisiyla programin asil amaci, ¢ocuklarin temel yasam becerileri ve olumlu
kisisel oOzellikleri kazanmalarina yardimecr olmaktir. Ayrica bu program
araciligiyla 6grencinin Sosyal Bilgiler ile Fen ve Teknoloji derslerinin temelini
olusturacak bilgiye sahip olmasi saglanmaktadir. Bundan dolayr 6grenme

alanlartyla biitiinsel olacak sekilde kazanimlar yapilandirilmistir. Kazanimlar
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olusturulurken, konularin biitiin olmasindan ziyade beceriler temele alinmistir. Bu
beceri, bilgi, tutum ve davraniglarin 6grencilere aktif olduklar1 etkinlikler yoluyla
kazandirilmasi hedeflenmektedir. Bundan dolay1 6grenme ve 6gretme etkinlikleri
onemli bir yere sahiptir (MEB, 2005).

Hayat Bilgisi dersi kazanimlarinin teskilinde 1, 2 ve 3. siiftaki Tiirkce ve
Matematik dersi kazanimlart ile 4. ve 5. smuftaki Sosyal Bilgiler ile Fen ve
Teknoloji derslerinin kazanimlar1 arasinda sarmal bir ¢erceve olusturulmus, st
smiflar i¢in de temel etmesine dikkat edilmistir (Karabag, 2006).

Bu ¢ergevede hayat bilgisi dersi 6gretim programi ile dgrencilerin su
becerileri kazanmalar1 amaglanmigtir (MEB, 2018):

1. Arastirma
. Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma
. Degisim ve stirekliligi algilama
. Dengeli beslenme
. Dogay1 koruma
. Girigimcilik
. Gozlem

. {letisim

O 00 9 O O B W DN

. isbirligi

[ By
o

. Karar verme

[N
[

. Kariyer bilinci gelistirme

—_
\S]

. Kaynaklarin kullanimi1

IR
w

. Kendini koruma

[EEN
SN

. Kendini tanima

[a—
(9]

. Kisisel bakim

[EEY
(2]

. Kurallara uyma

—_
3

. Mekani algilama

[a—
o0

. Milli ve kiiltiirel degerleri tanima

[a—
\O

. Oz yénetim

N
=

. Sagligin1 koruma

N
[

. Sorun ¢ozme

N
N

. Sosyal katilim
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23. Zaman ydnetimi
1.3.1. Hayat Bilgisi Dersi ve Problem Durumu Senaryolari

Tirkiye’de okutulan hayat bilgisi ve Sosyal Bilgiler ders kitaplarinda
aragtirmanin problem durumunu igeren konular bulunmaktadir. Bu problemler,
genel itibariyle o6grencilerin problem ¢6zme stratejisini kullanabilecekleri bir
durumla gocuklara yansitilmamaktadir (Bayraktar ve Karadas, 2002: 33). Aksine
ogrencilere sonug¢ odakli 6grenmenin olumsuz kismi yansitilmaktadir. Buna karsin
ogretmenlerin degisik malzemeler kullanarak problem durumlari olusturmalarinin
gercek yasantilari daha ¢ok ortaya koyacagi Ongoriilebilir. Farkli materyal ve
tekniklerle olusturulmus problem durumu Ornekleri su sekilde siralanabilir
(Baysal, 2005: 477-480).

Karikatir temelli problem durumu: Karikatiirler hem diistindiiriir hem de
giildiirtir. Probleme dayali 6grenmeye baslangic i¢in dersin kazanimlar ile
baglantili olacak sekilde karikatiiriin kullanilmasi 1lgi ¢ekici olabilir.

Pandomim (sessiz oyun) temelli problem durumu: Pandomimde 6grenciler,
viicut dilleriyle neyin ifade edildigini anlamaya ¢aligirlar. Bu uygulamayla
Ogrencilere yonlendirici sorular sorulabilir.

Drama temelli problem durumu: Problem durumu g¢ocuklara drama ile
canlandirma sayesinde de sunulabilir.

Fotograf/resim temelli problem durumu: Gazetelerden, dergilerden
bulunan resimler ya da 6gretmenin kendi ¢abasiyla hazirladigi resimlerle ilgili
problem durumlar1 hazirlanabilir.

Makale temelli problem durumu: Makalelerde de farkli problem durumlari
ile ilgili 6gretmenin aldig1 kesitler problem durumu igin ilgi ¢ekici olabilir.

Hikdaye/oykii temelli problem durumu: Hikayelere kiiglik yaslardan itibaren
cocuklar hep ilgi duymustur. Farkli problem durumlarinmi i¢ine alan ¢ocuklarin
kendi yasantilaryla ortiisen hikayeler ¢ocuklara daha anlamli gelebilir. Oncelikle
okunan hikayedeki problem durumu belirlenir. Ardindan problem tizerinde beyin
firtinas1 ytriitiliir.

1.4. TASARIM TEMELLi OGRENME VE 21. YUZYIL BECERILERI

Tasarim temelli Ogrenme, Ogrencilerin ger¢ek diinya problemlerini

cozmelerine imkan saglayan bir yaklasgimdir. Tirkiye’de tasarim temelli
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O0grenmenin programa dahil edilebilmesi igin bir¢ok calisma siirdiiriilmektedir.
Ulkemizdeki egitim programlar1 incelendiginde fen bilimleri, matematik ve
teknoloji-tasarim derslerinde bu dogrultuda kazanimlarin yer aldig1 goriilmektedir.
2013 yilinda fen bilimleri dersi 6gretim programinda yapilan degisiklikler,
programin fen, teknoloji, matematik ve miihendislik tasarimina uygun ve STEM
egitimiyle i¢ ice aragtirma-sorgulama temelli egitimin 6n planda oldugu
yoniindedir (Hacioglu, Yamak ve Kavak, 2016). 2017 yilinda yapilan
degisikliklerle birlikte ilkokul 4. smiftan itibaren fen bilimleri dersi 6gretim
programlarina tasarim uygulamalar1 dahil edilmistir (MEB, 2017).

21. yiizyilda kiiresellesme olgusu ile birlikte ekonomi, teknoloji ve bilim
alanindaki degisim ve gelismeler, toplumlara etki ettigi gibi bireyleri de
etkileyebilmektedir (Kili¢ ve Giiltekin, 2015: 262).

Hayat bilgisi dersi temelde 21. yiizyil becerilerini bireylere kazandirmay1
hedefleyen, 21. yiizyil becerileri, 6grencilerde gegmis ve gelecek arasindaki bagi
kurup diri olarak yasamlarini siirdiirmelerini saglayan becerileri esas alir
(Partnershipfor 21st Century Skills, 2009’dan aktaran: Kili¢ ve Giiltekin, 2015:
263). Bu beceriler ayrica, bireylerin bilgiye ulasmalarimi ve kazanilan bilgiyi
giinliik yasamlarinda kullanmalarini1 gerektiren, karsilastiklar1 problemleri ¢6zme,
karmasik gorevlerin tstesinden gelme, iist diizey diisiinme becerileri ve
teknolojiyi etkili ve olumlu bigimde kullanmalarini hedefleyen becerileri
icermektedir. Bu yiizden hayat bilgisi dersi, 21. yiizyil becerileriyle i¢ ige
diistiniilmektedir (Glindogan,2017).

21. ylizyil egitiminde degisikliklere ve her tiirlii yenilige ayak uydurabilen
ve hayat boyu 6grenmenin hi¢ bitmedigi bireylerin yetistirilmesi 6n plandadir. Bu
egitimle grup ¢alismasi ve etkili iletisim kurma, is birligi gibi sosyal beceriler gibi
her alanda yeterli beceriye sahip bireylerle, problem ¢6ziimii i¢in gerekli bilgiye
sahip olan ve problemi farkli ¢oziim stratejileri gelistirerek ¢6zebilen kisilere
ihtiyag duyulmustur. Clarke’a (2014’ten aktaran: Sen, 2018) gore 21. ylizyil
egitim ortaminin su unsurlar igermesi gerektigi belirtilmistir:

v Tim ogrenciler i¢in hedeflenen bireysellestirilmis, ilgi ¢ekici ve merak
uyandirict egitim ortami,

v" Ogrenci ihtiyaglar1 ile uyumlu proje veya problem temelli etkinlikler,
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v’ Arastirma ve uygulama alanlari,

v' Ezberci ve rutin egitim yerine uygulamalarin ve yaraticiligin yer aldigi
egitim ortami, otantik degerlendirmeler yoluyla etkili ve detayli geri bildirimin
saglandig1 degerlendirme,

v" Ogrencilerin dgretim ortaminda etkili ve aktif olmalarin saglama,

v" Ogretmenlerin tesvik ve destegi,

v Ogretmen, dgrenci, veli, okul yoneticileri ve kuruluslar arasinda is
birligi saglama,

v Disiplinler arasi1 ve gergek yasamla iligkili anlaml 6grenme.

21. yiizy1l becerilerinin neler oldugu konusunda alan yazinda genel bir
egilim olmakla birlikte farkl goriisler de bulunmaktadir. Alanyazinda, P21 olarak

anilan 21. yiizy1l becerilerinin genel gergevesi Sekil 6’da gosterilmistir.

Temel Konular v
ve Bilgi,

21.yy Temalan Mscéya

Teknoloji
Becerileni

Sekil 6. Yiizy1l Becerilerinin Genel Cercevesi

Sekil 6’da goriildiigii gibi 21. yiizy1l P21 olarak adlandirilan beceriler:
o0grenme ve yenilik becerileri, bilgi, medya ve teknoloji becerileri, yasam ve
kariyer becerileri olarak anilan {i¢ ana beceri alanindan olusmustur (Yalgin, 2018).
1.4.1. 21. Yiizynl Ogrenme Is Birligi Platformu ve Bilgi Cag icin Gerekli
Beceriler

21. yuzy1l becerileri genel olarak 6grencilerin bulunduklar1 ¢aga uygun
olarak st diizey becerilerini ve 6grenme faaliyetlerini ifade eder. Bu beceriler, 21.
yiizyilda egitimcileri, liderleri, akademisyenleri ve kurumlar: ilgilendirmektedir.
Bu ¢er¢evede onemli diizeyde alt basliklar1 bulunmaktadir.

1) Ogrenme Ve Yenilik¢ilik
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e Elestirel Diisiinme ve Problem Cozme

e Yaraticilik ve Yenilikgilik

e Isbirligi Yapma

e iletisim Kurma

2) Dijital Okuryazarlik

e Bilgi Okuryazarlig

e Medya Okuryazarligi

e Bilgi Teknolojileri Okuryazarlig

3) Kariyer ve Yasam

e Esneklik ve Uyumluluk

e Girisimcilik ve Oz-Yonetim

e Toplumsal ve Kiiltiirleraras1 Etkilesim

e Yaraticilik ve Giivenilirlik

e Liderlik ve Sorumluluk

Yukarida verilen boyutlara bakildiginda 21. ylizyil becerilerinin hayat
boyu dgrenmeyle i¢ ice oldugu diisiiniilebilir. Bu beceriler, kendilerini karmasik
hayata hazirlayan 6grenciler ile boyle bir hazirliga ihtiyag duymayan 6grencileri
birbirinden ayirir. Yaraticilik, elestirel diistinme, iletisim ve is birligi alanlar
diistiniildiigiinde ¢ocuklarin gelecege daha kaliteli bir sekilde hazirlanmasin
saglayan onemli yetenekler oldugu da kagiilmazdir (Yalgin, 2018).

Calismalarda her bir 6grencinin grup calismalarina aktif olarak katilmasi,
ogrencilerin grup i¢inde faaliyete gegmeleri Ve is bolimii yapmalari, yeni fikirler
iiretebilmeleri, paylasim icinde olmalari, takim olarak caligmalar1 ve grubu
yonlendirebilmeleri, uyum i¢inde ¢aligmalari, degerleri 6nemsemeleri, probleme
uygun ¢Oziim yollart bulmalari, karar verme ve gerektiginde uygun ¢oziimi
uygulamalar1 bu becerilerin ¢atisin1 olusturmaktadir (URL-1).

Ogrencilerini gelecege emin adimlarla hazirlamay:1 hedefleyen egitim
kurumlar1 aslinda onlar igin en Kaliteli egitimi belirlemeyi amaglar. Ogrenme ve
Ogretme ortamlarinda is birligine dayali olarak 21. yiizyil becerileri ile donatilmis
bir 6grenme modeli uygulanmahdir. Ogretmenler dgretim programlarinin
merkezine farkli diisinme becerilerini koymalidir. Tasarim diisiincesi, yaratici

giicler ve doniisiim i¢in var olmasi gereken bir siiregtir. Tasarim temelli diisiinme;
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1. Insan merkezlidir.

2. Isbirligine dayalidir:

3. Iyimserdir.

4. Deneyseldir.

Yeni fikirler olusturma, geri doniitler saglama ve Karsilasilan degisik
problem durumlarinda ihtiyaglarin gesitliligini géz 6niine alma durumu tasarim
temelli diisiinmeyi her zaman gerekli kilmaktadir. insanlarin dogasinda var olan
miikkemmellige ulagsmak i¢in deneme ve degerlendirme siireci ancak tasarim
diistincesinde yaparak d6grenme ile gergeklesecektir (Brown, 2008).

Bilimsel ve teknolojik degisiminin hizla gergeklestigi giinlimiizde;
ogrencilerin toplumda aktif bireyler olmalar1 igin yaratict ve yenilikgi, elestirel
diisiinen, problem ¢6zme, karar verme becerileri gelismis, fen okuryazari, yasam
ve kariyer ile ilgili biling, beceri ve sorumluluk tasiyan 21. yiizyil becerilerine
sahip olmalar1 gerekmektedir. Bu agidan disiiniildiginde egitim-6gretim
kurumlarinda yeni yaklasimlar ve uygulamalarin hayata gegirilmesi bir zorunluluk
olarak ortaya ¢ikmaktadir (MEB, 2021).

1.4.2. Problem C6zme Becerileri

Istenilen bir amaca varmak amaciyla karsilasilan her tiirlii engele problem
denir. Eger bir amag i¢in yola ¢ikilmis, emek sarf edilmis fakat siirekli bir sorunla
karsilasiliyorsa orada devam eden bir problem var demektir. Diisiinme
nihayetinde problemle baslar, problemin ¢oziimii i¢in gelistirilen yontemler ise
zihinsel siire¢ olarak degerlendirilir. Sonugta problem ile birlikte harekete gecen
diistinme beraberinde yeni bir durumu ortaya koyar. Bu durumdan kurtulabilmek
igin ¢ozlim siiregleri gelismeye baslar, problem durumu iste bu noktada baslangic
gosterir. Ifade edildigi {izere problem tanimlarmnin tiimii genel olarak incelenirse
tic temel 6zelliginin oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

1- Problem, karsilasan kisi i¢in bir engeldir.

2- Problem, kisinin ¢6zmek i¢in gereksinim duydugu bir durumdur.

3- Kisi problemle daha once karsilasmamigsa ve problemi ¢ozmek igin bir
hazirlig1 ya da girisimi yoksa siireklilik gosterir (Aksoy, 2003).

Problemleri ¢ozmek igin bir¢ok siire¢ incelenmistir. Nezu ve Zurilla’ya

(2007) gore bu stirecler su sekilde ifade edilmistir:
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1. Problemin tanmimlanmasi (yani bir sorunun dogasini netlestirme,
gercekgi problem ¢6zme hedefi veya hedefler dizisi ile bu hedeflere ulagiimasini
engelleyen durumun belirlenmesi),

2. Alternatiflerin iiretilmesi (diger deyisle cesitli olast ¢dziimlerin
diistiniilmesi ve belirlenmis engellerin iistesinden gelmeye yonelik stratejilerin
ortaya konulmasi),

3. Karar verme (elde edilen bulgulardan varilan gesitli sonuglarin olasi
sonuglarin1  6ngdrme, alternatiflere dayanarak maliyet-fayda analizi yapma,
ciktilara ve basarmaya yonelik bir ¢oziim plani gelistirme),

4. Cozimiin uygulanmasi ve dogrulanmasi (¢6ziim planinin yiiriitiilmesi,
uygulanan planin sonuglarinin izlenmesi ve degerlendirilmesi ile problem ¢dzme
cabalariin basarili olup olmadiginin belirlenmesi).

Problem ¢6zme becerisi ¢ocuklara uygun diizeyde ve mantikli egitsel
streclerle  kazandirilabilir. Bu egitimlere daha ¢ok oncelikle ailede
baslanilmalidir. Anne-babalarin problemlere bakis agilari gocugun problemi
¢ozme becerisini etkileyebilmektedir. Probleme dogru bakis agisi kazandirmay1
saglayan diger bir yap1 da okuldur. Okullarda bu becerilerin yerinde ve dogru
sekilde verilmesi ise 6gretmenlerin de bu alanda deneyimli olmalariyla iliskilidir
(Ulkiier, 1998).

Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerinin gelistirilmesinde bir baska
faktor 6grenme ortamina yer verilen arag-gereglerdir. Okullardaki arag-gereglerin
yeterligi problem ¢ozmede meydana gelen sonuglar {izerinde dogrudan etKkili
olmaktadir. Ogrencilerin problem ¢dzmek igin gerekli duyduklari materyallere
ulasmalari, istenilen sonuglari elde etmelerinde énemli bir unsurdur. Ogrencilerin
ihtiyag duydugu gereksinimlerinin karsilanmasi da problem ¢6zme becerilerini
artirmaktadir (Yaman ve Yalgin, 2015).

Ayrica ailelerin iginde bulundugu sosyo-kiiltiirel durum ve bu 6genin
cocuklarin problem ¢ézme ve yeterlilik diizeyleri tizerindeki etkisi, biligsel
gelisim asamalar1 arasindaki baglanti ve yas Seviyesi de problem ¢ozme
becerilerini etkileyebilir. Bunun i¢in de rehberlik 6gretmenleri 6grencilere yonelik
periyodik calismalar yaparak onlarin problem ¢ozme becerilerini, akademik,

sosyal ve duygusal agidan artirabilirler (Celikkaleli ve Giindiiz, 2010). Bunun
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yaninda egitim ortamlarinda probleme dayali 6grenme yasantilarinin planlanmasi
ve uygulanmasinda kullanilabilecek bir problem ¢dzme siirecinin asamalar1 dort
basamakta gosterilmistir. Bu problem ¢6zme basamaklar1 su sekildedir (Saban,
2002: 160):

1. Bulma: Ogrenciler igin bir problem durumu bulunur.

2. Hazirlama: Ogrenciler problem durumuna hazirlanirlar.

3. Karsilasma: Ogrenciler problem durumu ile karsilasirlar.

4. Saptama: Ogrenciler problem durumu hakkinda ne bildiklerini, ne
bilmeleri gerektigini ve kendi fikirlerini tespit ederler.

Barth ve Demirtas (1997) ise problemi belirleme basamagindan once
“deneyim asamas1” ve “celiski ve belirsizlik asamas1” olmak tizere iki asama daha
ifade etmislerdir (Aktaran: Baysal, 2005: 473). Yapilan ¢alismalar incelendiginde
problem ¢dzme, bireyin saglikli sosyal iliskiler kurabilmesinde 6nemli oldugu
goriilmektedir. Bireylerin giinlilk yasantisinda karsilastigi sorunlari, engelleri
¢ozebilmeleri igin bu konuda dogru bir sekilde yonlendirilmesi, kazandiklari
bilgiler i¢in uygun ortamlar olusturulmast ve sorun ¢6zme basamaklarini
kullanmalar1 6nem arz etmektedir (Tuncel ve Demirel, 2010).

Ogretmen 6ncelikle probleme dayali 6grenmeyi ne zaman kullanacagini
iyi belirlemelidir. Biitiin tinite boyunca bir 6grenme modeli olarak mi, yoksa
yalnizca belli durumlarda mi uygulanacagina &gretmen karar vermelidir. Bu
durumda problemler olustururken iki seye dikkat edilmelidir. Birincisi 6gretmenin
ders yili baglamadan Once problemin senaryolarini belirlemesi, ikincisi ise
kendiliginden gelisen problem durumlarii segmesidir. Ogrenciler bu senaryolari
giinliik hayatlariyla iligkilendirmelidirler (Delisle, 1997°den aktaran: Baysal,
2005: 473).

1.4.3. Disiplinler Aras1 Yaklasima Dayalhh Yaratict Problem Coézme
(DYDYPC)

Bu program, disiplinleri i¢ ice sokarak farkli alanlar1 bir tema ve bir konu
etrafinda bir araya getirerek 6grencilerin arastirma, inceleme, sentez ve pek cok
farkli tiirde diisiinme Stratejilerini gelistirmeyi hedef almaktadir. Disiplinler arasi
yaklagim, yaratici problem ¢dzme (problem ¢dzme, yaraticilik, elestirel diisiinme,

grupla calisma, beyin firtinasi) programimin temele aldigi kavramlardir. Bu
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programda duyularin biitlinciil bir yaklasimla ele alinmasina énem verilmistir.
Disiplinler arasi1 yaklasim ve yaratici problem ¢dzmeyi temel alan DYDYPC
ogretim programi asagidaki asamalardan olusmaktadir (Ozkok, 2005).

1. Tanimlama-Alg

e Problemin/temanin belirlenmesi

e Problemi/temay1 tanimlama

e Problem/tema ve ilgili kavramlar hakkinda arastirma yapma

e Problemin/temanin yeniden tanimlanmasi ve bilgiyi organize etme

2. Analiz

Problemi/temay1 ¢oziimleme

3. Yorum-yargi

Problem/tema ile ilgili yorum yapma ve yargida bulunma

4. Alternatif ¢oziimler/tasarim

Problem/tema ile ilgili alternatif ¢6ziimler/tasarimlar iiretmek

Problem/tema ile ilgili en iyi ¢6zlimii/tasarimi segmek

5. Ozgiin iiriin/¢éziim ortaya koyma

Problem/tema ile ilgili 6zgiin {irlin/¢c6ziim ortaya koyma

e Problem/tema ile ilgili siirecin degerlendirmesi

Programda sonuglara bakildiginda 6grenciler ¢esitli disiplinlere ait bilgiyi
ilgili konu ¢ergevesinde birlestirerek yaratici problem ¢6zme becerisine sahip
olmaktadirlar. DYDYPC 6gretim programinin 6grencinin yaratici problem ¢dzme
becerilerine etkisinin yiiksek olmasinda 6zgilin bir iiriin ortaya koyma ve diger
disiplinlerle iligskisi bakimindan daha genis ¢erceveye Sahip olmasi gibi etkenler
diistiniilebilir (Ozkok, 2005).
1.5. TASARIM BECERILERI

Tasarim becerileri bilimsel agidan ele alindiginda Wendell’in (2008)
yapilandirmaci tasarim ve bilimsel arastirma-sorgulama dogrultusunda yiiriitiilen
Fen dersleri ve miihendislik siireci acisindan ¢cok 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.
Nitekim Sekil 7°de miihendislik temelli yaklagimlarin yapilandirmaci fen dersleri
igin tasarim ve bilimsel arastirma-sorgulama diizlemine gore degerlendirilmesi

goriilmektedir.
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A

Sadece Bilimsel Arastirma-Sorgulama

¢ Proje temelli fen € Bilimsel arastirma-sorgulama kiiciik oranda tasanimlar ile destekleniyor.

e Tasarim temelli €| Bilimsel arastirma-sorgulama bilyiik oranda tasanimlar ile destekleniyor.
modelleme

Bilimsel Arastirma-Sorgulama ve Tasarim 6grenme icin birbirini
esit oranda destekliyor.

* Tasarim Yoluyla & Tasanmlar biiyiik oranda bilimsel arastirma-sorgulama ile destekleniyor.
Ogrenme

o Cocuklar icin Tasanmlar kiigiik oranda bilimsel aragtirma-sorgulama ile destekleniyor.
Miihendislik

e Miihendislik €| Sadece Tasarim
rekabetleri v

Sekil 7. Miihendislik Temelli Yaklasimlarin Yapilandirmaci Fen Dersleri i¢in
Tasarim ve Bilimsel Arastirma-Sorgulama Diizlemine Gore

Degerlendirilmesi
Kaynak: (Wendel, 2008)

Sekil 7°de goriildiigii gibi proje temelli fen egitiminde, bilimsel arastirma-
sorgulama daha az oranda tasarimlar ile yapilirken, tasarim temelli modelleme de
ise tasarimlar daha biiyiik oranda yapilmaktadir. Tasarimlar ile 6grenme biiyiik
oranda bilimsel arastirma-sorgulama gerektirirken ¢ocuklar igin miihendislik ve
miihendislik rekabetlerinde tasarimlar daha kiicliik oranda bilimsel arastirma
sorgulama ile birlikte yiirimektedir. Fen bilgisi derslerinde tasarim temelli olarak
diistindiigiimiizde karsimiza miihendislik tasarim siireci ¢ikmaktadir. Crismond’a
(2001) gore fen ve miihendislik disiplinlerine uygun olarak dgrencilerde tasarim
becerilerine katki saglayacak tasarim problemlerinin tasimasi gereken baslica
ozellikler su sekilde belirtilmistir:

v' Tasarim problemleri 6grencilerin yeni bilgi ve beceriler kazanmalarin:
destekleyici gergek yasam baglamimi olusturacak bigimde uygulamali gorevler
icermelidir.

v Tasarim gorevleri bilinen ve kullanimi kolay materyallerle
yiiriitiilebilmeli, birden fazla tasarim ¢oziimiine imkan saglamalidir.

v’ Tasarim gorevleri isbirlikli ¢alismay: destekleyici ogrenci merkezli

aktiviteler olmalidir.
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v’ Tasarim gorevleri, tasarim triinlerinin gelistirilmesi ve iyilestirilmesi
icin tekrarlanabilen adimlarla yiiriitilmelidir.

v/ Tasarim gorevleri, sinirli sayida fen ve miihendislik kazanimiyla
baglantili olmalidir.

Sekil 8’de goriildigi gibi Wendell ve digerlerinin (2010) hazirladigi
tasarim siireci dongiisiiniin  Tiirkge’ye uyarlamasi Ercan (2013) tarafindan
yapilmistir. Ilkokul diizeyi i¢in dnerilen Sekil 8’deki déngiide ortada miihendislik
tasarim siireci basamaklar: yer almaktadir. Bu siire¢, “Bir miihendis tasarimi nasil
gergeklestirir?” sorusunun cevabi olarak diigiiniilebilir. S6z konusu siire¢ bir
problemle baslar, ihtimaller siirecinde ¢6ziim olanaklari arastirilir ve bu ¢oziimler
igerisinden uygun olana karar verilir, ardindan ¢6ziime yonelik bir prototip yapilir,
yapilan prototip test edilir ve gelistirme asamasinda son sekli verilir. Miithendisler
icin siire¢ bu kadar kolay olmasa da ilkokul diizeyindeki ¢ocuklar i¢in boyle
oldugu disiiniilmektedir. Bu dongii, tasarim siireci boyunca takip edilir. Problem
ciimlesinin olusmasiyla birlikte dongii harekete geger. Ogrencilerin tasarimi
yapabilmeleri i¢in bazi bilgi ve becerilere ihtiyaci olacaktir. Ancak bu gerekli

bilgi ve becerilerle donandiktan sonra tasarima doniik faaliyetlere baslanabilir.

1. Ders

Unitedeki bilyiik
tasanm
gorevinin
agiklanmasi

Mini
aragtirmalan

PRSI Mithendislik hind
Test Edilmesi mini tasarimlar
Tasarim Arastinimast

- YouN
Sireci bilimsel bilginin
Basamaklari ve
Prototipin Ve becerinin
Yapilmast Segilmesi gellslml

Bilylik tasarim
goziimiin
inga edilmesi,
¢Ozlimiin test
edilmesi,
lestirme

Elde edilen veriler
dogrultusunda en
uygun tasarim
¢Oziimiiniin ortaya
konulmasi

Sekil 8. Miihendislik Tasarim Siireci Basamaklar1 Ekseninde Yapilandirilan
Fen Egitimi

Kaynak: (Barnett vd., 2008; Ercan, 2013; Wendell vd., 2010).

Wendell ve digerlerinin (2010) miihendislik tasarim siirecine yonelik

belirledigi 5 asamadan olusan siirecine oranla Hynes ve digerleri (2011)

47



tarafindan gelistirilen liseler i¢in miihendislik tasarim siirecinin FeTeMM
derslerine uyarlanmasina yonelik modeli daha ayrintihidir. Bu dogrultuda 9

basamak halinde toplanan miihendislik tasarim siireci dongiisii, Sekil 9’da

1.Asama:
Problemin
tamimlanmasi R

gosterilmistir.

9. Asama:
Kararmn tamamlanmasi
8. Asama:

Yeniden Tasarlama/
Revize etme

2. Asama:
Probleme yinelik
ihtiyaglarin
belirlenmesi

Coziimiin sunulmasi Olasi ¢oziimlerin

gelistirilmesi

6. Asama:
Coziimii test etme ve
degerlendirme

4. Asama:
En iyi ¢oziimiin
secilmesi

Sekil 9. Miihendislik Tasarim Siireci
Kaynak: (Hynes vd., 2011: 9)

Sekil 9°da belirtilen modele gore bilimsel bir arastirma, bir soru ile baslar
ve sorunun cevabi bulunana kadar ortaya atilan hipotezlerle devam eder. Tam tersi
olarak diisiintiliirse miihendislik tasarimlari da bir problem ile baglar, fakat
¢ozlime ulasana kadar yapilan tasarimlarin siizgegten gegirilip test edilmesiyle
devam eder (NAEP, 2014).

1.6. TASARIM TEMELLiI OGRENME iLE iLGIiLi ARASTIRMALAR

Bu boliimde tasarim temelli 6grenme uygulamalari ile ilgili yapilmis olan
yurt i¢i ve yurt dis1 ¢calismalara yer verilmistir.

1.6.1. Tasarim Temelli Ogrenme ile Tlgili Yurt i¢i Arastirmalar

Bozkurt’un (2004) “Miihendislik tasarim temelli fen egitiminin fen bilgisi
ogretmen adaylarimin Karar verme becerisi, bilimsel siire¢ becerileri ve siirece
yonelik algilarima etkisi” baglikli ¢alisma sonucunda Fen Bilgisi 6gretmen
adaylarmin karar verme becerilerinin ve bilimsel siire¢ becerilerinin miihendislik
tasarmm temelli fen egitimi ile gelistigi sonucuna varilmistir. Ogretmen adaylarma

gore ilkokul ve ortaokul fen bilimleri dersi agisindan miithendislik tasarim temelli
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fen egitimi uygulamalarinin 6grenmeyi kalic1 hale getirdigi ve sorgulamayi esas
alarak cocuklart motive ettigi de dne stirlilmiistiir.

Ercan (2014),“Fen egitiminde miihendislik uygulamalarimin kullanim:
tasarim temelli fen egitimi” baslikli ve ilkogretim 7. sinif 6grencileri ile yiirtittiigii
calismasinda, tasarim temelli fen egitiminin Ogrencilerin kuvvet ve hareket
tinitesine yonelik akademik basarilarimin, karar verme becerilerinin ve
miihendislige yonelik bilgi diizeylerinin gelisimine katki sagladiginm1 ortaya

olasi

1°° (3
I,

koymustur. Uygulama sirasinda “problem ya da ihtiyacin belirlenmes
¢cozlimlerin arastirilmasi”, “en uygun ¢oziimiin belirlenmesi”, “prototip yapimi ve
test etme” ve “iletisim” asamalarinin tamami i¢in Ogrencilerin miihendislik
tasarim siireci uygulama becerilerinin gelistigi gozlenmistir. Kariyer gelisimi
acisindan bakildiginda 6grencilerle yapilan goriisme sonrast miithendis olmay1
diisiinmeyen ogrencilerde bu yonde artis oldugu, miihendisligi sadece erkek
meslegi olarak diisiinen 6grencilerde ise bu yarginin kirildigi sonucuna varilmstir.

Semiz (2015), “Bir tiiniversite saghkla iliskili fiziksel aktivite dersinin
teknolojiyle yeniden yapilandirilmasi: Tasarim temelli bir arastirma” baglikli ve
bir iniversitede sunulan saglikla iligkili fiziksel aktivite dersinin teknoloji ile
yeniden tasarlanmasi siirecini ve bunun ders uygulamalarina olan etkilerini
incelemeyi amagladig1 ¢alismasinda teknoloji destekli tasarimin dersin niteligine
etki yaptig1 bes farkli tema tespit etmistir; teknoloji destekli ders tasariminin sinif
yonetimi, veri yonetimi, 6grenci motivasyonu, 6gretim tiyesi is yiikii ve 6grenciye
Ozgii farklilagtirllmis 6grenme yontemi. Calismada tniversitelerde derslerin
teknoloji destekli tasarimlarla hazirlandiginda dersin kaliciliginin ve 6grencilerin
motive olma boyutunun olumlu yonde etkilendigi ne siiriilmiistiir.

Bozkurt Altan, Yamak ve Bulus Kirikkaya (2016), “FeTeMM egitim
yvaklasimimin ogretmen egitiminde uygulanmasina yonelik bir oneri: Tasarim
temelli fen egitimi” baslikli ve 6 fen bilimleri 68retmen aday: ile yiiriittiikleri
calismada 6gretmen adaylarinin miihendislik tasarim siirecinin en giiglii yonlerini
yaparak Ogrenmeyi saglamasi, biiyilk tasarim gorevi hedefinin motive edici
olmasi, kalict Ogrenmeyi saglamasi ve sorgulamaya dayali olmasi gibi

ozellikleriyle degerlendirdiklerini tespit etmislerdir.
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Yasak (2017), “Tasarim temelli fen egitiminde, fen, teknoloji, miihendislik
ve matematik uygulamalari: Basing Konusu drnegi” baglikli ve ortaokul son
siifta 6grenim goren 46 Ogrenci ile yaptig1 goriismelerde, tasarim temelli fen
derslerinin daha eglenceli gectigi, etkili ve kalici 6grenmenin saglandigi,
akranlariyla grup calismalar1 sayesinde fikir alisverisi yapabildikleri ve is birligi
halinde calismanin diisiincelerini zenginlestirdigi yOniinde sonuglar ortaya
koymustur. Karsilastirmali analiz neticesinde 6grencilerin derse olan tutumlarinin,
onceki tutumlarina oranla olumlu yonde anlamli oldugu sonucuna varilmustir.

Uzel (2019), “6. sinif madde ve 1s1 tinitesinde ger¢eklestirilen miihendislik
tasarim temelli uygulamalarin 6grencilerin  problem ¢ozme ve tasarim
becerilerine etkisinin degerlendirilmesi” baslikli ve sosyo-ekonomik diizeyi
diisiik 6grencilerin okudugu bir devlet okulunun 6. sinifinda 6grenim goéren 26
ogrenci ile gergeklestirdigi calismasinda 6grencilerin kendi ger¢ek yasamlariyla
iliskili mithendislik tasarim temelli fen etkinliklerinin onlarin problem ¢6zme ve
tasarim becerilerinin artmasina katki sagladigi sonucuna varmistir.

Goktepe-Yildiz (2019), “Tasarim temelli matematik uygulamalarinin
farkly ogrenme yaklasimlarina sahip dgrencilerin uzamsal yeteneklerine ve 3
boyutlu geometrik diisiinme becerilerine etkisinin incelenmesi” baslikli
calismasinda birbiriyle iliskili iki yetenek olan uzamsal yetenek ve ii¢ boyutlu
geometrik diisinme becerisini ayr1 ayri ele almis ve Tasarim Temelli Matematik
Uygulamalarmin (TTMU), ortaokul 8. sinif 6grencilerinin uzamsal yeteneklerine
ve 3 boyutlu geometrik diisinme becerilerine etkisini arastirmistir. Arastirma
sonucunda tasarim temelli matematik uygulamalarinin Ogrencilerde uzamsal
yetenekleri ve ii¢ boyutlu geometri becerisini gelistirdigi sonucuna ulagmustir.

Bozkurt (2019), “Miihendislik tasarim temelli fen egitiminin fen bilgisi
ogretmen adaylarimin karar verme becerisi, bilimsel siire¢ becerileri ve siirece
yonelik algilarina etkisi” bashkli caligmasinda smif 6gretmeni adaylarinin
mihendislik tasarim siireci, karar verme siireci ve bilimsel yaraticilik arasinda
iliski kurarak problemlere uygun c¢oziimler {retirken benzer asamalari
kullandiklarini goézlemlemistir. Ayrica 6gretmen adaylarinda miithendislik tasarim
siirecinde karar verme, bilimsel diisiinme ve miihendislik tasarim temelli siire¢

becerilerinin gelistigini tespit etmistir.
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Arslanhan ve Inaltekin (2019), “Tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin
fen bilimleri d6gretmen adaylarimin STEM anlayislarimi  geligtirmeye etkisi”
baslikli ve bes hafta boyunca gruplar halinde tasarim temelli 6grenme yaklasimini
kullanarak, fen bilgisi Ogretmen adaylarinin kendilerine verilen tasarim
problemlerinin ¢oziimleri lizerinde durduklart ¢alismada tasarim temelli 6grenme
uygulamalarinin fen bilimleri 6gretmen adaylarinin STEM anlayislarini, kariyer
beklentilerini ve beceri gelisimlerini olumlu bir sekilde etkiledigi sonucuna
varmiglardir.

Kizilkus-Bulut (2019), “Miihendislik tasarim temelli fen ogretiminin
miihendislik kariyer tercihlerine gore 7. sinif ogrencilerinin akademik basarilari,
motivasyonlar: ve dz-yeterlik inanglart iizerindeki etkisi” baslikli c¢alismada
ogrencilerin miihendislik kariyer tercihlerine gére motivasyon ve oz-yeterlik
inanglarmin  mithendislik tasarim temelli fen egitiminden faydalanma
diizeylerinde anlamli bir farklilik gosterdigini tespit edilmistir.

Filiz (2019), “4. simiflarda tasaruim temelli fen egitimi uygulamalart”
baslikli calismada tasarim temelli fen egitimi uygulamalarinin 6grencilerin temel
becerileri, bilime yonelik tutumlart ve bilimsel yaraticilik becerileri iizerine
etkisini belirlemeyi amaglamistir. Arastirma sonucunda bes haftalik uygulama
slirecinde tasarim temelli fen egitimi uygulamalarinin 6grencilerin bilime yonelik
tutumlar1 tlizerinde anlamli etkisi goriilmezken, bilimsel yaraticilik becerisi ve
temel becerileri lizerinde ise anlamli olumlu yonde etkisi oldugu goriilmiistiir.

Yildiz (2019), “Tasarim temelli fen ogretiminin 4. sinif ogrencilerinin
akademik basarisina ve tutumuna etkisi: Basit elektrik devreleri iinitesi” bashikli
calismada tasarim temelli fen Ogretim yoOnteminin Ogrencilerin akademik
basarilarini arttirip tutumlarini da olumlu yonde degistirdigi sonucunu belirtmistir.

Sagat (2019), “STEAM temelli fen égretiminin iistiin zekdli ve yetenekli
ogrencilerin STEAM performanslarina, tasarim temelli diisiinme becerilerine ve
STEAM tutumlarina etkisi” baglikli calismada STEAM temelli fen 6gretiminin
istlin zekali ve yetenekli 6grencilerde yaratict diisiince ve tasarim becerilerini
gelistirdigi, STEAM’e iliskin farkli bir bakis agis1 sagladigi ve motivasyonlarini

arttirdig1 sonucunu ortaya koymustur.
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Ergiin ve Kiyici’nin (2019) “Fen bilimleri 6gretmen adaylarimin tasarim
temelli fen egitimi uygulamalarimin miihendislik egitimi ve miihendis algilarina
etkisi” baglikli, bir tniversitede 6grenim goren 52 tgilincii smif 6grencisi ile
yuriittiikleri  caligmada  gergeklestirilen  tasarim  temelli fen  egitimi
uygulamalarinin, 6gretmen adaylarinin miihendislik egitimi ve miihendis algilarini
olumlu yonde etkiledigini ortaya koymuslardir. Uygulamalar sonrasinda 6gretmen
adaylarmin, miihendisin erkek oldugu ve bireysel olarak calistigi seklindeki
basmakalip algilarmin azaldigi ayrica miihendisin ¢aligma alam1 ve yaptigi
aktivitelere yonelik algilarinin da olumlu yonde degistigi vurgulanmstir.

Asal (2020), “Miihendislik tasarim temelli fen 6gretiminin ilkokul 4. sinif
ogrencilerinin bilimsel yaraticilik ve elestirel diisiinme becerilerine etkisi”
baslikli ¢alismada miihendislik tasarim temelli fen 6gretiminin O6grencilerin
bilimsel yaraticilik ve elestirel diisiinme becerilerini olumlu yonde etkiledigi
sonucuna varmistir.

Ozkizilcik ve Cebesoy (2019), “Tasarim temelli FeTeMM etkinliklerinin
fen bilgisi 6gretmen adaylarmmin problem ¢ézme becerilerine ve FeTeMM
ogretimi yonelimlerine etkisinin incelenmesi” baslikli ¢alismada tasarim temelli
FeTeMM etkinliklerinin 6gretmen adaylarmmin problem ¢6zme becerilerini
artirdig1 ve entegre FeTeMM 06gretimi yonelimlerini anlamli diizeyde gelistirdigi
sonucunu ortaya koymuslardir.

1.6.2. Tasarim Temelli Ogrenme ile Tlgili Yurt Dis1 Arastirmalar

Penner, Giles, Lehrer ve Schauble (1997), “Islevsel modeller olusturma:
Dirsek tasarlama” basglikli ¢alismada 1. ve 2. smifta 6grenim goéren toplam 48
ogrenci, 0gretmenin sagladigr materyaller yardimiyla fonksiyonel bir insan dirsegi
modeli tasarlama gorevini gergeklestirmislerdir. Bu tasarim gorevi yardimiyla fen
baglaminda Ogrencilerin dirsegin yapisina yonelik anlayis gelistirmeleri ve
kuvvet, tendon ve yiikk konumu arasindaki matematiksel iliskiyi aciklamalari
beklenmistir. Sinif aktivitelerinin gézlenmesi ve 6grencilerle yiiriitiilen miilakatlar
yoluyla verilerin toplandigi arastirma sonucunda deneysel siirecin, modellerin
islevselligini degerlendirme becerisinin gelisimine katki sagladigi belirlenmistir.

Sadler, Coyle ve Schwartz (2000), “Ortaokul siniflarinda miihendislik

varigmalari: Etkili tasarim gelistirmenin temel unsurlar:” baglikli 6. sinifa devam
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eden 17 Ogrencinin yer aldig1 calismada farkli bilimsel siire¢lerin odaga alindigi
alt1 6gretim modiilii kapsaminda 6gretim gergeklestirilmis ve arastirma sonucunda
ogrencilerin prototipi iyilestirme siirecindeki bilissel c¢abalariyla kritik fen
prensiplerini kesfettikleri, aynm1 zamanda siirecin Ogrencilerin bilimsel siireg
becerilerinin gelisimine katki sagladigi tespit edilmistir.

Kolodner ve digerlerinin (2003) yiiriittiikleri “Probleme dayali ogrenme,
ortaokul fen siniflarinda durum tabanli akil yiiriitmeyle bulusuyor: Tasarim
voluyla ogrenmeyi uygulamaya koyma” baslikli ¢alismada, 6grencilerin diisiik
stirtiinme yiizeyli rampa igin en uygun arabayi tasarlama, balonla calisan kizakli
arabalar ve lastik bantla hareket edecek araglar tasarlama gibi mini tasarimlar
olusturmalar1 saglanmistir. Elde edilen bulgular sonucunda siirecin “igbirligi
sirasindaki miizakere”, “gorev dagilimi”, “6n bilgileri kullanmaya yonelik
girisim”, “On bilgi yeterliligi”, “fen sozliigii (fen kelimelerinin kullanimi)”,
“bilimsel uygulama (goreve uygunluk)” ve “oto-kontrol” olmak iizere yedi boyut
tizerinde etkili oldugu tespit edilmistir.

Fortus, Dershimer, Krajcik, Marx ve Mamlok-Naaman (2004), “Tasarim
temel fen ve oOgrencilerin ogrenmesi” baslikli 96 lise Ogrencisi ile yliriitiilen
calismada, miihendislik tasarim dongiisiiniin kullanildig1 derslerde 6grencilerin
akademik basar1 diizeylerinin arttigt ortaya konulmustur. Bunun yaninda
calismada Ogrencilerde tasarim temelli 6grenme ile fen derslerine ait kavramsal
bilgilerde 6nemli oranda gelisim oldugu, tasarim problemlerinin ¢dziimiinde yeni
insa edilen bilgilerin verimli bir sekilde kullanildig: sonucuna ulasiimistir.

Yasar, Baker, Robinson-Kurpius ve Roberts (2006), “Ogretmenlerin
miihendisler ve tasarum, miihendislik, teknoloji ogretimine yédnelik algilarim
ol¢mek i¢cin bir anketin gelistirilmesi” baslikli ¢alismada, Ogretmenlerin
cinsiyetlerine, 6gretim yaptiklar1 sinif seviyelerine ve mesleki deneyimlerine gore
anlaml farkliliklar ortaya koymuslardir. Bunun yaninda arastirma sonucunda
kadin 6gretmenlerde tasarim temelli uygulamalarin 6nemi erkek 6gretmenlerden
daha yiiksek; ilkokul 6gretmenlerinin tasarim temelli egitim uygulamalarini
O0gretme olasiliklar1 daha diisiik ve mesleki deneyimi orta diizeyde olan
Ogretmenlerin de tasarim temelli egitim hakkinda daha fazla bilgi edinmeye istekli

olduklar1 belirtilmistir. Higbir 6gretmenin tasarim temelli egitim uygulamalarina
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asina olmadigi, tasarim temelli 6gretme yeteneklerine giiven duymadiklart ve
miihendis olmak i¢in gereken beceriler hakkinda basmakalip bilgilerinin oldugu
da One siiriilmiistir.

Doppelt, Mehalik, Schunn, Silk ve Krysinski (2008), “Derse katilim ve
basari: Fen dersi igin tasarim temelli ogrenmeye iliskin durum calismast” baslikli
ve 8. smifa devam eden 38 6grenci ile elektrik iinitesi baglaminda yarim dénem
boyunca yiiriittiikleri aragtirmada tasarim temelli fen egitiminin hem diisiik
seviyede hem de yiiksek seviyede basariya sahip 6grencilerin akademik basarisin
arttirdigr sonucuna ulagsmiglardir. Akademik basari testinden elde edilen verilere
gore yiiksek seviyede basariya sahip ogrencilerdeki gelisimin daha fazla oldugu
gbzlenmistir. Sunumlarin  kalitesine yonelik olarak o6gretmen ve akran
degerlendirme sonuglar1 yine diisiik basartya sahip o6grenciler lehine
belirlenmistir.

Cuijk, Keulen ve Jochems (2009), “Ilkokul ogretmenleri arastirma ve
tasarim temelli teknoloji egitimine hazirlar mi?” baghklh ¢alismada 6gretmenler,
cogunlukla tasarim temelli teknoloji uygulamalarmin egitim ortamlarinda
kullanilmas1 gerektigini, fakat kendilerini bu konuda yeterli goérmediklerini
belirtmislerdir. Calisma sonucunda 6gretmenlerin genel olarak tasarim temelli
teknoloji uygulamalarina yonelik olumlu bir tutum sergiledikleri ortaya
konulmustur.

Marulcu (2010) “5. swuuf agrencilerinin basit makineler konusunu
ogrenmelerinde lego tabanli miihendislik uyumlu program ile arastirma tabanl
programn etkilerinin karsilagtirilmas:” baglikli ¢alismada, basar1 testi ve
ylriitiilen miilakatlar sonucunda her iki Ogretim siirecinin de Ogrencilerin
basarilarina katki sagladig1 sonucunu ortaya koymustur.

Hsu, Purzer ve Cardella (2011), “Ilkokul o&gretmenlerinin tasarim,
miihendislik ve teknoloji ogretimine yonelik goriigleri” bashkli ¢alismada 192
ogretmenden toplanan verilere gore ilkokul ogretmenlerinin mihendislik,
teknoloji ve tasarimin 6nemli oldugunu diistindiikleri, ancak bu kavramlarin ne
anlama geldigi hakkinda bilgi sahibi olmadiklar1 ve bu kavramlar1 6gretmek
konusunda kendilerini yeterli gormediklerini 6ne stirmiislerdir.

1.6.3. Tasarim Temelli Ogrenme ile ilgili Arastirmalarin Degerlendirilmesi
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Yapilan literatiir taramasi sonucunda asagidaki sonuglara ulasiimistir.

e Tasarim temelli 6grenmenin, ilkokul ve ortaokul fen bilimleri dersi
icin miihendislik tasarim temelli fen egitimi uygulamalarinin 6grenmeyi kalici
hale getirdigi, sorgulamayi esas aldig1 ve ¢ocuklarda motiveyi sagladigi tespit
edilmistir.

e Tasarim temelli fen egitiminin 6grencilerin akademik basarilarinin,
tutumlarinin, karar verme becerilerinin ve miihendislige yonelik bilgi diizeylerinin
gelisimine katki sagladig1 goriilmiistiir.

e Kariyer gelisimi agisindan bakildiginda, yapilan goriismelerde
miihendis olmay1 diistinmeyen 6grencilerde bu yonde artis oldugu, miihendisligi
sadece erkek meslegi olarak diisiinen oOgrencilerde ise bu yarginin kirildigi
sonucuna varilmistir.

e Gortsmelerde Ogrencilerin tasarim temelli fen derslerinin daha
eglenceli gectigi, etkili ve kalici 0grenmenin saglandigi, akranlariyla grup
calismalar1 sayesinde fikir aligverisi yapabildikleri, is birligi halinde ¢aligmanin
diistincelerini zenginlestirdigi yoniinde sonuglar ortaya ¢ikmustir.

e Ogprencilerin kendi ger¢ek yasamlariyla iliskili miihendislik tasarim
temelli fen etkinliklerinin problem ¢6zme ve tasarim becerilerinin artmasina katki
sagladig1 sonucuna varilmstir.

e Tasarim temelli matematik uygulamalar1 o6grencilerde uzamsal
yetenekleri ve {i¢ boyutlu geometri becerisini gelistirmistir.

e Smif dgretmeni adaylarinin miihendislik tasarim siireci, karar verme
stireci ve bilimsel yaraticilik arasinda iliski kurarak problemlere uygun ¢oziimler
iretirken benzer agsamalar1 kullandiklar1 gézlenmistir.

e Ogretmen adaylarinda miihendislik tasarim siirecinde karar verme,
bilimsel diisiinme ve mihendislik tasarim temelli siire¢ becerilerinin gelistigi
tespit edilmistir.

e Tasarim temelli 6grenme uygulamalari, fen bilimleri &gretmen
adaylarmin STEM anlayislarim1 ve kariyer beklentileri ile beceri gelisimlerini
olumlu bir sekilde etkilemistir.

e Tasarim temelli fen egitimi uygulamalarinin Ogrencilerin bilime

yonelik tutumlart tizerinde anlamli etkisi goriilmezken, bilimsel yaraticilik
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becerisi ve temel becerileri iizerinde anlamli olumlu yonde etkisinin oldugu
gorilmiistir.

e Tasarim temelli diisinme ve STEAM uygulamalarinin 21. yiizyil
becerilerini kazandirmada oldukga etkili oldugu tespit edilmistir.

e Miihendislik tasarim temelli fen Ogretiminin 6grencilerin bilimsel
yaraticihik ve elestirel diisiinme becerilerini olumlu etkiledigi sonucuna
varilmistir.

e “Tasarim Yyoluyla 06grenme yaklasimi pedagojik problemlere
teknolojik ¢oziimler gelistirmektedir.

e Tasarim temelli 6grenmede tasarim ile birlikte ¢evre sorunlarina da
¢Oziim bulunmaktadir.

e Tasarim tabanli STEAM uygulamalar1 egitim ortaminda
kullanildiginda Ogrencilerin  dogal yaraticiligi ortaya ¢iktigi gibi tasarim,
farkindalik, fikirleri test etme becerileri de gelismektedir.

e Ogrencilerin prototipi iyilestirme siirecindeki bilissel ¢abalariyla kritik
fen prensiplerini kesfettikleri, ayn1 zamanda siirecin 6grencilerin bilimsel siire¢
becerilerinin gelisimine katki sagladig: tespit edilmistir.

e Tasarim problemlerinin ¢6ziimiinde yeni insa edilen bilgilerin verimli
bir sekilde kullanildig1 sonucuna ulasilmustir.

e  Ogretmenlerin genel olarak tasarim temelli teknoloji uygulamalarina
yonelik tutumlarinin olumlu oldugu goriilmiistiir.

e flkokul &gretmenlerinin miihendislik, teknoloji ve tasarimin &nemli
oldugunu diisiindiikleri, ancak bu kavramlarin ne anlama geldigi hakkinda bilgi
sahibi olmadiklar1 ve bu kavramlar1 &gretme konusunda kendilerini yeterli

gormedikleri belirlenmistir.
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IKINCI BOLUM
YONTEM
Bu bolimde g¢aligmanin yontemi, arastirma deseni, aragtirmanin
stirecinde izlenen yontem, ¢alisma gruplari, veri toplama siireci, uygulama stireci,
veri toplama araclari, verilerin analizi, pilot uygulama, arastirmanin gegerliligi ve
giivenilirligi, aragtirma kapsaminda alinan etik 6nlemlere deginilmistir.
2.1. ARASTIRMANIN MODELI

Bu tez calismasinda arastirma yontemi olarak eylem aragtirmasina
basvurulmustur. Nitel arastirma yontemlerinden biri olan eylem arastirmasi, son
yillarda egitim alaninda oldukea sik kullanilan bir arastirma tiirii haline gelmistir.
Bu caligmada sistematik olarak bilgi toplanacagindan dolay1 eylem arastirmasi
yontemi seg¢ilmistir. Egitimsel eylem arastirmasinin 6zellikleri kisaca su sekilde
tanimlanmistir (Dash, 1999°dan aktaran Aksoy, 2003):

1. Okullarda eylem arastirmasi, ogretmenlerin  yasadiklar: sosyal
durumlari ve insan eylemlerini arastirir.

2. Eylem arastirmasinin amaci, 6gretmenin kendi sorununu derinlemesine
anlamasini saglamaktir.

3. Eylem arastrmasi, kuramsal bir temele dayanir. Bu temel iginde
durumu degistirmeye niyetlenen eylem, problem tiim detaylari ile anlasilincaya
kadar gegici kabul edilir.

4. “Neler oldugunu” aciklamak igin eylem arastirmasi bir konuyu isler ve
bu konuyu birbirine bagl rastlantisal durumlarla iligkilendirir.

5. Eylem arastirmast “neler oldugunu” problem durumunda eylemde ve
etkilesimde  bulunan  kisilerin ~ (6gretmenler-6grenciler, ogretmenler-
basogretmenler) bakis agilarindan yorumlar.

6. Eylem arastirmasi, bir duruma katilimcilarin goriis agisindan baktigi
icin “neler oldugunu” yine onlarin kullandigi dile gore aciklar ve tammlar: Bu
dil, giinliik yasamdaki sosyal durumlar:t ve insan eylemlerini agiklamak ve

tammlamak i¢in insanlarin kullandigi sagduyudur.
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7. Eylem arastirmasi, probleme katilimcilarin agisindan baktigi i¢in ancak
serbest diyalog ile gecerli kilinabilir.

8. Eylem arastirmasi, arastrmact ile katilimcilarin serbest diyalogunu
icerdiginden, arastirmaci ve katilimcilar arasinda serbest bilgi akist olmalidir.

Eylem arastirmasinin baslica asamalarinin olusturulmasinda alan yazinda
farkliliklar goriilmektedir. Ornegin; Shoén (1983; aktaran Yildirim ve Simsek,
2008: 298) ve Bassey’e (1988; aktaran Beyhan, 2013) gore eylem arastirmasi,
sekiz asamadan olusmaktadir (Sekil 10):

1. Arastirmay1 2. Durumu 3. Verileri toplama
tammmlama > aciklama —1 ve analiz etme
4. Verileri gozden 5. Degisimi baslatarak
gecirme aykirihiklari bir aykirihgin ¢aresine
aciklama bakma

7. Degisim hakkinda veri

6. Degisimi izleme .
toplama ve analiz etme

8. Degisimi gozden
gecirme ve daha sonra ne
olacagina karar verme

Sekil 10. Eylem Arastirmasi Siireci
Eylem aragtirmasi siireci dongiisiine gore tasarim temelli &grenme

uygulamalar1 asagidaki gibi gergeklestirilmistir:
1. Egitim durumumuzda simdi ne diizeydeyiz? (Asama 1’den 4’e)
2. Hangi degisiklikler one siiriilecek? (Asama 5)
3. Degisiklikler yapilinca sonug ne olacak? (Asama 6’dan 8’¢)
Eylem arastirmasinda uygulama, karsilikli etkilesim, tartisma temelli

eylem arastirmasi olarak yapilan yaklagimda; arastirmaci ve uygulayici bir arada
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uygulamada ortaya ¢ikan olasi sorun alanlarini, bu sorunlara neden olan olasi
etmenleri ve olasi miidahale yollarin1 saptar. Uygulayict ile gergeklestirilen
etkilesim, aragtirmanin seyrini degistirebilir. Bu esneklik, aragtirmaci agisindan
birtakim gii¢liikleri de beraberinde getirmektedir. Bu giicliiklerin en 6nemlisi,
siirecin  degiskenligi nedeniyle sistematik veri toplamanin kolaylikla
gerceklestirilememesidir (Yildirim ve Simsek, 2018). Eylem arastirmasi siiresince
kullanilabilecek belli basli veri toplama teknikleri soyledir:

Deneyimlere dayali teknikler: Arastirmacinin veri toplama siirecine bizzat
katilm gosterdigi aktif ve pasif katilim, katilimci1 gézlem, saha notlari, toplanti
tutanaklar1 ve gozlemler vb. veri toplama araglari deneyimlere dayali teknikler
arasinda sayilabilir.

Sorgulamaya dayal teknikler: Yapilandirilmis, yapilandirilmamis ve yari-
yapilandirilmig goriismeler, standart testler, anketler, tutum Olgekleri, kontrol
listeleri, 6z degerlendirme formlar1 vb. veri toplama araglarini igerir.

Incelemeye dayali teknikler: Ses ve video kayitlari, giinliikler, internet
kayitlari, e-postalar, 6grenci tirlinleri, haritalar, giinliikler, planlar, arsiv kayitlari
vb. veri toplama araglarini igerir (Kuzu, 2009).

Yukarida belirtilen veri toplama teknikleri degerlendirilerek, ¢alismada
g6z Oniinde bulundurulan bagimli degiskenlerin (tasarim becerileri, problem
¢ozme becerileri) dogasina uygun olanlar uygulamaya konacaktir. Diger bir
deyisle, arastirmada kullanilacak veri toplama araglarina karar verildikten sonra
hangi veri toplama teknigine bagvurulmasi gerektigine karar verilecektir. Verilerin
¢Oziimlenmesinde ise, betimsel igerik analizinin kullanilmasi diisiiniilmektedir.

Eylem arastirmalarinin desen bakimindan literatiirde farkli bigimlerde
karsimiza c¢ikmaktadir. Berg (2001), bu farkli yaklagimlart ii¢ desen altinda
toplamistir (Yildirim Simsek, 2018: 308). Sekil 11'de eylem arastirmasi desenleri

verilmistir.
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Sekil 11. Eylem Arastirmasi1 Desenleri
Kaynak: (Yildirim ve Simsek, 2018: 308).

Berg'in yaptigi bu smiflamaya Qore, uygulayicinin aynm1 zamanda
arastirmaci oldugu yaklasimda, arastirmaci uygulamayi siirdiirtirken ayni1 zamanda
belirledigi soruna iliskin veri toplamayr da basarabilmelidir. Bu verilere
uygulayicinin tuttugu notlar, gerceklestirdigi kayitlar, farkli 6gretmen gozlemleri,
dokiimanlarin incelenmesi gibi farkli veri toplama yontemleri ile ulasilabilir
(Yildirim ve Simsek, 2018: 308).

Uygulama odakli eylem arastirmast deseninde arastirma problemi
Uygulayici ile arastirmact tarafindan sorunlarin birlikte degerlendirilmesine
olanak sagladigindan, tez c¢alismasinda bu desenin uygulanmasina karar
verilmistir. Zira bu eylem arastirmasi deseni, yapilan uygulamay1 gelistirmeye
doniik oldugu i¢in bu adla adlandirilmistir (Grundy, 1988).

Uygulama odakli eylem arastirmasi desenine bagli olarak aragtirmada

izlenen siireglere iliskin bilgiler Sekil 12°de gosterilmistir.
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Hayat bilgizi dersinde ilgili Oniteye iliskin tasarim termells

Hkekul 3. smuf dizeyinde tasarim ve problem gozme becerilert
ogrenme uygulamalar: ve etkinliklerin planlanmasy

olgeklermin gelistirilmesi

Uygularna okullarna karsr verilmest ve 11 Ml Egitim
mudurliginden resmi 1z1nler$ alinmasi

CGeligtirilen etkinlikler ve élgme araglart gergevesinde ilkolmul
3.sumf dizeyinde &grencilere on uy gulamanin yapilmas

Onuygulama sonuglarinm degerlendirilmesi, 6lgme araglarnin uy gulanabilir son halinin v erilmesive etkinliklerin
yetersizliklerinin gidenlmesi.

Y

Glullardan én test verilerinin alinmasy \
GRUP 1 RAM tarafind GRUP 2 Mormal (RAM RAM GRUP 4: Normal (RAM
tanilanmg azel ;ﬁe;nekﬁq raporlutanilanmug 6grencisi GRIIJP % iy tarafindan raporlu tanlanmug
sgrenciler(Deney Grubu) bulunmayan) ogrenciler gze e FHCKI trolGrubu) bulunmayan}
(Dreney Grubu) OBTETLCLLET S QMo = sgrencilerFontrol Grubu)
Uygularna eticinliklerinin Uygulama ?tkhiTrlllik_lerinin
yiritilmes yorithlmes
Tasarunbecerileri ve problem Tasarimbecerileri ve problem
¢ozme becerileri élgme cozme becerileri dlgme
aracinin uygulanmas, aracinimn uy gulanrmas
Tasartmternelli dgrenme Resmi Hayat Bilgisi dersi
uygulamasive Ggretim programminn
etkinlikderin yiritolmesi uygulanmas
Chkullardan sentest verilerinin alinmas
GRUP 1-2: RAM tarafindantanilanmmg ézel ORUP 3-4: RAM tarafindantanilanmig 6zel
vetenekli 6grenciler ve normal (RAM raporlu yetenekli ogrenciler ve normal (RAM raporlu
tanilarmiy dgrencisi bulunmay s agranciler tanilammiy dgrencist bulummayayogrenciler

(Dreney Grubuy (Kontrol Grubu)

N

Tasartmbecerileri ve problem
gozme beceriler: 6lgme
araglarinininm uy gilanmast

o N

. Grup 2'deki dgrencilerin sinf
Boa bl i cpeteni < shevnemn
&t e e tasarimtemelli & grenmeye iligkin
tasartm ternelli agrenmeye iligkin enislerinin alnmas:
gortglerinn almmas:. gorL :

N i

Ontestve zon test puanlarn
karsilastirilmast (grup 1¢1 ve gruplar arast)
vetasaruntemnelli dgrenme ile ilgili
goriglerin beliflenmesi

Sekil 12. Arastirmanin Yiiriitiilmesinde izlenen Siirec
Aragtirmaci Grup 1°deki ¢alismalari, uygulayict siif 6gretmeni ise Grup

2’deki caligmalar1 ylriitmustiir.
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2.2. CALISMA GRUBU

Arastirmanin ¢alisma grubu belirlenirken, olasilik temelli olmayan
ornekleme yontemlerinden kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemi kullanilmistir.
Aragtirmanin ¢alisma grubu, 2020-2021 egitim-6gretim yili Dogu Karadeniz
Bolgesinde Rize il merkezindeki 6zel yetenekli 6grencilere egitim veren bir
BILSEM’de 12 6grenci (7 kiz, 5 erkek) ve normal okullarda 3. sinifta 6grenim
goren 12 (7 kiz, 5 erkek) 6grencidir. Ayrica tasarim siirecinin uygulandigi grupta
bulunan 6grencilerin sinif 6gretmeni ve ebeveynler de calismaya dahil edilmistir.
Uygulama oncesinde Ogrenci velilerinin de yapilan c¢alismalardan haberdar
olmalar1 ve ¢alismalarda gonilliiliik esasina dayali bir ortam olusturmak igin
ogrencilere “Veli Izin Belgesi” iletilmis ve velilerin de onaylar1 almmustir.

Ogrencilerin ve ebeveynlerin demografik bilgileri Tablo 3’te belirtilmistir.

Tablo 3. Ogrencilerin Demografik Ozellikleri

Cinsiyet f %
Kiz 14 58
Erkek 10 42
Annenin egitim diizeyi f %

Okula hi¢ gitmemis (okuma-yazma yok) - -
Okula hi¢ gitmemis (okuryazar) - -

Ilkokul - -

Ortaokul 1 4

Lise 10 42
Universite 13 54
Annenin meslegi f %
Ev hanimi 11 46
Calisan 13 54
Babanin egitim diizeyi f %

Okula hi¢ gitmemis (okuma-yazma yok) - -
Okula hi¢ gitmemis (okuryazar) - -

Ilkokul - -
Ortaokul 1 4
Lise 5 21
Universite 18 75
Babanin meslegi f %
Issiz 1 4
Ogretmen 1 4
Devlet memuru 7 29
Ozel ¢alisan 5 21
Calisan 7 29
Diger 3 13
Velinin tasarim temelli 6grenme siirecine iliskin bilgi f %
durumu

Evet 1 4
Hay1r 15 63
Kismen 2 8
Hicbir bilgim yok. 6 25
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Tablo 3’e bakildiginda calismaya toplam 14 kiz, 10 erkek &grencinin
katihm gosterdigi goriilmektedir. Anne ve baba egitim diizeyleri agisindan
degerlendirildiginde c¢ogunlugun lise veya iiniversite mezunu olduklar
belirlenmistir. Meslek durumu ag¢isindan ise annelerin 13’1 ¢alisan, 11°1 ise ev
hanimidir. Babalarin da ¢ogunlugunun devlet memuru, 6zel ¢alisan veya ¢alisan
olduklari belirtilmistir. Tasarim temelli bir egitim siirecine katilim ile ilgili olarak
cogunlugunun onceden katilmadigr veya higbir bilgilerinin bulunmadig1r O6ne
stirilmiistiir. Bu demografik degiskenlerin dagilimi, 6grencilerin benzer bir sosyal
cevre iginde bulunduklar1 anlamini ortaya koymaktadir.

Calisma gruplar1 6n test sonuglarina gore gruplandirilmistir. Her grupta 6
ogrenci olmasi esas almmustir. Ozel yetenekli 6grenciler Grup 1 deney grubu,
Grup 3 kontrol grubu olarak; normal 6grenci grubu ise Grup 2 deney grubu, Grup
4 ise kontrol grubu olacak sekilde belirlenmistir.

Grup 1: 07, 08, 09, 010, O11, O12 (dzel yetenekli deney grubu)

Grup 2: 013, 014, 015, 017, 018, 023 (normal dgrenci deney grubu)

Grup 3: 01, 02, 03, 04, 05, 06 (6zel yetenekli kontrol grubu)

Grup 4: 016, 019,020, 021, 022, 024 (normal dgrenci kontrol grubu)

seklinde kodlama yapilmistir. Calisma gruplarinin uygulama stiregleri
Sekil 12°de verilmistir.

2.3. VERI TOPLAMA ARACLARI

Bu arastirmada nitel ve nicel veri toplama araglar bir arada kullanilmistir.
Eylem arastirmalari nitel bir arastirma olmasina karsin bazi c¢alismalarda bu
yontemi kullanirken nitel veriler yeterli olurken bazi durumlarda ise nicel verilere
ihtiya¢ duyulmaktadir (Glanz, 1999’dan aktaran: Kuzu, 2009). Bu kapsamda
aragtirma olusturulan problem ifadeleri ve bu ifadelerin ¢6ziimiinde kullanilan

veri toplama araglar1 Tablo 4’te verilmistir.
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Tablo 4. Arastirma Sorular1 ve Kullanilan Veri Toplama Araclar

Arastirma Sorusu Kullanilan Veri Toplama Araci

1. Hayat bilgisi dersinde tasarim temelli
O0grenme uygulamalarinin ilkokul 3. smuf
Ogrencilerinin problem ¢dzme becerilerine
etkisi nasildir?

2. Hayat bilgisi dersinde tasarim temelli

Problem ¢6zme becerileri 6lgegi

O6grenme uygulamalan siiresince ilkokul 3. simif Etkinlik dokiimanlari, gézlem formu ve
ogrencilerinin tasarim becerileri degismekte Ogrenci iiriinleri

midir?

3. Tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin

planlama ve tasarim asamalarinda 6grencilerin Arastirmaci giinliikleri ve notlar1

duygu ve diisiinceleri nasildir?

4. Hayat bilgisi dersinde tasarim temelli
O6grenme uygulamalarma iligkin &grencilerin,
ebeveynlerin ve smif Ogretmeninin gorisleri
nasildir?

Goriisme formu

Tablo 4’¢ gore gore calismanin yiritilebilmesi igin belirlenen alt
problemlerin ¢oziimiine yonelik kullanilan veri toplama araglari; problem ¢6zme
becerileri 0Olgegi, etkinlik dokiimanlari, gézlem formlari, O6grenci {riinleri,
arastirmaci giinliikleri ve notlart ile goriigsme formlaridir. Eylem arastirmalar1 Mc
Taggerd ve Kemmis (1988) tarafindan Ggretmenlerin arastirmact olmalar1 ve
meslektaslarindan yardim almalar1 dolayisiyla katilime1 ve durumlart oldugu gibi
yansitan bir arastirma tiirli oldugu ifade edilmistir. Cohen ve Manion (1989)
tarafindan ise egitim-0gretim c¢aligmalarinda karsilagilan bir problemin uygulama
aninda ¢oziilebilmesi olanak saglayan bir desendir. Ilk defa Eliot (1990)
tarafindan detayl olarak egitme dahil edilen eylem ya da aksiyon arastirmasi
yonteminin Robson (1993) problem ¢6zme asamalarina benzerligi agisindan da
tizerinde durmustur. Tablo 4’te gosterildigi iizere calisjmada uygulanan 6lgme
araglarinin genel yap1 ve ozellikleri asagida kisaca verilmistir.

2.3.1. Problem Cézme Becerisi Ol¢egi

Bu c¢alismada, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin problem ¢dzme
diizeylerini ortaya koymak amaciyla Ge (2001) tarafindan gelistirilen ve Coskun
(2004) tarafindan Tiirk¢e’ye uyarlanan problem ¢ézme dlgegi (Ek-2) veri toplama
araci olarak kullanilmistir. Belirtilen 6lcekte, toplam 4 soru (problem basamagi)
ve her soru altinda cevap niteliginde 5’er adet ifade bulunmaktadir. Olgek, “her
zaman: 57, “sik sik: 47, “ara sira: 37, “pek az: 2” ve “hicbir zaman: 1” seklinde

5°1i likert tiiriinde derecelendirilmistir ve 4 problem basamaginda yer alan toplam
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20 climleden ibarettir. Arastirmaci Olgegi uygulamadan Once, Olgegin faktor
analizini yapmis, sonucunda 6lgek tek boyutlu ve agiklanan varyans orani da %
61.24 olarak belirlenmistir. Olgekte mevcut olan 20 maddenin giivenirlik katsayisi
(Cronbach Alpha) ise 76 diizeyinde bulundugundan, 6lgegin giivenilir oldugu
tespit edilmistir.
2.3.2. Tasarim Becerisi Puanlama Anahtari

Ilkokul 3. smf hayat bilgisi dersinde tasarim temelli &grenme
uygulamalar: ile 2. arastirma sorusunun belirlenmesi igin uygulanan etkinlikler
sonunda ortaya ¢ikan tasarimlar, Uzel’in (2019) yilinda gergeklestirdigi lisansiistii
tez ¢aligmasinda kullandigi tasarim temelli 6grenme siirecini degerlendirme
dereceli puanlama anahtar1 (EK-3) ile puanlandirilmistir. NASA (2015: 33)
tasarim siirecini degerlendirmek i¢in bu dereceli puanlama anahtarmi kullanmistir.
Ingilizce olarak yer alan metnin Tiirkce’ye uyarlama calismalar1 Uzel (2019)
tarafindan gergeklestirilmistir. Bu tezde Tiirkge’ye ¢evrilen metin, tekrar
Ingilizceye cevrilmis ve NASA'min kullandig1 dereceli puanlama anahtari ile
karsilastirilarak kontrolii saglanmistir. Ardindan uzman goriisii ile anahtarin son
hali belirlenmis ve Uzel (2019) tezi kapsaminda tasarim siirecini degerlendirmek
amaciyla kullanmistir. Bu ¢alismada da tasarim becerilerini degerlendirmek
amaciyla karar verilen dereceli puanlama anahtarinin kullanimi igin Uzel’in
goriistine bagvurulmus ve onay1 alinmistir.
2.3.3. Arastirmaci Notlan ve Giinliikler

Bu dokiimanlar, arastirmacinin uygulama esnasindaki gézlemlerini kayit
altina aldigir notlardir. Alan yazinda da bahsedildigi lizere gbzlem notlarinin
yoruma agik olmamasina dikkat edilmelidir. Yorum igeren notlar ¢alismada siliphe
yaratabilir. Yorumlar yeterli ve agik veriye dayanmali ve kayit altina alinmalidir.
Bu gozlem notlarma ek olarak arastirma siirecinde arastirmaya katilan
ogrencilerden giinliik tutmalar1 da istenebilir. Giinliikler, bireysel gozlemlere ve
yorumlara ulagsmada arastirmaciya destek olur (Yildirim ve Simsek, 2018: 312).
Johnson (2015) arastirmaci giinliiklerini 6gretim esnasinda, siire¢ igerisinde
bulundugu ortamda olusan durumlari arastirmacilarin  kisa notlar alarak
unutmamalarint sagladigini ifade etmistir. Arastirmanin her etkinligin sonunda

tuttugu notlar ona yol gdsterici olmustur. Arastirmaci diizenli bir sekilde notlarini
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tutmali ve gerekli durumlarda c¢ocuklara yonlendirici sorularla onlan
gozlemlemelidir. Bu kuramsal agiklamalara dayanarak bu g¢alismada arastirmaci
tarafindan hem gozlemler yapilmis hem de giinliikler tutulmustur.
2.3.4. Gozlem Formu

Eylem aragtirmalarinda  arastimaci  kendi  uygulamasim
gozlemleyebildigi gibi uygulamasimi1 bagskasinin gozlemlemesini isteyebilir.
Bunun nedeni, uygulama yaparken not tutmasmin gii¢ olmasindan
kaynaklanmasidir. Gozlem yaparken kayit cihazi kullanilabilir ya da yapilan
caligmalar bilgisayar altinda kayda alinabilir. Aragtirmact gézlem yapmadan dnce
neyi gozlemleyecegiyle ilgili planin1 yapmalidir (Yildirim ve Simsek, 2018: 313).
Bu kuramsal ¢er¢eveye dayanarak aragtirmaci bu calismasinda gézlem notlarini
baska iki uzmanin da gozden gec¢irmesini saglamis ve gbzlem sonucunda ulasilan
sonuglart kiyaslamistir. Ayrica gozlemler sirasinda belli bir plan dahilinde kayitlar
da alinmistir. Gozlem formu arastirmacinin notlart ve goézlemleri dahilinde
tutulmustur. Herhangi bir gézlem formu kullanilmamastir.
2.3.5. Yapilandirilmis Goriisme Formu

Yapilandirilmig goériismede amag, goriisme yapilan bireylerin sorulan

sorulara verdikleri cevabi karsilastirmadir. Arastirmaci gorisiilen kisilerde belli
durumlar ortaya koymaya calisir (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu goriisme tiirt,
daha ¢ok onceden hazirlanan sorularin nasil sorulacagi, buna yonelik verilerin
nasil toplanacagini ayrintili olarak ortaya koyan, onceden belli olan sorularla
goriisme planinin hicbir degisiklige ugramadan direk olarak uygulandigi bir
goriisme turudir (Karasar, 2005). Bu tez ¢alismasinda tasarim temelli 6grenme
uygulamalarina dahil edilen o6grenciler, bu o6grencilerin ebeveynleri ve sinif
Ogretmeni ile goriigsmeler gergeklestirilerek, siire¢ boyunca olasi degisimler ve
gelisimlere iliskin tutarli verilerin toplanmasi amaglanmistir. Toplam soru sayisi
alt1 adet olmakla birlikte tiim sorular agik ug¢lu tiirde diizenlenmistir (Ek-4).
2.3.6. Ogrenci Uriinleri

Egitim ve psikoloji arastirmalarina bakildiginda ¢ocuklarin duygu
ve diisiincelerini rahatga ifade edebilmeleri i¢in ¢izim yontemi oldukga kullanilan
bir wveri toplama aracidir (Okyay, 2008). Tasarim temelli 06grenme

uygulamalarinda egitim verilen gruba bir sonraki etkinliklerde tasarima gegmeden
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once yaptiklart tiim ¢izimler, gozlem ve kayit altina alinmustir. Ogrencilere
calismanin planlama asamasinin vazgecilmez bir unsurunun ¢izim oldugunun goz
ard1 edilmemesi gerektigi 6zellikle belirtilmistir. Halmatov’a (2015) goére resim
analizi caligmalarinda c¢ocuklarin etkinliklerde gosterdikleri performanst bu
calismalar desteklemektedir. Ogrenme-6gretme siirecinde veya siirecin sonunda
tirlin olarak ortaya ¢ikan dgrencilerin olusturdugu yazili veya gorsel tim veriler
aragtirma sorularina cevap verecek nitelikte énemlidir (Dal, 2012). Bu agiklama
esas alindiginda ise bu calismada yiiriitillen etkinlikler igerisinde 6grencilerin
¢oziim odakli ortaya koyduklar iiriinler de arastirma bulgular1 olarak ¢alismaya
dahil edilmistir. Bu baglamda etkinlikler i¢erisinde 68rencilerin tirettikleri tasarim
ve trtinler de diger verilerle biitiinlestirilerek yansitilmistir.
2.4. VERI TOPLAMA SURECI

2020 yilinda mart ayindan itibaren iilkemizde yasanan Covid-19 pandemi
stirecine bagli olarak egitim-6gretim hizmetleri uzaktan egitim seklinde
yiiriitiilmesi miinasebetiyle bu ¢alismadaki tiim etkinlikler, Zoom platformunda
uzaktan egitimle gerceklestirilmistir. Hazirlanan etkinlikler bes hafta olacak
sekilde planlanmistir. Tiim 6grencilere problem ¢6zme becerileri dlgegi ontest ve
sontest olarak uygulanmistir. Ardindan veriler bilgisayar ortamina aktarilarak
Ogrenci gruplarinin Ontest ve sontest puanlari karsilastirilmistir. Verilen egitim
neticesinde tasarim becerileri degerlendirme dereceli puanlama anahtar1 ile deney
grubundaki etkinliklerin degerlendirilmesi yapilmistir. Uygulama sonrasinda
deney grubundaki o6grencilere sekiz soruluk yapilandirilmis goriisme formu
uygulanmustir. Bes etkinlik boyunca arastirmaci notlar1 ve giinliikler tutulmustur.
Tiim etkinliklerin bitiminde ise 6gretmen ve veli miilakati gerceklestirilmistir.
Siire¢ boyunca yiiriitiilen tiim iglemlerde elde edilen verilerin tamami bulgulara
yansitilmastir.
2.4.1. Uygulama Siireci

Arastirmanin uygulama siireci 5 hafta (haftada 2 saat) siirmiistiir.

Gergeklestirilen tasarim temelli 6grenmeye iliskin bilgiler Tablo 5’te verilmistir.
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Tablo 5. Tasarim Uygulamasina fliskin Program Icerigi

Asamalar
Hafta Etkinlik Adx
Giris Gelisme Sonu¢
Uriiniin ortaya
Dedemin Pfobler.n. Tflsarlm. . . ¢ikarilmasi, test
1. Hafta N ciimlesinin siireclerinin  siirece . .
Oyuncagi . . JUNSI . edilmesi ve
verilmesi dahil edilmesi o .
geligtirilmesi
Problem Tasarim Ulgrrlﬁ?nzgailjs ¢
2. Hafta Kroki ve Kriko  climlesinin siireglerinin  Siirece G1% S
: . Ay . edilmesi ve
verilmesi dahil edilmesi o .
geligtirilmesi
, Problem Tasarim Urliniin ortaya
Arda’ni Islak . .. . .. .. cikarilmasi, test
3. Hafta . climlesinin siireclerinin  siirece : .
Dis Firgas1 . - JUSE . edilmesi ve
verilmesi dahil edilmesi o .
gelistirilmesi
- Problem Tasarim Urtiniin ortaya
Viriisle  Gelen .. . .. .. .. ¢ikarilmasi, test
4. Hafta . climlesinin siireglerinin  siirece . -
Tehlike . r - . edilmesi ve
verilmesi dahil edilmesi A .
gelistirilmesi
Problem Tasarim I{E?Hnmzzailjs ¢
5. Hafta  Kimse yok mu? ciimlesinin stireglerinin  siirece o1 R
: g o, . edilmesi ve
verilmesi dahil edilmesi o .
geligtirilmesi

Tablo 5’e gore bu ¢aligmada ayni1 asamalar igerisinde 5 farkli etkinligin
yuriitiildiigii anlagilmaktadir. Bu gergevede ilkokul 3.simif hayat bilgisi 6gretim
programindan toplamda {i¢ iinite esas alinmistir. “Evimizde Hayat, Saglikli Hayat,
Giivenli Hayat” iinitelerinden ders planlar1 dogrultusunda belirlenen kazanimlara
yonelik etkinlikler hazirlanmigtir. Etkinlikler hazirlanirken hayat bilgisi dersi
problem durumu senaryolarina dikkat edilmis, her senaryoya uygun etkinlik
hazirlanmas1 saglanmistir. Etkinlikler uzman goriisiine sunulup uygulamaya
konulmustur.

“Evimizde Hayat” iinitesinden 2 kazanim, “Saglikli Hayat” {initesinden 2
kazanim, “Gilivenli Hayat” dnitesinden 1 kazanim alimmistir. Belirlenen
kazanimlar dahilinde ders planlar1 hazirlanmistir. ders planlar1 tasarim temelli
O0grenme uygulamalari ¢ergevesinde deney gruplari i¢in ayri, hayat bilgisi 6gretim
programi ¢ergevesinde de kontrol gruplart i¢in hazirlanmistir. Her ders plam
normal ve 6zel yetenekli 6grenciler i¢in kazanimlari 6l¢gmeyi hedeflemistir. Deney
gruplarina uygulanacak ders planlarinda tasarim temelli 6grenme uygulamasi
asamalarina dikkat edilmistir (Ek-5). Kontrol gruplarinda ise ders kitaplarina

uygun yapilandirmaci ilkeler ¢ergevesinde planlar hazirlanmistir (Ek-6).
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2.4.2. Tasarim Temelli Ogrenme: Pilot Uygulamasi
Calismada uygulamanin basinda 24 kisiden olusan deney ve

kontrol grubundaki tiim dgrencilere problem ¢6zme becerileri 6l¢egi Ontest olarak
uygulanmistir. Caligma deney ve kontrol grubunda 12’ser 6grenci olmak iizere
toplam 24 Ggrenciye uygulanmistir. Kontrol ve deney gruplarinda her okul
blinyesinde 6+6 toplamda 12’ser O6grenciyle uygulamalar yiriitiilmistiir. Bu
amagla Oncelikle hayat bilgisi dersi kazanimlar1 ve Bilsem Diistinme Becerileri
kazanimlar1 kapsaminda ders planlar1 olusturulmustur. Bu kazanimlar deney
grubunda;

1. Etkinlik

Unite Ad1: Evimizde Hayat

HB.3.2.1. Aile biiyiiklerinin ¢ocukluk donemlerinin ozellikleri ile kendi
cocukluk déneminin 6zelliklerini karsilastirir.

Modiil: Diisiinme Becerileri (Yaratict Diisiinme)

3.26.3. Ortaya ¢ikan Uriinlere yonelik degerlendirme yapar.

3.26.2. Bireysel diistinme ve flretme kapasitelerini kullanarak 6zgiin
tiriinler ortaya koyar.

2. Etkinlik

Unite Adi: Evimizde Hayat

HB.3.2.3. Evinin bulundugu yerin krokisini ¢izer.

Modiil: Diisiinme Becerileri (Elestirel Diisiinme)

3.34.3. Giinliik hayatta var olan sectigi bir yeri, sehir tasarimi kriterlerine
uygun olarak tasarlar.

3. Etkinlik

Unite Adi: Saglikli Hayat

HB.3.3.1. Kisisel bakimin1 yapar ve kaynaklart verimli kullanir.

Modiil: Diisiinme Becerileri (Elestirel Diisiinme)

3.28.2. Yasadig1 ¢evrede var olan problemlere ¢6ziim yollar1 6nerir.

3.28.3. Farkli ¢6ziim yollari igerisinde en uygun olana karar verir.

4. Etkinlik

Unite Adi: Saglikli Hayat
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HB.3.3.5. Kendisinin ve toplumun sagligini korumak i¢in ortak kullanim
alanlarinda temizlik ve hijyen kurallarina uyar.

Modiil: Diisiinme Becerileri (Yaratici Diisiinme)

3.27.8. Yeni ve farkl1 bakis agilarina agik olur.

5. Etkinlik

Unite Adr: Giivenli Hayat

HB 3.4.6. Ginlik yasaminda giivenligini tehdit edecek bir durumla
karsilagtiginda neler yapabilecegine 6rnekler verir.

Modiil: Diisiinme Becerileri (Yaraticit Diisiinme ve Problem C6zme)

3.23.2. Giinliik yasamda karsilastig1 probleme ¢oziim onerileri gelistirir.

3.23.1. Problem kavramim ifade eder, seklindedir.

Planlamaya bes etkinlik dahil edilmistir. Oncesinde deney grubuna tasarim
temelli 6grenmeye yonelik egitim verilmistir. Kontrol grubunda belirlenen
tinitelerdeki kazanimlar ¢ercevesinde tasarim temelli egitim uygulamalari diginda
ders anlatimi yapilmis, deney grubunda ise tasarim temelli egitim uygulamalari
kapsaminda ders anlatim1 yapilmistir. Deney grubunda yapilan ¢aligmalar kayit
altinda tutulmus, her iki gruptaki notlar arastirmaci giinliiklerine not edilmistir.
Konu igerikleri giinliik hayatla i¢ ige olan durumlardan secilmistir. Ders planlari
dahilinde tasarim temelli 6grenme asamalar1 dikkate alinarak bes etkinlik deney
grubunda tamamlanmistir.  Yapilandirmact  yaklagim, egitimin temelini
olusturmaktadir. Kullanilacak arag-geregler 06zgiin olarak disiinilmiis ve
ogrencilerin segimine birakilmistir. Ogretmen ders ortaminda arastirmaci
roliindedir. Deney grubundaki 6grenciler tasarimci, kontrol grubundakiler ise
yapilandirmaci 6grenci roliindedir. Deney grubuna etkinlik sonrasi tasarim
becerileri 6lgegi uygulanmistir. Kayit altina aliman ders, li¢ uzmana gosterilip
gecerlilik ve giivenilirligi kontrol edilmistir. Ayrica pilot uygulama sonrasi
ogrencilere goriisme formu uygulanmig, goriisme neticesinde elde edilen cevaplar
analiz edilip kodlar olusturulmus ve frekanslar ile belirtilmistir.

Pilot uygulama, tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin yiritildigi
deney grubuyla gergeklesmistir. Pilot uygulamada amag, 6grencilerin uygulanan
etkinliklere yonelik becerilerini ve gergeklestirilen etkinliklerin eksik ve yetersiz

yonlerini tespit etmektir. Uygulama sonrasindaki goriisme formuyla durum ortaya
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konulmustur. Goriisme formu bilimsel arastirma etik kurallar1 dikkate alinarak
katilimcilarin isimleri belirtilmeden uygulanmustir.

Pilot uygulama sonrasindaki goriisme formunda, toplamda sekiz soru
vardir. Sorular, o6grencilerde tasarim temelli uygulama ve problem ¢6zme
becerilerini dlgecek diizeyde hazirlanmistir. Yapilandirilmis gériisme formundaki
sorular, yapilan etkinlikler hakkinda Ogrencilerin disiincelerine, etkinlikler
sirasinda hissettiklerine ve sonrasinda edindikleri ¢ikarimlara yoneliktir. Pilot
uygulama sonrasinda goriisme formu her O6grenciye ayri ayri1 doldurtulmus ve
cevaplar icerik analizlerine dayanarak gruplandirilmistir. Uzman destegiyle
sorular incelenmesinin ardindan O6grencilere uygulanmistir. Alinan cevaplar
neticesinde kodlar olusturulmus ve frekanslar belirtilmistir. Pilot uygulama
sonrasi as1l uygulamaya gecilmistir.

2.5. VERILERIN ANALIZI

Bu aragtirma, nicel ve nitel veri toplama araglarinin bir arada kullanildigi
bir eylem arastirmasidir. Arastirmanin nicel verileri “Problem Cézme Becerileri
Olgegi” ve “Tasarim Becerileri Puanlama Anahtar1” ile elde edilmistir. Problem
¢dzme becerileri dlgegi ontest ve sontest olarak uygulanmistir. Ontest ve sontest
puanlar1 daha sonra SPSS istatistik paket programi ile analiz edilmistir. Ol¢iimsel
(parametrik testlerin) testlerin uygulanabilmesi i¢in her gruptaki denek sayisinin
30’un {izerinde olmas1 gerekir. Buna karsin ¢aligmada her gruptaki denek sayist
12 ile sinirlandigindan dolay1, ¢alismada non-parametrik testlerin kullanilmasina
karar verilmistir. Bu ¢ergevede gruplar arasi ortalama puanlar arasindaki farki
belirleyebilmek amaciyla, Mann-Whitney U testi; grup i¢indeki dntestten sonteste
dogru degisimi belirleyebilmek amaciyla Wilcoxon isaretli siralar testi
uygulanmistir.

Arastirmanin nitel verileri ise arastirmaci notlari, 6grenci giinliikleri,
ogrenci trlinleri, ¢izimler ve yapilandirilmis goriisme formu ile toplanmustir.
Aragtirmaci notlari, aragtirmacinin not aldigi her etkinlik i¢in 6grenci giinliikleri
ve ¢izimleri; her etkinlik i¢in goriisme formu, uygulama 6ncesi ve sonrasi igin de
Ogrenci tiriinleri, tiriin ¢iktis1 kapsaminda ele alinip analiz edilmistir.

Deney grubundaki 12 &grenci ile yapilan goriismelerden elde edilen

veriler, icerik analizine tabi tutulmustur. Igerik analizine gecilmeden once ilk
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olarak kayit edilen kasetten goriismeler dinlenerek metne dokiilmiistiir. Goriisme
kayitlari, Zoom ortaminda alimmistir. Kodlama listesinin  ve temalarin
olusturulmasi asamasinda Ogretim yontemleri ve Ol¢me-degerlendirme
konularinda uzman iki ogretim elemanmnin  goriisline bagvurulmustur.
Goriismelerden elde edilen bulgular, uzman goriislerine bagl olarak farkli temalar
altinda yer alan kodlamalar igerisinde yeniden incelenmistir. Ayn1 veri tizerinde
aragtirmaci tarafindan yapilan kodlamalar ile uzmanlarin yaptigi kodlamalar
arasindaki tutarliliga bakilmis ve sonucun giivenilirligi test edilmistir. Gorligme
formu cevaplarindaki kodlamalar tizerinde ¢alisilmis ve bir kod listesi
olusturulmustur. Daha sonra bu kodlar1 belirli kategoriler altinda agiklayan
temalar olusturulmustur. Tematik kodlamada, ortaya ¢ikan kodlarin benzerlikleri
ve birbiriyle olan iliskileri bir araya getirilip tablo olarak belirtilmistir. Igerik
analizi yapildiktan sonra temalara ait frekanslar ortaya konulmustur ve bu
degerlere bagh olarak arastirmada sonuca gotiiren bulgular belirlenmistir.

Bu kapsamda arastirmada olusturulan problem ifadeleri ve bu ifadelerin
¢Oziimiinde elde edilen verilerin analizinde kullanilan islemler, Tablo 6’da
verilmigtir.

Tablo 6. Arastirma Sorular1 ve Veri Analizi islemleri
Arastirma Sorusu Verilerin Analizi

1. Hayat bilgisi dersinde tasarim temelli 6grenme
uygulamalarinin ilkokul 3. simf 6grencilerinin
problem ¢6zme becerilerine etkisi nasildir?

Mann Whitney U testi —
Wilcoxon igaretli siralar testi

2. Hayat bilgisi dersinde tasarim temelli 6grenme
uygulamalar1  siiresince  ilkokul 3.  smif
ogrencilerinin  tasarim  becerileri  degismekte
midir?

Tasarim siirecini degerlendirme dereceli
puanlama anahtari,

Frekans degerleri ve betimsel analiz

3. Tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin
planlama ve tasarim agamalarinda &grencilerin
duygu ve diisiinceleri nasildir?

Icerik analizi /
Siirekli karsilagtirilmali veri analizi

4. Hayat bilgisi dersinde tasarim temelli 6grenme
uygulamalarina iliskin 6grencilerin, ebeveynlerin  Igerik analizi
ve sinif 6gretmeninin goriisleri nasildir?

Tablo 6’ya gore, birinci alt probleme iliskin elde edilen bulgular Mann

Whitney U testi- Wilcoxon isaretli siralar testi, ikinci alt probleme iliskin bulgular
tasarim siirecini degerlendirme dereceli puanlandirma anahtari, {iglincii alt
probleme iligkin bulgular icerik analizi ve betimsel analiz ve dordiincii alt

probleme iliskin bulgular da igerik analizi ile analiz edilmistir.
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Ogrenci ebeveynleriyle yapilan goriisme sorularmin analizinde 6ncelikle
isimler kodlanmistir. Ardindan ebeveynlerin sorulara verdikleri cevaplar sirastyla
bilgisayar ortamina aktarilmistir. Bilgisayar ortamimna aktarilan bu veriler
incelenerek birbiriyle yakin olan diislinceler bir araya getirilip kategorilere
ayrilmig, ayn1 kategoride yer alan diislinceler de birkag¢ ciimleyle dzetlenmis ve
kategoriler arasindaki iligkileri belirtilmis ve buna bagli olarak genellemeler
yapilmistir. Ayrica, veli goriislerinden dogrudan alintilara da yer verilmistir.
Sorular, 6lgme alaninda uzman iki 6gretim elemaniin destegiyle hazirlanmis
olup, etkinlikler sirasinda 6grencilerin gozlemlerine yonelik elde edilen bulgular
da gozden gecirilmistir.

2.6. ARASTIRMANIN GECERLIiGI VE GUVENIRLIiGI

Gegerlik O0lgmek istenilen durumun ne derece 6l¢iildiigli, glivenirlik ise
yapilan ¢alismalarin ya da arastirmalarin ayni sonuglarla yinelenmesinin
Ol¢iistidir (Johnson, 2015: 111). Bu baglamda gegerlik ve giivenirlik igin su
aciklamalar belirtilebilir:

I¢ gegerlik: Ig gegerlik veri toplama, verilerin analizi ve yorumlanmasi
stirecinde tutarlilik ve bu tutarliligin ispatlanmasidir (Yildirim ve Simsek, 2018:
271). Arastirmaci bu tez galismasinda tamamen objektif olmus, eylem siirecinde
gerceklesenleri oldugu gibi yansitma yoluna gitmistir. Arastirmact g¢alisma
boyunca attig1 tiim adimlarda tez danigsmanina bilgi vermis, goriislerini almus,
onun 6ngdrmedigi higbir uygulamay1 ve basamagi siirece dahil etmemistir.

Dis gecgerlik: Eger bir arastirmada ¢alismanin sonuglar1 benzer durumlara
genellenebiliyorsa arastirmanin dis gegerligi vardir (Yildirnrm ve Simsek, 2018:
271). Arastirmanin dogru ve eksiksiz aktarilabilmesini saglamak i¢in aragtirmanin
modeli, c¢alisma grubu, eylem plan1 siireci, veri toplama araglari ve veri
analizlerinin nasil yapilacagi ile ilgili tiim siirecler detayli olarak caligmada
aciklanarak belirtilmistir. Arastirmanin bulgular kismina 6grencilerden alintilar
yapilmis Vve arasgtirmact bu alintilar1 higbir degisim yapmadan dogrudan
aktarmistir. Eylem siirecinde Ogrencilerin irettigi tiim triinlerin gorselleri
“Bulgular” béliimiinde yansitilmustir.

I¢ giivenirlik (Tutarlilik): Yidirmm ve Simsek’e (2018: 275) gore ic

giivenirlige iliskin ilk olarak arastirmaci goriisme, gozlem ve dokiimanlar
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araciligiyla elde ettigi verilere kendi yorumunu katmadan okuyucuya sunmali ve
kendi yorumunu en sona birakmali, son olarak ise aragtirmaya bagka
aragtirmacilar da dahil edilmelidir. Calisma grubundaki 6grencilerin goriisleri
degistirilmeden nitel veriler kisminda katilimer goriisii olarak verilmistir. Nitel
veriler yorumlanirken hazirlanan taslaklar, tez danismana sunulmus, fikirleri
almmistir. Ardindan bu veriler hem arastirmaci hem de iki uzman tarafindan
kontrol edilmis ve sonuglar karsilastirilarak degerlendirilmistir.

Dig  giivenirlik (Teyit Edilebilirlik): Dis giivenirlikte arastirmacinin
alabilecegi en 6nemli 6nlem hem arastirmanin temel asamalari hem de arastirma
stirecindeki kendi konumu ve yaklasimi konusunda ayrintili ve agik olarak
bilgilendirme yapmasidir (Yildirnm ve Simsek, 2018: 275). Arastirmanin dis
giivenirligini saglamak icin arastirmaci, arastirmaya iliskin tim siirecleri
calismada ayrintili olarak belirtmistir. Siirecte tiim yasananlar oldugu gibi
yansitilmistir. Arastirmaci arastirmanin dig giivenirligini saglamak igin ayrica 2
nicel, 3 nitel aragtan topladig1 verilerle veri ¢esitliligine gitmistir. Kullanilan veri
toplama araclarinin nasil kullanilacagi ve nasil sonuglanacagi hakkinda yeterli
diizeyde aciklama yapilmstir.

2.7. ARASTIRMA KAPSAMINDA ALINAN ETIK ONLEMLER

Eylem arastirmalarinda diger arastirmalarda yerine getirilmesi gereken etik
ilkelerin tamami gegerlidir. Bunlar diirtistlik, gizlilik, sorumluluk ve adil
paylasimdir (Uzuner, 2005: 10)

v' Arastrmanin gergeklestirilebilmesi igin ogrenci velilerinden, okul
idaresinden ve Milli Egitim Miudirligiinden gerekli yasal izinler alinmus,
Ogrenciler oturumlara katilma hususunda motive edilmis ve onaylar1 alinmistir.

v' Calisma boyunca o6grenciler, c¢alismadan istedikleri sekilde
ayrilabilecek bi¢cimde 6zglir birakilmiglardir. Calismanin bitimine kadar kalmalari
i¢in bir zorlama yapilmamustir.

v Deney grubundaki 6grenciler, arastirma kapsaminda 5 hafta siire ile
yapilacak etkinliklerin amaglarindan haberdar edilmislerdir.

v' Calisma grubunu olusturan 6grencilerin kisisel verilerin korunmasi
kanunu kapsaminda tiim kimlik bilgileri gizli tutulmus, raporlama siirecinde her

égrenci igin bir kod (01, 02, 03,...) kullanilmistir.
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v" Raporlamada kullanilan 6grenci fotograflarinda, dgrencilerin yiizleri

taninmayacak sekilde muhafaza edilmistir.
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UCUNCU BOLUM
BULGULAR
Arastirmada elde edilen bulgular, problem ¢6zme O6lgeklerinin alt
boyutlarinda ve tasarim becerisi degerlendirme dereceli puanlama anahtari alt
kriterlerinde meydana gelen farklilagsma, tasarim siirecinde 6grencilerin duygu ve
diistinceleri ile tasarim temelli 6grenme uygulamalarina dahil olan 6grencilerin
ebeveynleri ile smif 0gretmeninin goriisleri olmak tizere dort alt baslik halinde
sunulmustur. Her alt bagligin ardindan elde edilen bulgulara iliskin yorumlar ileri

sirlilmiistiir.

3.1. TASARIM TEMELLi OGRENME UYGULAMALARININ PROBLEM
COZME BECERISINE ETKISINE ILISKIN ELDE EDIiLEN BULGULAR
VE YORUM
3.1.1. Deney ve Kontrol Gruplarimn Problem Coézme Becerisi Ontest
Puanlarmin Karsilastirnlmasi

Uygulama oncesinde deney ve kontrol gruplarindaki ilkokul 3. sinif
ogrencilerinin problem ¢ézme becerileri degismekte midir?

Calismada deneysel uygulamaya gecmeden once deney ve kontrol grubu
seklinde ayrilan 6grencilerin problem ¢dzme becerilerine iliskin puanlar1 elde
edilmis ve Tablo 7’de gosterilmistir.

Tablo 7. Uygulama Oncesinde Deney ve Kontrol Gruplarindaki ilkokul 3.
Smif Ogrencilerinin Problem Co6zme Becerilerine Iliskin Mann-Whitney U
Testi Sonuclar

Madde Grup N X Ss U Z p

Zor bir problemi ¢6zmeye baslamadan 6nce ne yaparsin?

1. Problemin benden tam olarak ne istedigini anlayip Kontrol 12 4,1667 1,11464

56.5 -690 ,490

anlamadigimi diisiintirim. Deney 12 4.3333 1,03573

2. Daha Once benzer bir problem iizerinde calisip Kontrol 12 3,8333 1,19342 58500 -491 624

caligmadigimi hatirlamaya caligirim. Deney 12 4,0000 ,94388 ' ' '

3. Problemi ¢ozmek igin bana gereken bilgiler iizerine _ Kontrol 12 4,1667 1,26730 )

diigiiniiriim. Deney 12 45000 50452 56,500 -672 502
ilgi Kontrol 12 3,6667 1,15470

4. Prgblemde bana gerekmeyecek bilgiler olup 54000 -761 447

olmadifna bakarim. Deney 12 13,1667 1,40130

Kontrol 12 3,5000 1,50756
Deney 12 3,7500 1,60114

5. Problemin sinirlar iizerine diigiinmeye ¢aligirim. 55,500 -,680 ,497
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Tablo 7. (Devam) Uygulama Oncesinde Deney ve Kontrol Gruplarindaki
Ilkokul 3. Smmif Ogrencilerinin Problem Cézme Becerilerine iliskin Mann-
Whitney U Testi Sonuglari

Madde Grup N X Ss U z p

Problem iizerinde ¢ahsirken ne yaparsin?

Kontrol 12 2,9167 1,16450
Deney 12 3,7500 1,32802

6. Ulasilabilecek biitiin bilgileri ve siirlarmi listelerim. 36,500 -1,870 ,061

7. Verilen bilgilerden ¢oziime iliskin olanlari teshis Kontrol 12 3,5000 1,50756

50,500 -1,007 ,314

etmeye ¢aligirim. Deney 12 4,0833 ,87386

8. Kafamda ya da bir kagt tizerinde, problemi anlamama Kontrol 12 3,8333 1,33712 66.000 000 1.000
yardimet olacak bir gekil olustururum. Deney 12 3,8182 1,32802 ' ' '

9. Problem iizerinde ¢alisirken tim adimlarn tek tek Kontrol 12 3,5000 1,38170 )

planlarim. Deney 12 4,2500 ,92442 45,000 -1,382 167
10. Ilerledigim her bir adimda problem déniip bakmaya Kontrol 12 3,4167 1,37895

devam ederim. Deney 12 3,3636  1,56670 66,000,000 1,000

Problem iizerinde ¢alismayi bitirdikten sonra ne yaparsin?

11. Makul olup olmadigini gormek igin problem ¢ozme Kontrol 12 3,1667 1,46680

51,000 -,951 341

yontemime tekrar bakarim. Deney 12 3,6667 1,48936

12. Coziimimi destekleyecek veya dogrulayacak Kontrol 12 3,9167 ,99620 58000 -514 607
delilleri bulmaya ¢aligirim. Deney 12 3,6364 1,20605 ! ! !

13. Cozimler iizerine diigiiniirim ve baska alternatifler Kontrol 12 4,0000 1,04447 63500 -164 870
olup olmadigimni gérmeye ¢aligirim. Deney 12 4,0000 ,94388 ' ' '

14. Problemin ¢ozimiine farkli agilardan bakmaya Kontrol 12 3,6667 1,07309

caligirim. Deney 12 3,6667 1,00905 64,500 -096 924
15. Sonucunu veya hipotezimi, kendime “eger...... Kontrol 12 2,7500 ,96531

olsaydi, ne olurdu?” geklinde sorular sorarak test ederim. Deney 12 3,1667 1,40130 50,000 -1,029 304

Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak cahsiyorsun?

Kontrol 12 3,6667 1,30268
Deney 12 3,0909 1,04447

16. Problemi anlamamu saglayacak bir sekil ¢izerim. 46,000 -1,266 ,206

17. Oncelikle bir hipotez olusturur ve sonra onu test Kontrol 12 3,5000 1,50756

52,500 -,854 ,393

ederim (denerim). Deney 12 3,0909 1,30035

18. Bir problemi ¢ézmeme yarayacak gerekli adimlari Kontrol 12 3,6667 1,15470 }

segerim. Deney 12 4,0833 98165 0%
19. Problemleri veya hedefleri oncelik sirasina gore Kontrol 12 3,4167 1,44338 38500 -1.786 074
siralar ve en 6nemli olan bir tanesine odaklanirim. Deney 12 4,2500 ,92442 ! ! !

Kontrol 12 25000 52223
Deney 12 2,8909 53936

20. Bir problem ¢6zme modeli takip ederim. 33,000 -1,654 ,092

*p<.05 diizeyinde istatistiki bakimdan anlamhdir.

Tablo 7’ye gore deney ve kontrol grubu dgrencilerinin uygulama oncesi
problem ¢ozme becerilerine iliskin puanlart hi¢cbir maddede anlamli bi¢imde
farklilasmamigtir. Buna gore uygulamaya baglamadan oOnce Ogrencilerin
puanlarinin birbirine yakin sekilde oldugu degerlendirilebilir. Bununla birlikte zor
bir problemin ¢oziimiine baslamadan once ortalama puanlar acisindan 6grenciler
cogunlukla problemin tam olarak ne istedigini anlayip anlamadigini
diistindiiklerini ve problemi ¢6zmek icin gereken bilgiler iizerine diisiindiiklerini
belirtmislerdir. “Problem iizerinde ¢alisirken ne yaparsin” Kategorisinde ise,
kontrol grubu 6grencileri 6ncelikle “Kafamda ya da bir kdgit iizerinde, problemi
anlamama yardimct olacak bir sekil olustururum.” ifadesini 6ne siirerken; deney
grubu 6grencileri ise, cogunlukla “Problem iizerinde ¢alisirken tiim adimlar: tek

’

tek planlarim.” ifadesine odaklanmislardir. “Problem iizerinde ¢alismayt

bitirdikten sonra ne yaparsin?” boyutunda tim O6grenciler “Coziimler iizerine
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diistintiriim ve bagska alternatifler olup olmadigini gérmeye ¢aligirim.” ifadesine
yonelmislerdir. “Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak ¢alistyorsun?”
kategorisinde ise kontrol grubu o6grencileri “Bir problemi ¢ozmeme yarayacak

’

gerekli adimlart segerim.” ifadesine yoOnelirken deney grubu Ogrencileri
“Problemleri veya hedefleri oncelik sirasina gore siralar ve en onemli olan bir
tanesine odaklanirim.” ifadesine odaklanmislardir.

Uygulama éncesinde deney grubundaki ézel yetenekli dgrenciler ile
normal égrenci olan 3. sinif ogrencilerinin problem ¢ozme becerileri degismekte
midir?

Calismada deneysel uygulamaya ge¢meden Once deney grubu olarak
diisiiniilen 6zel yetenekli (OYO) ve normal dgrencilerinin(NO) problem ¢dzme

becerilerine iliskin puanlari elde edilmis ve Tablo 8’de gosterilmistir.

Tablo 8. Uygulama (")ncgsinde 3. Simf Deney Grubundaki Ozel Yetenekli
Ogrenciler Ile Normal Ogrencilerin Problem Co6zme Becerilerine Iliskin
Mann-Whitney U Testi Sonuglari

Madde Grup N X Ss U Z p

Zor bir problemi ¢ozmeye baslamadan 6nce ne yaparsin?
1. Problemin benden tam olarak ne istedigini anlayip OYO 6 4,3333 121106 )
anlamadigimi diisiinlirim. NO. 6 4,3333 1,03280 13000 -464 642
2. Daha o6nce benzer bir problem iizerinde ¢alisip OYO 6 4,2000 83666 7000 -1576 115
calismadigimi hatirlamaya caligirim. NO. 6 3,6000 89443 ' : '
3. Problemi ¢6zmek i¢in bana gereken bilgiler {izerine OYO 6 45000 54772 )
diisiiniiriim. NO. 6 45000 _4a7p1 10900 -982 326
4. Problemde bana gerekmeyecek bilgiler olup OYO 6 3,5000 1,37840 i
olmadigina bakarim. NO. 6 2,8333 1,48324 10,000 -,934 350

. T OYO 6 41667  ,98319
5. Problemin sinirlar iizerine diisiinmeye galigirim. NO. 6 34000 2,19089 13,500 -,300 ,764
Problem iizerinde ¢ahsirken ne yaparsin?

. et et . . OYd 6 41667 75277
6. Ulagilabilecek biitiin bilgileri ve sinirlarin listelerim. NO. 6 34000 181659 12,500 -,479 ,632
7. Verilen bilgilerden ¢6ziime iliskin olanlari teshis OYO 6 4,0000 1,09545 )
etmeye caligirim. NO. 6 4,1667 54772 12500 -512 609
8. Kafamda ya da bir kagt iizerinde, problemi anlamama OYO 6 3,5000 1,37840 10500 -873 383
yardimet olacak bir sekil olustururum. NO. 6 4,0000 1,30384 ! ! !
9. Problem iizerinde ¢aligirken tiim adimlari tek tek OYO 6 4,0000 1,09545 )
planlarim. NO. 6 4,5000 A4721 7,500 -1,535 125
10. Tlerledigim her bir adimda problem doniip bakmaya OYO 6 26667 1,63299 )
devam ederim. NO. 6 3,8000 1,09545 6,500 -1,608 ,108
Problem iizerinde calismay bitirdikten sonra ne yaparsin?
11. Makul olup olmadigini gormek igin problem ¢ézme OYO 6 3,6667 150555 13.000 -385 700
yontemime tekrar bakarim. NO. 6 3,6667 150555 ’ ’ !
12.. szumumu destekleyecek veya dogrulayacak OYO 6 3,3333  1,36626 11,000 -762 446
delilleri bulmaya ¢aligirim. NO. 6 3,8333 1,00000
13. Coziimler iizerine diisiiniirim ve baska alternatifler OYO 6 4,3333 81650 10500 -886 375
olup olmadigini gérmeye ¢aligirim. NO. 6 3,8000 1,09545 ' ' '
14. Problemin ¢ozlimiine farkli agilardan bakmaya 0oYo 6 3,6667 1,03280 )
caligirim. NO. 6 3,6667 1,03280 14,500 -,095 924
15. Sonucunu veya hipotezimi, kendime “eger...... OYO 6 3,6667 1,36626 8500 -1301 193
olsaydi, ne olurdu?” seklinde sorular sorarak test ederim. NO. 6 2,6667 1,34164 ' ' '
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Tablo 8. (Devam) Uygulama Oncesinde 3. Simf Deney Grubundaki Ozel
Yetenekli Ogrenciler Ile Normal Ogrencilerin Problem Coézme Becerilerine
Iliskin Mann-Whitney U Testi Sonuclari

Madde Grup N X Ss u z p

Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak calistyorsun?
16. Problemi anlamami saglayacak bir sekil 0Yo 6  2,8333 ,98319 )
cizerim. NO. 6 33333 1,14018 10,500 -857 391
17. Oncelikle bir hipotez olusturur ve sonra onu 0Yo 6 36667 81650 i
test ederim (denerim). NO. 6 24000 1,51658 8,000 -1324 186
18. Bir problemi gézmeme yarayacak gerekli 0oYo 6 45000 54772 .
adimlart segerim. NO. 6 3,8000 1,30384 10500 -884 377
19. Problemleri veya hedefleri dncelik sirasma OYO 6 4,0000 1,09545
gore siralar ve en Onemli olan bir tanesine NO. 6 4,5000 44721 7,500 -1,535 ,125
odaklanirim.

. . R . 0oYo 63,0000 ,63246
20. Bir problem ¢6zme modeli takip ederim. NO. 5 3.2000 44721 12,500 -,583 ,560

Tablo 8’e gore deney grubu ozel yetenekli ve normal o6grencilerin
uygulama Oncesi problem ¢6zme becerilerine iliskin puanlari hi¢cbir maddede
anlamli bi¢cimde farklilasmamistir. Diger deyisle 6zel yetenekli ve normal
ogrencilerin problem ¢d6zme becerisi puanlarinin uygulama Oncesinde birbirine
yakin yanitlar tizerinde toplandigi sdylenebilir. Bununla birlikte zor bir problemin
¢Oziimiine baslamadan once hem o6zel yetenekli hem de normal &grenciler,
cogunlukla problemi c¢ozmek icin gereken bilgiler iizerine diisiindiiklerini
belirtmislerdir. “Problem iizerinde ¢alisirken ne yaparsin?” Kategorisinde ise
normal 6grenciler ¢cogunlukla “Problem iizerinde ¢alisirken tiim adimlar: tek tek

’

planlarim.” ifadesini One slirerken, 6zel yetenekli Ogrenciler ise ¢ogunlukla
“Ulasilabilecek  biitiin ~ bilgileri ve  simwrlarm  listelerim.”  ifadesine
odaklanmuislardir.

“Problem iizerinde c¢aliymayr bitirdikten sonra ne yaparsin?”
kategorisinde 6zel yetenekli 6grenciler “Céziimler iizerine diisiiniiriim ve baska

i3

alternatifler olup olmadigini gérmeye c¢alisirim.” ifadesine; normal Ggrenciler
“Coziimiimii destekleyecek veya dogrulayacak delilleri bulmaya ¢alisirim.”
ifadesine yonelmislerdir.

“Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak c¢alisiyorsun?”
kategorisinde ise normal 6grenciler “Problemleri veya hedefleri oncelik sirasina
gore swralar ve en dnemli olan bir tanesine odaklanirim.” ifadesine yonelirken

Ozel yetenekli ogrenciler “Bir problemi ¢6zmeme yarayacak gerekli adimlart

secerim.” ifadesine odaklanmislardir.
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Uygulama odncesinde 3. smif kontrol grubundaki ézel yetenekli ve
normal dgrencilerin problem ¢ézme becerileri degismekte midir?

Calismada deneysel uygulamaya ge¢meden once kontrol grubu 6zel
yetenekli ve normal 6grencilerin problem ¢ézme becerilerine iliskin puanlari elde
edilmis ve Tablo 9’da gosterilmistir.

Tablo 9. Uygulama ()nce§inde 3. Siuf Kontrol Grubundaki Ozel Yetenekli
Ogrenciler Ile Normal Ogrencilerin Problem Coézme Becerilerine Iliskin
Mann-Whitney U Testi Sonuclari

Madde Grup N X Ss U z p
Zor bir problemi ¢6zmeye baslamadan énce ne yaparsin?
1. Proble[nm btinqerl tfim olarak ne istedigini anlayip OYO 6 41200 1,26491 15,000 -540 589
anlamadigim diigiiniiriim. NO. 6 44216 1,03280
2. Daha &nce benzer bir problem iizerinde caligip 0oYo 6 45000 83666 6500 -1931 050"
caligmadigimi hatirlamaya ¢aligirim. NO. 6 3,1667 1,16905 ' '
3. Problemi ¢6zmek i¢in bana gereken bilgiler tizerine OYO 6 4,0000 1,67332 )
diisiiniiriim. NO. 6 43333 8l50 /000 090 929
4. Problemde bana gerekmeyecek bilgiler olup oYo 64,0000 1,26491 .
olmadigina bakarim. NO. 6  3,3333 1,03280 12,000 -1,000 317
. . T oYo 6 3,6667 150555
5. Problemin sinirlari {izerine diisiinmeye ¢aligirim. NO. 6 33333 163299 16,000 -,330 ,742
Problem iizerinde ¢alisirken ne yaparsin?
6. Ulasilabilecek biitiin  bilgileri ve sinirlarini 0oYo 6 2,6667 1,03280 )
listelerim. NO. 6 3,1667 1,32916 13,500 772,440
7. Verilen bilgilerden ¢6ziime iligkin olanlari teshis 0oYo 6 25000 1,37840 B .
etmeye caligirim. NO. 6 45000 83666 3,500 -2,390 ,017
8. Kafamda ya da bir kagit iizerinde, problemi oYO 6 36667 150555 . 00 40 o75
anlamama yardimci olacak bir sekil olugtururum. NO. 6 4,0000 1,26491 ' ' '
9. Problem iizerinde ¢alisirken tiim adimlari tek tek oYo 6 3,1667 1,47196 ]
planlarim. NO. 6 3,8333 1,32916 12500 -,938 348
10. 1lerledigim her bir adimda problem déniip 0oYo 6  3,3333  1,50555 )
bakmaya devam ederim. NO. 6 3,5000 1,37840 16,500 -,254 799
Problem iizerinde ¢calismay1 bitirdikten sonra ne yaparsin?
11. Makul olup olmadigimi gérmek igin problem oYo 64,0000 1,09545 6000 -1960 050"
¢ozme yontemime tekrar bakarim. NO. 6 23333 136626 ' ' '
12. Coziimiimii destekleyecek veya dogrulayacak 0oYo 6 41667 75277 )
delilleri bulmaya ¢aligirim. NO. 6 3,7267 1,21106 13500 -753 452
13.  Coziimler iizerine diisiiniirim ve baska OYO 64,6667 51640 5000 -2192 028"
alternatifler olup olmadigini gérmeye ¢aligirim. NO. 6 3,3333 1,03280 ' '
14. Problemin ¢oziimiine farkli agilardan bakmaya [6)'(¢) 6 3,6667 1,03280
calisirim. NO. 6 3,6667 1,21106 18,000,000 1,000
15. Sonucunu veya hipotezimi, kendime “eger...... [6}70) 6 31667 75277
97 i i -
(e)(ljs;)ilr(:]l, ne olurdu?” seklinde sorular sorarak test NO. 6 23333 103280 9,000 -1,506 ,132
Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak calisiyorsun?
. ~ . o 0oYo 6 4,3333  ,81650
16. Problemi anlamami saglayacak bir sekil ¢izerim. NO. 6 30000 141421 7,500 -1,737 ,082
17. Oncelikle bir hipotez olusturur ve sonra onu test 0oYo 6 3,8333  1,16905 ]
ederim (denerim). NO. 6 3,1667 1,83485 14,500 -577 564
18. Bir problemi ¢ozmeme yarayacak gerekli adimlart 0oYo 6 4,1667 98319 )
segerim. NO. 6 3,1667 1,16905 9,000 -1,500 134
19. Problemleri veya hedefleri 6ncelik sirasina gére OYO 6 3,0000 1,67332 12500 -906 365
siralar ve en 6nemli olan bir tanesine odaklanirim. NO. 6 3,8333 1,16905 ' ! ’
20. Bir problem ¢6 deli takip ederi Ovo b 28667 51640 12,000 -1,106 269
. Bir problem ¢6zme modeli takip ederim. NO. 6 23333 51640 , -1, ,

*n<.05 diizeyinde istatistiki bakimdan anlamhdir.

Tablo 9’a gore kontrol grubu o6zel yetenekli ve normal Ogrencilerin

uygulama Oncesi problem ¢dzme becerilerine iliskin puanlart 2, 7, 11 ve 13.
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maddelerde anlamli bigimde farklilasmistir. “Daha once benzer bir problem
tizerinde ¢alisip ¢calismadigimi hatirlamaya ¢alisitrim.”, “Makul olup olmadigin
gormek i¢cin problem ¢ozme yontemime tekrar bakarim.” ve “Coziimler iizerine
diistintiriim ve bagka alternatifler olup olmadigimi gormeye ¢alisirim.”
ifadelerinde 6zel yetenekli Ogrencilerin; “Verilen bilgilerden ¢oziime iliskin
olanlari teshis etmeye ¢aligirim.” ifadesinde ise normal 6grencilerin puanlari
anlamli bi¢imde daha yiiksektir. Diger maddelerde istatistiki bakimdan anlamli
farklilik goriilmemistir.

Bununla birlikte zor bir problemin ¢6ziimiine baglamadan 6nce hem deney
grubu, hem de kontrol grubu 6grencileri ¢ogunlukla problemin tam olarak ne
istedigini anlay1p anlamadigini diistindiiklerini belirtmislerdir.

>

“Problem iizerinde c¢alisirken ne yaparsin” Kategorisinde ise ozel
yetenekli 6grenciler “Kafamda ya da bir kdgit iizerinde, problemi anlamama
yardimci olacak bir sekil olustururum.” ifadesini 6ne siirerken, normal 6grenciler
ise ¢ogunlukla “Verilen bilgilerden c¢oziime iliskin olanlar: teshis etmeye
calisirim.” ifadesine odaklanmiglardir.

“Problem iizerinde ¢alismayr bitirdikten sonra ne yaparsin?”
kategorisinde tim Ogrenciler “Coziimiimii destekleyecek veya dogrulayacak
delilleri bulmaya ¢alisirim.” ifadesine yonelmislerdir.

“Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak ¢alisiyorsun?”
kategorisinde ise 6zel yetenekli 6grenciler “Problemi anlamami saglayacak bir

i)

sekil c¢izerim.” 1ifadesine yonelirken normal O&grenciler “Problemleri veya
hedefleri oncelik sirasina gore swalar ve en onemli olan bir tanesine
odaklanirim.” ifadesine odaklanmislardir.

Uygulama oncesinde deney ve kontrol gruplarindaki ézel yetenekli
ogrencilerin problem ¢ézme becerileri degismekte midir?

Calismada deneysel uygulama 6ncesinde deney ve kontrol grubundaki 6zel
yetenekli 6grencilerin problem ¢dzme becerilerine iliskin puanlari elde edilmis ve

Tablo 10°da gosterilmistir.
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Tablo 10. Uygulama Oncesinde Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ozel
Yetenekli Ogrencilerin Problem Cézme Becerilerine fliskin Mann-Whitney U
Testi Sonuglari

Madde Grup N X Ss u z p

Zor bir problemi ¢c6zmeye baslamadan 6nce ne yaparsin?

1. Problemin benden tam olarak ne istedigini anlayrp __Kontrol 6  4,0000 1,26491
< A, 15,000 -,538 ,591
anlamadigimi diigtintirim. Deney 6 4,3333 1,21106
5 i iizeri Kontrol 6 4,5000 83666
2. Daha dnee benzer bir problem iizerinde ¢aligip 18000 000 1,000
¢alismadigimi hatirlamaya galigirim. Deney 6 4,5000 ,83666
i co ici ilgi Kontrol 6 4,0000 1,67332
3 P.roble.r.rr{l .F;(izmek icin bana gereken bilgiler 18,000 000 085
lizerine digliniiriim. Deney 6 4,2500 54772
ilgi Kontrol 6 4,0000 1,26491
4. Pro?lemde bana gerekmeyecek bilgiler olup 13500 -,749 454
olmadigina bakarim. Deney 6 3,5000 1,37840
5. Problemi Jar1 fizerine dilsi i Kontrol 6  3,6667 1,50555 15000 -506 613
. Problemin sinirlari tizerine diisiinmeye ¢aligirim. , - )
sunmeye gty Deney 6 41667 98319
Problem iizerinde ¢alisirken ne yaparsin?
i iitii ilgileri Kontrol 6 2,6667 1,03280 .
I6_. Ulé_lsllabllecek biitiin  bilgileri ve smirlarmi 4000 -2329 020
istelerim. Deney 6 4,1667 75277
i ilgi 6ziime iliski is Kontrol 6 25000 1,37840
7. Verilen bilgilerden ¢oziime iliskin olanlari teshis 6500 -1920 055
etmeye galigirim. Deney 6 4,0000 1,09545
8. Kafamda ya da bir kagit tizerinde, problemi _Kontrol 6 3,6667 1,50555 16500 -247 805
anlamama yardimci olacak bir gekil olustururum. Deney 6 3,5000 1,37840 ! ! !
iizeri ii Kontrol 6 3,1667 1,47196
9. Problem iizerinde ¢aligirken tiim adimlari tek tek 12,500  -.920 357
planlarim. Deney 6 4,0000 1,09545
i i5i i onii Kontrol 6 3,3333 1,50555
10. Ilerledigim her_ bir adimda problem doniip 13000 -824 410
bakmaya devam ederim. Deney 6 2,6667 1,63299
Problem iizerinde ¢alismayi bitirdikten sonra ne yaparsin?
11. Makul olup olmadigimu gérmek igin problem _Kontrol 6  4,0000 1,09545
.« » . 16,500 -,254 ,799
¢ozme yontemime tekrar bakarim. Deney 6 3,6667 1,50555
6ziimiimii 5 Kontrol 6 4,1667 75277
12.. quumumu destekleyecek veya dogrulayacak 11,000 -1,180 238
delilleri bulmaya ¢aligirim. Deney 6 3,3333 1,36626
13. Coziimler iizerine diisiinirim ve baska _Kontrol 6 4,6667 51640
) N " 14,000 -,730 ,465
alternatifler olup olmadigini gérmeye ¢aligirim. Deney 6 4,3333 81650
in coziimii Kontrol 6 3,6667 1,03280
14. Problemin ¢6zimiine farkli agilardan bakmaya 18000 000 1,000
caligirim. Deney 6 3,6667 1,03280
15. Sonucunu veya hipotezimi, kendime “eger...... Kontrol 6  3,1667 ,75277
olsaydi, ne olurdu?” seklinde sorular sorarak test 10,000 -1,378 ,168
ederim. Deney 6 3,6667 1,36626

Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak calistyorsun?

Kontrol
Deney

4,3333 81650
2,8333 98319
3,8333 1,16905
3,6667 81650

6

6

6

6

6 4,1667 98319

6 15,000 -524 600
6

6

6

6

16. Problemi anlamamui saglayacak bir sekil gizerim. 4500 -2,237 025

17. Oncelikle bir hipotez olusturur ve sonra onu test _Kontrol
ederim (denerim). Deney

15,500 -,418 ,676

18. Bir problemi ¢6zmeme yarayacak gerekli _Kontrol

adimlar secerim. Deney 45000 54772

19. Problemleri veya hedefleri oncelik sirasina gore _Kontrol 3,0000 1,67332
.« ’ . . 11,000 -1,173 241

siralar ve en 6nemli olan bir tanesine odaklanirim. Deney 4,0000 1,09545

Kontrol 2,6667 51640

20. Bir problem ¢6zme modeli takip ederim. 13,000 -,962 ,336

Deney 3,0000 ,63246

*n<.05 diizeyinde istatistiki bakimdan anlamhidir.

Tablo 10’a gore deney ve kontrol grubu o&zel yetenekli 6grencilerin

uygulama oncesi problem ¢6zme becerilerine iliskin puanlari, 6 ve 16. maddelerde
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anlamli bi¢cimde farklilasmustir. “Ulasilabilecek biitiin bilgileri ve simirlarin
listelerim.” ifadesinde deney grubundaki 6zel yetenekli 6grencilerinin; “Problemi
anlamami saglayacak bir sekil ¢izerim” ifadesinde ise kontrol grubundaki 6zel
yetenekli 6grencilerin puanlari anlamli bi¢gimde daha yiiksek bulunmustur. Diger
maddelerde istatistiki bakimdan anlamli bir farklilik goriilmemistir.

Bununla birlikte zor bir problemin ¢éziimiine baslamadan 6nce hem deney
hem de kontrol grubu 6zel yetenekli 6grencilerin ¢ogunlukla daha 6nce benzer bir
problem iizerinde calisip ¢alismadiklarini hatirlamaya ¢alistiklarini belirtmislerdir.

“Problem iizerinde ¢alisirken ne yaparsin” kategorisinde ise kontrol grubu
ogrencileri “Kafamda ya da bir kdgit iizerinde, problemi anlamama yardimci
olacak bir sekil olustururum” ifadesini 6ne siirerken, deney grubu 6grencileri ise
cogunlukla “Ulasilabilecek biitiin bilgileri ve simirlarini listelerim.” ifadesine
odaklanmislardir.

“Problem iizerinde ¢alismayr bitirdikten sonra ne yaparsin?”
kategorisinde tiim Ogrenciler “Coziimler iizerine diisiiniiriim ve baska alternatifler
olup olmadigini gormeye ¢alisirim.” ifadesine yonelmislerdir.

“Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak c¢alisiyorsun?”
kategorisinde ise kontrol grubu 6grencileri “Problemi anlamami saglayacak bir

2

sekil cizerim.” ifadesine yonelirken deney grubu o6grencileri “Bir problemi
¢ozmeme yarayacak gerekli adimlart segerim.” ifadesine odaklanmislardir.
Uygulama oncesinde deney ve kontrol gruplarindaki normal
ogrencilerin problem ¢ézme becerileri degismekte midir?
Calismada deneysel uygulama o6ncesinde deney ve kontrol grubundaki

normal Ogrencilerin problem ¢ézme becerilerine iligkin puanlar1 elde edilmis ve

Tablo 11°de gosterilmistir.
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Tablo 11. Uygulama Oncesinde Deney ve Kontrol Gruplarindaki Normal
Ogrencilerin Problem Coézme Becerilerine Iliskin Mann-Whitney U Testi
Sonugclari

Madde Grup N X Ss U z p

Zor bir problemi ¢6zmeye baslamadan 6nce ne yaparsin?

4,3333 1,03280
4,3333 1,03280
3,1667 1,16905
3,6000 ,89443
4,5633 ,81650
4,8000 44721
3,3333 1,03280
2,8000 1,48324
3,3333 1,63299
3,4000 2,19089

1. Problemin benden tam olarak ne istedigini __Kontrol
anlayip anlamadigimi diigiiniriim. Deney

13,000 -471 1,000

2. Daha once benzer bir problem iizerinde Kontrol
calisip ¢aligmadigimi hatirlamaya caligirim. Deney

11,000 -,772 ,440

3. Problemi ¢6zmek i¢in bana gereken bilgiler Kontrol
iizerine diigliniiriim. Deney

10,000 -1,070 ,284

4. Problemde bana gerekmeyecek bilgiler olup __Kontrol
olmadigina bakarim. Deney

11,000 -,770 441

5. Problemin smrlart {izerine diisinmeye __ Kontrol
caligirim. Deney

Problem iizerinde ¢alisirken ne yaparsin?

14,000 -,193 ,847

oo | o

3,1667 1,32916
3,4000 1,81659
4,5000 ,83666
4,4000 54772

8. Kafamda ya da bir kagit tizerinde, problemi Kontrol 4,0000 1,26491

6. Ulagilabilecek biitiin bilgileri ve siurlarmi __Kontrol 6
6
6
6
6
anlamama yardimc1  olacak  bir  sekil 6 13,500 -,300 , 764
6
6
6
6

listelerim. Deney

13,000 -374 ,709

7. Verilen bilgilerden ¢oziime iliskin olanlar Kontrol
teshis etmeye ¢aligirim. Deney

12,500 -512 ,609

olustururum. Deney 4,2000  1,30384

3,8333 1,32916
4,8000 44721
3,5000 1,37840
4,2000 1,09545

9. Problem tizerinde ¢alisirken tiim adimlar: Kontrol
tek tek planlarim. Deney

9,000 -1,273 ,203

10. flerledigim her bir adimda problem doniip __Kontrol
bakmaya devam ederim. Deney

10,000 -,970 ,332

Problem iizerinde ¢alismay bitirdikten sonra ne yaparsin?

2,3333 1,36626
3,8000 1,64317
3,6667 1,21106
4,0000 1,00000
13. Coziumler iizerine diistiniirim ve baska Kontrol 3,3333 1,03280

11. Makul olup olmadigmi gdrmek igin _Kontrol 6
6
6
6
6

Iternatifl 1 Imadi3 0

alternatifler ~ olup  olmadigmi  gérmeye Deney 6 38000 109545
6
6
6
6

problem ¢6zme yontemime tekrar bakarim. Deney

6,000 -1,706 ,088

12.  Qoziimimii  destekleyecek  veya _Kontrol
dogrulayacak delilleri bulmaya galigirim. Deney

12,500 -,480 ,631

11,500 -,704 481

calisirim.

3,3367 1,21106
3,8000 1,09545
2,3333 1,03280

2,6000 1,34164

14. Problemin ¢oziimiine farkli agilardan _Kontrol
bakmaya caligirim. Deney

14,000 -,196 ,844

15. Sonucunu veya hipotezimi, kendime Kontrol
“eger...... olsaydi, ne olurdu?” seklinde
sorular sorarak test ederim.

13500 -291 771
Deney

Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak calistyorsun?

i 5 i i Kontrol 6 3,0000 1,41421

1§. F_’I’Ob]eml anlamam saglayacak bir sekil 12,500 -471 638
gizerim. Deney 6 3,4000 1,14018
e i ir hi Kontrol 6 3,1667 1,83485

17. Oncehkl'e bir hlp_otez olusturur ve sonra 11,000 -757 449
onu test ederim (denerim). Deney 6 2,4000 1,51658
i ico i Kontrol 6 3,1667 1,16905

18. Bir proble‘ml ¢ozmeme yarayacak gerekli 10500 -847 397
adimlar segerim. Deney 6 3,8000 1,30384
19. Problemleri veya hedefleri 6ncelik sirasina Kontrol 6 3,8333 1,16905

gore siralar ve en Onemli olan bir tanesine 7,000 -1,610 ,107

odaklanirim. Deney 6 4,8000 44721
20. Bi bl 0 deli takip ederi Kontrol 6 22958 21640 4,000 -2,252 024
. Bir problem ¢6zme modeli takip ederim. Deney 5 3.2000 44721 , , ,

*n<.05 diizeyinde istatistiki bakimdan anlamhidir.

Tablo 11’e gore deney ve kontrol grubu normal 6grencilerin uygulama
oncesi problem ¢ozme becerilerine iliskin puanlari sadece 20. maddede anlamli

bi¢imde farklilasmistir. “Bir problem ¢ézme modeli takip ederim.” ifadesinde
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deney grubundaki normal 6grencilerin puanlari anlamli bigimde daha yiiksek
bulunmustur. Diger maddelerde istatistiki bakimdan anlamli farklilik
goriilmemistir.

Bununla birlikte zor bir problemin ¢ézlimiine baglamadan 6nce hem deney
hem de kontrol grubu o6grencileri ¢ogunlukla problemi ¢ézmek icin gereken
bilgiler lizerine diislindiiklerini belirtmislerdir.

“Problem iizerinde ¢calisirken ne yaparsin” Kategorisinde ise kontrol grubu
ogrencileri “Verilen bilgilerden ¢éziime iliskin olanlari teshis etmeye ¢alisirim.”
ifadesini one siirerken, deney grubu &grencileri ise cogunlukla “Problem iizerinde
calisirken tiim adimlari tek tek planlarim.” ifadesine odaklanmislardir.

“Problem iizerinde ¢alismayr bitirdikten sonra ne yaparsin?”
kategorisinde tim Ogrenciler “Coziimiimii destekleyecek veya dogrulayacak
delilleri bulmaya ¢alisirim.” ifadesine yonelim gostermislerdir.

“Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak c¢alisiyorsun?”
kategorisinde ise hem kontrol hem de deney grubu 6grencileri “Problemleri veya
hedefleri dncelik sirasina gore swalar ve en o6nemli olan bir tanesine

odaklanirim.” ifadesine odaklanmislardir.

3.1.2. Deney ve Kontrol Gruplarinin Problem Coézme Becerisi Sontest

Puanlarmmin Karsilastirilmas:

Uygulama sonrasinda deney ve kontrol gruplarindaki ilkokul 3. simif
ogrencilerinin problem ¢dzme becerileri degismekte midir?

Calismada deneysel uygulamadan sonra deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin problem ¢6zme becerilerine iligkin puanlar1 yeniden elde edilmis ve

Tablo 12’de gosterilmistir.
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Tablo 12. Uygulama Sonrasinda Deney ve Kontrol Gruplarindaki Tlkokul 3.
Smif Ogrencilerinin Problem Cézme Becerilerine Iliskin Mann-Whitney U
Testi Sonuclar

Madde Grup N X Ss u z p
Zor bir problemi ¢c6zmeye baslamadan 6nce ne yaparsin?
i istedigini Kontrol 12 3,7500 ,86603 -
1. Problemin benflen tam .(')I;irg.k ne istedigini 18,000 -3.625 000
anlayip anlamadigimi diisiintirim. Deney 12 5,0000 ,00000
5 i iizeri Kontrol 12 3,4167 ,99620
2. Daha once bi:nzer bir problem iizerinde 42500 -1815 070
¢aligip ¢alismadigimi hatirlamaya galigirim. Deney 12 4,0833 190034
i ¢ ici Kontrol 12 3,8333 1,33712
3. Problemi gdzmek igin bana gereken 47,000 -1,620 105
bilgiler tizerine diistiniirim. Deney 12 45833 , 79296
ilgi Kontrol 12 3,1667 71774 .
4. Problem(je bana gerekmeyecek bilgiler 38500 -2,034 042
olup olmadigina bakarim. Deney 12 3,9167 1,31137
i iizeri iisii Kontrol 12 3,5833 ,90034
5. Problemin smirlari iizerine diisiinmeye 51,500 -1557 119
caligirim. Deney 12 4,0000 ,73855
Problem iizerinde ¢alisirken ne yaparsin?
i iitiin bilgileri Kontrol 12 3,2500 ,86603
6_. U1a§_1lab11ecek biitiin bilgileri ve sinirlarmni ontro 41500 -1851 064
listelerim. Deney 12 3,9167 ,90034
i ilgi oziime iliski Kontrol 12 3,6667 1,43548
7. Yerllen bilgilerden ¢oziime iliskin olanlar 44,000 -1,752 080
teshis etmeye caligirim. Deney 12 4,5833 ,51493
8. Kafamda ya da bir kagit {izerinde, Kontrol 12 4,0833 ,99620
problemi anlamama yardimer olacak bir sekil 66,000 -,374 , 708
olustururum. Deney 12 4,2500 ,86603
iizeri ii Kontrol 12 3,3333 1,15470
9. Problem iizerinde ¢alisirken tiim adimlart 42,000 -1,802 071
tek tek planlarim. Deney 12 4,1667  1,02986
i i5i i Kontrol 12 3,7500 ,96531
10 "llerledlglm her bir e_ldlmda problem ontro 53500 -1121 262
doniip bakmaya devam ederim. Deney 12 4,1667 1,02986
Problem iizerinde ¢calisgmayi bitirdikten sonra ne yaparsin?
11. Makul olup olmadigini goérmek igin Kontrol 12 3,0833 ,90034 B ox
problem ¢6zme yontemime tekrar bakarim. Deney 12 4,1667 193744 27,500 QR 007
6ziimiimii Kontrol 12 3,5000 1,00000
12', Cozumumu ) destekleyecek  veya 61,000 -673 501
dogrulayacak delilleri bulmaya caligirim. Deney 12 3,6667 1,15470
13. Coziimler lizerine disiiniirim ve baska Kontrol 12 4,0000 ,85280
alternatifler olup olmadigmi  gérmeye 40,000 -2,022 ,043"
caligirm, Deney 12 4,6667 ,49237
in coziimii Kontrol 12 3,4167 ,79296 .
14. Problemin ¢o6ziimiine farkli agilardan 36,000 -2,192 028
bakmaya ¢alisirim. Deney 12 4,2500 ,86603
15. Sonucunu veya hipotezimi, kendime Kontrol 12 3,5000 1,00000
“eger...... olsaydi, ne olurdu?” seklinde 37,000 -2,136 ,033"

sorular sorarak test ederim. Deney 12 4,3333 65134

Problemler iizerinde hangi yontem uygulayarak cahsiyorsun?

i & i i Kontrol 12 3,4167 1,24011

1§. Brobleml anlamam saglayacak bir sekil ontro 49000 -1411 158
¢izerim. Deney 12 4,0833 ,90034

0 i ir hi Kontrol 12 3,1667 1,33712 .

17. Oncehkl? bir hlpo_tez olusturur ve sonra I 34,000 -2284 022
onu test ederim (denerim). Deney 12 4,3333 ,98473
i ico i Kontrol 12 3,4167 1,24011

18. Bir problep'u cozmeme yarayacak gerekli 45500 -1651 099
adimlart segerim. Deney 12 4,1667 ,83485
19. Problemleri veya hedefleri oncelik Kontrol 12 3,9167 ,99620

sirasina gore siralar ve en 6nemli olan bir 59,500 -,777 437
tanesine odaklanirim. Deney 12 4,2500 62158

20. Bir problem ¢& deli takip ederi Konol 12 34167 90088 o5y o826 005"

. Bir problem ¢6zme modeli taki rim. , -2, )

probiem gozime modett fakip ede Deney 12 45000 67420

*n<.05 diizeyinde istatistiki bakimdan anlaml; **p<.01 diizeyinde iStatistiki bakimdan anlamlidir.

Tablo 12’ye gore deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama sonrasi

problem ¢6zme becerilerine iliskin puanlar1 1, 4, 11, 13, 14, 15, 17 ve 20.
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maddelerde anlamli sekilde farklilasmistir. “Problemin benden tam olarak ne
istedigini anlayip anlamadigimi diistiniiriim.”, “Problemde bana gerekmeyecek

LTS

bilgiler olup olmadigina bakarim.”, “Makul olup olmadigini gormek igin problem

’

¢ozme yontemime tekrar bakarim.”, “Coziimler iizerine diistintiriim ve baska
alternatifler olup olmadigini gérmeye ¢alistrim.”, “Problemin ¢oziimiine farkl
agilardan bakmaya ¢alisirim.”, “Sonucunu veya hipotezimi, kendime “eger......
olsaydi, ne olurdu?” gseklinde sorular sorarak test ederim.”, “Oncelikle bir
hipotez olusturur ve sonra onu test ederim (denerim).” ve “Bir problem ¢ézme
modeli takip ederim.” ifadelerinde deney grubundaki Ogrencilerin puanlari,
kontrol grubu Ogrencilerine gore istatistiki bakimdan anlamli sekilde daha
yiiksektir. Diger maddelerde istatistiki bakimdan anlamli farklilik gériilmemesine
ragmen Yyine puanlar deney grubu 6grencilerinde daha yiiksektir. Genel itibariyle
bakildiginda deney grubu 6grencilerinin puanlari dntestten sonteste dogru pozitif
yonde degisim gostermistir.

Bununla birlikte zor bir problemin ¢6zlimiine baslamadan once kontrol
grubu ogrencileri ¢ogunlukla problemi ¢dzmek icin gereken bilgiler iizerine
diistindiiklerini belirtirken, deney grubu ogrencileri problemin tam olarak ne
istedigini anlay1ip anlamadigini diistindiiklerini 6ne siirmiislerdir.

“Problem iizerinde ¢alisirken ne yaparsin” Kategorisinde ise kontrol grubu
ogrencileri “Kafamda ya da bir kdgit iizerinde, problemi anlamama yardimci
olacak bir sekil olugtururum.” ifadesini One siirerken, deney grubu 6grencileri ise
cogunlukla “Verilen bilgilerden ¢oziime iligkin olanlar: teshis etmeye ¢alisirim.”
ifadesine odaklanmuslardir. “Problem iizerinde ¢alismayr bitirdikten sonra ne
yvaparsin? ” Kategorisinde tiim 6grenciler “Céziimler iizerine diistiniiriim ve baska

’

alternatifler olup olmadigini gérmeye ¢alisirim.” ifadesine yonelmiglerdir.
“Problemler tizerinde hangi yontem uygulayarak ¢alistyorsun?” kategorisinde ise
kontrol grubu Ogrencileri “Problemleri veya hedefleri éoncelik sirasina gore
swralar ve en onemli olan bir tanesine odaklanirim.” ifadesine yonelirken, deney
grubu ogrencileri  “Bir problem ¢ozme modeli takip ederim.” ifadesine
odaklanmuislardir.

Uygulama sonrasinda deney grubundaki ézel yetenekli ve normal 3. sinif

ogrencilerinin problem ¢ozme becerileri degismekte midir?
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Calismada deneysel uygulama sonrasinda deney grubundaki 6zel yetenekli
ve normal 3. siif 6grencilerinin problem ¢6zme becerilerine iliskin puanlari elde
edilmis ve Tablo 13’te gosterilmistir.

Tablo 13. Uygulama Sonrasinda 3. Simif Deney Grubundaki Ozel Yetenekli
Ogrenciler Ile Normal Ogrencilerin Problem Coézme Becerilerine iliskin
Mann-Whitney U Testi Sonuglari

Madde Grup N X Ss U z p

Zor bir problemi ¢ozmeye baslamadan 6nce ne yaparsin?

1. Problemin benden tam olarak ne 0oYo 6 50000 ,00000

zistedlglnl anlayip anlamadigimi NO. 6 5,0000 00000 18,000 ,000 1,000
ligtintirim.

2. Daha 6nce be?zer bir problem lizerinde OS{O 6 4,5000 54772 9,000 -1570 116
caligip ¢aligmadigimi hatirlamaya caligirim. NO. 6 3,6667  1,03280

3. Problemi ¢ozmek icin bana gereken oYo 6 4,6667 81650 i

bilgiler iizerine diigiiniirim. NO. 6 4,5000  ,83666 15,500 %27 598
4, Problemde bana gerekmeyecek bilgiler 0Yo 64,0000 1,09545

olup olmadifina bakarim. NO. 6 3,8333  1,60208 17,500 085 ,933
5. Problemin smurlari iizerine disiinmeye 0YO 6 4,1667 ,40825 )

calisirim. NO. 6 3,8333 98319 B’ 52 598
Problem iizerinde ¢ahsirken ne yaparsin?

6. Ulasilabilecek biitiin  bilgileri ve 0Yo 6 40000 63246 i

sinirlarini listelerim. NO. 6 3,8333  1,16905 17,500  -,086 931
7. Verilen bilgilerden ¢oziime iliskin oYo 6 45000 54772 i

olanlar: teshis etmeye caligirim. NO. 6 4,6667 ,51640 15,000 -561 973
8. Kafamda ya da bir kagit iizerinde, 0Yo 6 43333 51640

prol_)leml anlamama yardimc1 olacak bir NO. 6 41667 116905 17,000 -,178 ,859
sekil olustururum.

9. Problem iizerinde c¢alhigirken tim 0oYo 6 3,8333 75277

adimlar tek tek planlarim. NO. 6 45000 1,22474 8500 -1640 101
10. lerledigim her bir adimda problem 0YO 6 3,8333  1,16905 "

doniip bakmaya devam ederim. NO. 6 45000  ,83666 11,500 1,122 262
Problem iizerinde ¢caliymay bitirdikten sonra ne yaparsin?

11. Maku} olupnolmafilgml gormek igin NO 6 4,3333  ,81650 15000 -518 604
problem ¢ézme yontemime tekrar bakarim. 0YO 6 4,0000  1,09545

12.  Coziimiimii  destekleyecek  veya NO. 6 43333 51640 i .
dogrulayacak delilleri bulmaya caligirim. oYo 6 3,0000 1,26491 6,000 -2147 082
13. Coziimler tizerine diisiinlirim ve bagka NO. 6 4,8333 ,40825

alternatifler olup olmadigii  gormeye OY0 6 45000 54772 12,000 -1,173 241
calisirim.

14. Problemin ¢oziimiine farkli agilardan NO. 6 4,5000 ,83666 )

bakmaya caligirim. OYO 6 4,0000 ,89443 12000 -1042 297
15. Sonucunu veya hipotezimi, kendime NO. 6 43333 51640

g on - — )

eger...... olsaydi, ne olurdu?” seklinde OY0 6 43333 81650 17,000 -,178 ,859

sorular sorarak test ederim.
Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak calisiyorsun?

;iéz.e?;(r)}.ﬂeml anlamami saglayacak bir sekil (I)\:)O 2 j,éggg 1,’7059257475 17500 -,087 930
1 ol e e v Q0645000 %6 100 a0 s
T e R
19. Problemleri veya hedefleri 6ncelik 0YO 6 4,0000  ,63246

ts;;zzsslir;]aeigzeklzrjr;.ve en Onemli olan bir NO. 6 4,5000 54772 10,500 -1,369 171
gg.erin]ilr problem ¢6zme modeli takip (I)\I\E)O 2 2:2888 :gigsg 16,500 -274 784

*0<.05 diizeyinde istatistiki bakimdan anlamhidur.

Tablo 13’e gore deney grubundaki 6zel yetenekli ve normal 6grencilerin
uygulama sonrasi problem ¢6zme becerilerine iliskin puanlar1 sadece 12. maddede

anlamlh farklilagmistir. Buna gore ¢6ziimiinii destekleyecek veya dogrulayacak
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delilleri bulmaya c¢alisma hakkinda 6zel yetenekli 6grencilerin puanlar1 daha
yiiksektir. Diger maddelerde istatistiki bakimdan anlamli farklilik goriilmemistir.
Genel itibariyle bakildiginda deney grubundaki 6zel yetenekli ve normal
ogrencilerin  puanlarinin  birbirine  benzer yanitlar iizerinde toplandigi
degerlendirilebilir.

Bununla birlikte zor bir problemin ¢6ziimiine bagslamadan 6nce hem 6zel
yetenekli hem de normal G6grencilerin ¢ogunlukla problemin tam olarak ne
istedigini anlayip anlamadigini diisiindiiklerini ve problemi ¢ozmek igin gereken
bilgiler tizerine diistindiiklerini belirtmislerdir.

“Problem tizerinde ¢alisirken ne yaparsin” Kategorisinde ise hem 6zel
yetenekli hem de normal 6grencilerin cogunlukla “Verilen bilgilerden ¢oziime
iliskin olanlar: teshis etmeye ¢alisirim.” ifadesini 6ne siirmiislerdir.

“Problem iizerinde c¢aliymayr bitirdikten sonra ne yaparsin?”
kategorisinde yine tiim Ogrenciler “Coziimler iizerine diistiniiriim ve baska
alternatifler olup olmadigint gérmeye ¢calisurim.” ifadesine yonelmislerdir.

“Problemler iizerinde hangi yéntemi uygulayarak ¢alisiyorsun?”
kategorisinde ise 6zel yetenekli 6grencilerin “Oncelikle bir hipotez olusturur ve
sonra onu test ederim (denerim).” ve “Bir problem ¢ézme modeli takip ederim.”
ifadelerine yonelirken, normal 6grenciler “Problemleri veya hedefleri dncelik
swrasina gore siralar ve en onemli olan bir tanesine odaklanirim.” ve “Bir
problem ¢ézme modeli takip ederim.” ifadelerine odaklanmislardir.

Uygulama sonrasinda 3. smif kontrol grubundaki ozel yetenekli
ogrenciler ile normal dgrencilerin problem ¢izme becerileri degismekte midir?

Calismada deneysel uygulama sonrasinda kontrol grubundaki 6zel
yetenekli ve normal 6grencilerin problem ¢6zme becerilerine iliskin puanlari elde

edilmis ve Tablo 14’te gbsterilmistir.
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Tablo 14. Uygulama Sonrasinda 3. Simf Kontrol Grubundaki Ozel Yetenekli
Ogrenciler Ile Normal Ogrencilerin Problem Cézme Becerilerine Iliskin
Mann-Whitney U Testi Sonuclari

Madde Grup N X Ss u z p
Zor bir problemi ¢6zmeye baglamadan 6nce ne yaparsin?
1. Problemin benden tam olarak ne (0)'¢¢} 6 4,0000 ,89443
istedigini anlayip anlamadigimi .. 12,000 -1,042 297
dilsiiniiriim. NO. 6 3,5000 ,83666
2. Daha 6nce benzer bir problem iizerinde oYo 6 3,6667 51640
caligip ¢aligmadigimi hatirlamaya R 13,000 -,863 ,388
caligirm, NO. 6 3,1667  1,32916
i co ici oYo 6 3,5000 1,64317
3'. ?roblem{ cozrn?k" 1em bana  gercken - 14,000 -,670 ,503
bilgiler iizerine diigtintirim. NO. 6 4,1667 ,98319
ilgi oYo 6 3,5000 ,83666
4. Problemdfa bana gerekmeyecek bilgiler 3 10000 -1681 093
olup olmadigina bakarim. NO. 6 2,8333 ,40825
i iizerine diisii 0YO 6 4,0000 ,00000
5. Problemin siirlar {izerine diisiinmeye 3 9000 -1,897 058
caligirim. NO. 6 3,1667  1,16905
Problem iizerinde ¢alisirken ne yaparsin?
i iitii ilgileri 0oYo 6 3,0000 ,63246
6. Ula§1l<’i_b||ece.k biitiin  bilgileri ve 4 12500 -.950 342
sinirlarini listelerim. NO. 6 3,5000 1,04881
i ilgi oz iliski oYo 6 3,6667  1,50555
7. Verilen ‘bllgllerden ¢ozlime iliskin 3 18,000 000 1,000
olanlari teshis etmeye caligirim. NO. 6 3,6667  1,50555
8. Kafamda ya da bir kagit iizerinde, oYo 6 41667  1,16905
problemi anlamama yardimci olacak bir R 15,000 -,509 611
sekil olustururum. NO. 6 4,0000 ,89443
iizeri i oYo 6 3,5000 1,04881
9. Problem {izerinde ¢alisirken tiim 3 15500 -419 675
adimlari tek tek planlarim. NO. 6 3,1667 1,32916
i igi i oYo 6 3,5000 1,04881
10 “Ilerledlglm her bir adl.mda problem 4 13,000 - 837 403
doniip bakmaya devam ederim. NO. 6 3,8500 ,89443
Problem iizerinde ¢aliymay1 bitirdikten sonra ne yaparsin?
11. Makul olup olmadigmi gormek igin oYo 6 2,8333 98319
problem ¢ozme yontemime  tekrar . 12,500 -,959 337
bakarim. NO. 6 3,3333 ,81650
12.  Cozimimii  destekleyecek veya 0Yo 6 3,8333  1,16905 i
dogrulayacak delilleri bulmaya ¢aligirim. NO. 6 3,1667 75277 11,000 -1,167 243
13. Coziimler iizerine diisiiniirim ve oYoO 6 4,3333 81650
bagka alternatifler olup olmadigini R 10,000 -1,354 ,176
gdrmeye caligirim. NO. 6 3,6667 ,81650
14. Problemin ¢dziimiine farkli agilardan OYo 6 3,3333  ,81650
- 17,500 -,087 ,930
bakmaya caligirim. NO. 6 3,5000 ,83666
15. Sonucunu veya hipotezimi, kendime oYo 6 3,5000 1,04881
“eger...... olsaydi, ne olurdu?” seklinde R 18,000 ,000 1,000
NO. 6 3,5000 1,04881

sorular sorarak test ederim.

Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak calistyorsun?

16. Problemi anlamami saglayacak bir OYo 6 4,1667 75277 .
Lo = 5,500 -2,087 ,037
sekil gizerim. NO. 6 2,6667  1,21106
() i ir hi oYo 6 3,8333 ,98319
17. Oncelikle blr_ h1potez_01u§turur ve 3 8500 -1566 117
sonra onu test ederim (denerim). NO. 6 2,5000 1,37840
18. Bir problemi ¢dzmeme yarayacak () 6 4,0000 63246 )
gerekli adimlar segerim. NO. 6 28333 147196 9,000 -1503 133
19. Problemleri veya hedefleri o6ncelik oYo 6 3,8333 15277
sirasina gore siralar ve en 6nemli olan bir R 15,000 -,502 ,616
tanesine odaklanirim. NO. 6 4,0000  1,26491
i o i i (0)'¢e} 6 3,5000 1,04881
20. _Blr problem ¢6zme modeli takip 3 16,500 - 254 799
ederim. NO. 6 3,3333 81650

*n<.05 diizeyinde istatistiki bakimdan anlamhidir.
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Tablo 14’¢ gore kontrol grubundaki 6zel yetenekli ve normal 6grencilerin
uygulama sonrasi problem ¢dzme becerilerine iliskin puanlari sadece 16. maddede
anlaml sekilde farklilasmistir. Buna gore problemi anlamay1 saglayacak bir sekil
cizme hakkinda o6zel yetenekli Ogrencilerin puanlar1 daha yiiksektir. Diger
maddelerde istatistiki bakimdan anlamli farklilik goriilmemistir. Genel itibariyle
bakildiginda kontrol grubundaki 6zel yetenekli ve normal &grencilerin madde
puanlarinin birbirine yakin diizeyde oldugu degerlendirilebilir.

Bununla birlikte zor bir problemin ¢dziimiine baslamadan 6nce 6zel
yetenekli ogrenciler c¢ogunlukla problemin tam olarak ne istedigini anlayip
anlamadigin1  diisindiiklerini ve problemin sinirlart  {izerine disiinmeye
calistiklarini belirtirken, normal dgrenciler problemi ¢6zmek i¢in gereken bilgiler
tizerine diistindiiklerini belirtmislerdir.

“Problem iizerinde ¢alisirken ne yaparsin” Kategorisinde ise hem 6zel
yetenekli hem de normal &grenciler ¢cogunlukla “Kafamda ya da bir kdgit
tizerinde, problemi anlamama yardimci olacak bir sekil olugtururum.” ifadesini
One siirmiislerdir.

“Problem iizerinde ¢alismayr bitirdikten sonra ne yaparsin?”
kategorisinde yine tiim ogrenciler “Coziimler iizerine diistiniiriim ve baska
alternatifler olup olmadigint gérmeye ¢alisirim.” ifadesine yonelmislerdir.

“Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak ¢alisiyorsun?”
kategorisinde ise 6zel yetenekli 6grenciler “Problemi anlamami saglayacak bir
sekil ¢izerim.” ifadesine yonelirken, normal ogrenciler “Problemleri veya
hedefleri oncelik swrasina gore swralar ve en onemli olan bir tanesine
odaklanirim. ” ifadesine odaklanmislardir.

Uygulama sonrasinda deney ve kontrol grubundaki dzel yetenekli
ogrencilerin problem ¢ézme becerileri degismekte midir?

Calismada deneysel uygulama sonrasinda deney ve kontrol grubundaki
Ozel yetenekli Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerine iliskin puanlart elde

edilmis ve Tablo 15’te gdsterilmistir.
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Tablo 15. Uygulama Sonrasinda Deney ve Kontrol Grubundaki Ozel
Yetenekli Ogrencilerin Problem Cézme Becerilerine Iliskin Mann-Whitney U
Testi Sonuclar

Madde Grup N X Ss U z p

Zor bir problemi ¢ozmeye baslamadan 6nce ne yaparsin?

i istedigini Kontrol 6 4,0000 ,89443 .
1. Problemin benijen tam "olffr:ik ne istedigini 6,000 -2208 022
anlayip anlamadigimi diisiintirim. Deney 6 5,0000 ,00000
5 i lizeri Kontrol 6 3,6667 ,51640 "
2. Daha once b?nzer bir problem {izerinde ontro 6,000 -2,166 030
¢aligip ¢alismadigimi hatirlamaya galigirim. Deney 6 45000 54772
i co ici Kontrol 6 3,5000 1,64317
3: .Prol?.lem.l Q()"ZI.Illelf _igin bana gereken 9,000 -1611 107
bilgiler tizerine diisiiniirim. Deney 6 4,6667 ,81650
ilgi Kontrol 6 3,5000 ,83666
4. Problemt}e bana gerekmeyecek bilgiler ontro 11,500 -1,087 277
olup olmadigina bakarim. Deney 6 4,0000 1,09545
i lizeri iisii Kontrol 6 3,9220 ,00000
5. Problemin smirlar iizerine diisiinmeye 15000 -1,000 317
caligirim. Deney 6 4,1667 ,40825
Problem iizerinde ¢calisirken ne yaparsin?
i iitiin bilgileri Kontrol 6 3,0000 ,63246 .
6. Ulas_llabllecek biitiin bilgileri ve siirlarini ontro 5000 -2,245 025
listelerim. Deney 6 4,0000 ,63246
i ilgi 6ziime iliski Kontrol 6 3,6667 1,50555
7. \{enlen bilgilerden ¢oziime iligkin olanlari 12,000 -1,036 300
teshis etmeye caligirim. Deney 6 4,5000 54772
8. Kafamda ya da bir kagit izerinde, Kontrol 6 4,1667 1,16905
problemi anlamama yardimeci olacak bir sekil 17,000 -,178 ,859
olugtururum. Deney 6 4,3333 ,51640
9. Problem iizerinde ¢ahgirken tiim adimlar Kontrol 6 3,5000  1,04881
14500 -594 553
tek tek planlarim. Deney 6 3,8333 75277
i isi i Kontrol 6 3,5000 1,04881
10 "llerled1g1m her bir _adlmda problem 14500 -580 562
doniip bakmaya devam ederim. Deney 6 3,8333 1,16905
Problem iizerinde ¢alismay1 bitirdikten sonra ne yaparsin?
5 5 ici Kontrol 6 2,8333 ,98319 .
11. Makl{l olup" olm.adlgml gormek igin 4000 -2360 018
problem ¢ézme yontemime tekrar bakarim. Deney 6 43333 ,81650
Szimimii Kontrol 6 3,8333 1,16905
12', Cozumump ' destekleyecek  veya 14000 -698 485
dogrulayacak delilleri bulmaya caligirim. Deney 6 4,3333 51640
13. Coziimler iizerine diisiiniirim ve baska Kontrol 6 4,3333 ,81650
alternatifler olup olmadigim  gdérmeye 11500 -1,251 211
calisirm. Deney 6 4,8333 ,40825
in cozimi Kontrol 6 3,3333 ,81650 "
14. Problemin ¢oziimiine farkli agilardan 5500 -2,091 037
bakmaya caligirim. Deney 6 4,5000 ,83666
15. Sonucunu veya hipotezimi, kendime Kontrol 6 3,5000 1,04881
“eger...... olsaydi, ne olurdu?” seklinde 9,000 -1,554 120
sorular sorarak test ederim. Deney 6 43333 51640

Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak ¢ahsiyorsun?

16. Problemi anlamami saglayacak bir sekil Kontrol 6 4,1667 15277

N 18,000 ,000 1,000
¢izerim. Deney 6 4,1667 75277
. i ir hi Kontrol 6 3,8333 ,98319

17. 0ncellkl§ bir hlpqtez olusturur ve sonra 11,000 -1224 221
onu test ederim (denerim). Deney 6 4,5000 ,83666
i ico i Kontrol 6 4,0000 ,63246

18. Bir probleml ¢ozmeme yarayacak gerekli 13000 -962 336
adimlari segerim. Deney 6 4,3333 ,51640
19. Problemleri veya hedefleri 6ncelik Kontrol 6 3,8333 15277

sirasina gore siralar ve en Onemli olan bir 15,500 -,451 ,652
tanesine odaklanirim. Deney 6 4,0000 63246

20. Bir problem ¢b deli takip ederim Konol 6 35000 109881 4400 1686 002

. Bir problem ¢6zme modeli . ) -1, ,

problem gozme mocelt taxip Deney 6 45000 83666

*n<.05 diizeyinde istatistiki bakimdan anlamhidir.

Tablo 15’e gore deney ve kontrol grubu o6zel yetenekli Ggrencilerin

uygulama sonrasi problem ¢dzme becerilerine iliskin puanlar 1, 2, 6, 11 ve 14.
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maddelerde anlamli bigimde farklilasmistir. “Problemin benden tam olarak ne
istedigini anlayip anlamadigimi diisiiniiriim.”, “Daha dnce benzer bir problem
tizerinde ¢alisip ¢alismadigimi hatirlamaya ¢alisirim.”, “Ulagsilabilecek biitiin
bilgileri ve simirlarin listelerim.”, “Makul olup olmadigini gérmek i¢in problem
¢ozme yontemime tekrar bakarim.” ve “Problemin ¢oziimiine farkli a¢ilardan
bakmaya ¢calisirim.” ifadelerinde deney grubundaki 6zel yetenekli 6grencilerin
puanlar1 anlamli bigimde daha yiiksek bulunmustur. Diger maddelerde istatistiki
bakimdan anlamli farklilik goriilmemistir. Bununla birlikte zor bir problemin
¢Ozlimiine baglamadan 6nce hem deney hem de kontrol grubu 6zel yetenekli
ogrencileri uygulama sonunda c¢ogunlukla problemin tam olarak ne istedigini
anlay1p anlamadigini diisiindiiklerini belirtmislerdir.

“Problem iizerinde ¢alisirken ne yaparsin” kategorisinde ise kontrol grubu
ogrencileri “Kafamda ya da bir kdgit iizerinde, problemi anlamama yardimci
olacak bir sekil olugtururum.” ifadesini One siirerken, deney grubu 6grencileri ise
cogunlukla “Verilen bilgilerden ¢oziime iliskin olanlari teshis etmeye ¢calisirim.”
ifadesine odaklanmislardir.

“Problem iizerinde ¢alismayr bitirdikten sonra ne yaparsin?”
kategorisinde tiim dgrenciler “Coziimler tizerine diisiiniirtim ve baska alternatifler
olup olmadigint gérmeye ¢alisirim.” ifadesine yonelmislerdir.

“Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak ¢alisiyorsun?”
kategorisinde ise kontrol grubu 6grencileri “Problemi anlamami saglayacak bir

’

sekil cizerim.” ifadesine yonelirken, deney grubu o&grencileri “Oncelikle bir
hipotez olusturur ve sonra onu test ederim (denerim).” ve “Bir problem ¢ozme
modeli takip ederim. ” ifadelerine odaklanmiglardir.

Uygulama sonrasinda deney grubundaki ézel yetenekli égrencilerin
ontestten sonteste dogru problem ¢ézme becerileri degismekte midir?

Calismada deneysel uygulama sonrasinda deney grubundaki 6zel yetenekli

Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerine iliskin Ontest ve sontest puanlar1 Tablo

16°da gosterilmistir.
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Tablo 16. Uygulama Sonrasinda Deney Grubundaki Ozel Yetenekli
Ogrencilerin Ontestten Sonteste Dogru Problem Cézme Becerilerine iliskin
Wilcoxon Testi Sonu¢lar:

Madde Test N X Ss z p

Zor bir problemi ¢ozmeye baslamadan once ne yaparsin?

1. Problemin benden tam olarak ne istedigini anlayip Ontest 6 4,3333  1,21106 1477 140
anlamadigimi digiindirim. Sontest 6 50000 00000 ’ ’
2. Daha 6nce benzer bir problem iizerinde ¢alisip Ontest 6 4,5000 ,83666 074 784
¢aligmadigimi hatirlamaya caligirim. Sontest 6 4,5000 54772 ' '
3. Problemi ¢dzmek igin bana gereken bilgiler Ontest 6 4,5000 S4772 - 866 386
lizerine diisiintirtim. Sontest 6 46667 81650 ’ ’
4. Problemde bana gerekmeyecek bilgiler olup Ontest 6 3,5000 1,37840 - 775 438
olmadigina bakarim. Sontest 6 4,0000  1,09545 ' '
. T Ontest 6 4,1667 ,98319
5. Problemin sinirlari iizerine diisinmeye c¢aligirim. -,175 ,861
Sontest 6 4,1667 ,40825
Problem iizerinde ¢alisirken ne yaparsin?
6. Ulagilabilecek biitiin bilgileri ve smrlarm __ Ontest 6 41667 75277 o oo
listelerim. Sontest 6 40000 ,63246 ' '
7. Verilen bilgilerden ¢oziime iliskin olanlari teshis Ontest 6 40000 1,0945 802 423
etmeye galigirim. Sontest 6 4,5000 54772 ' '
8. Kafamda ya da bir kagit iizerinde, problemi Ontest 6 3,5000  1,37840
. - -1,017 309
anlamama yardimci olacak bir sekil olugtururum. Sontest 6 4,3333 51640
9. Problem iizerinde calisirken tim adimlar tek tek Ontest 6 4,0000 1,09545 - 604 546
planlarim. Sontest 6 38333 75277 ' '
10. ilerledigim her bir adimda problem déniip Ontest 6 26667 1,63299
- -1,306 191
bakmaya devam ederim. Sontest 6 38333 116905
Problem iizerinde ¢alismay1 bitirdikten sonra ne yaparsin?
11. Makul olup olmadigimi gérmek igin problem Ontest 6 3,6667  1,50555 - 763 445
¢ozme yontemime tekrar bakarim. Sontest 6 4,3333 ,81650 ' '
12. Cézimiimii destekleyecek veya dogrulayacak Ontest 6 33333 136626
g -1,554 120
delilleri bulmaya caligirim. Sontest 6 4,3333 51640
13.  Coziimler iizerine diisiiniirim ve bagka Ontest 6 4,3333 ,81650
- B N -1,251 211
alternatifler olup olmadigini gérmeye ¢aligirim. Sontest 6 4,8333 140825
14. Problemin ¢oziimiine farkli agilardan bakmaya Ontest 6 3,6667 1,03280 14526 127
caligirim. Sontest 6 4,5000 ,83666 ' '
15. Sonucunu veya hipotezimi, kendime “eger...... Ontest 6 3,6667 1,36626
Isaydi, lurdu?” seklind lar sorarak test -962  ,336
ederim. e Sontest 6 43333 51640
Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak calisiyorsun?
16. Problemi anl glayacak bir sekil gizeri Onest 6 28333 98819 009 oge
. Problemi anlamamu saglayacak bir sekil ¢izerim. -2, ,
g e Sontest 6 41667 75277
17. Oncelikle bir hipotez olusturur ve sonra onu test Ontest 6 3,6667 ,81650
- . -1,621 105
ederim (denerim). Sontest 6 45000 83666
18. Bir problemi ¢6zmeme yarayacak gerekli Ontest 6 4,5000 4772 - 561 575
adimlar segerim. Sontest 6 4,3333 ,51640 ' '
19. Problemleri veya hedefleri oncelik sirasina gore Ontest 6 4,0000 1,09545 - 360 719
siralar ve en 6nemli olan bir tanesine odaklanirim. Sontest 6 4,0000 163246 ! !
Ontest 6 3,0000 ,63246

20. Bi lem ¢& 1i takip ederim. 2,4 014"
0. Bir problem ¢6zme modeli takip ederi Sontest 5 4,5000 83666 59 0

*p<.05 diizeyinde istatistiki bakimdan anlaml,; **p<.01 diizeyinde istatistiki bakimdan anlamlidur.

Tablo 16’ya gore deney grubu ozel yetenekli Ogrencilerin uygulama
sonrast problem ¢ézme becerilerine iligkin Ontest ve sontest puanlar1 16 ve 20.
maddelerde anlamli bigimde farklilagsmistir. “Problemi anlamam: saglayacak bir

sekil ¢izerim.” ve “Bir problem ¢ézme modeli takip ederim.” ifadelerinde deney

94



grubundaki 6zel yetenekli 6grencilerin puanlar1 sontest lehine anlamli bigimde
daha yiiksek bulunmustur. Diger maddelerde istatistiki bakimdan anlamli farklilik
goriilmemistir.

Bununla birlikte zor bir problemin ¢dziimiine baslamadan 6nce deney
grubundaki 6zel yetenekli 6grenciler Ontestte cogunlukla “Daha once benzer bir
problem iizerinde c¢alisip c¢calismadigimi  hatirlamaya  ¢alisrim.”  ifadesine
yonelirken sontestte ise “Problemin benden tam olarak ne istedigini anlayp
anlamadigimi diistiniiriim. ” ifadesini 6ne stirmislerdir.

“Problem iizerinde c¢alisirken ne yaparsin” Kategorisinde ise ontestte
ogrenciler “Ulasilabilecek biitiin bilgileri ve sinwrlarmn listelerim.” ifadesini 6ne
stirerken, sontestte ise ogrenciler ¢ogunlukla “Verilen bilgilerden ¢oziime iligkin
Olanlari teshis etmeye ¢alisirim.” ifadesine odaklanmiglardir.

“Problem iizerinde c¢alismayr bitirdikten sonra ne yaparsin?”
kategorisinde hem Ontestte hem de sontestte o6grenciler “Coziimler iizerine
diistintiriim ve baska alternatifler olup olmadigini gérmeye ¢alisirim.” ifadesine
yonelmislerdir.

“Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak c¢alisiyorsun?”
kategorisinde ise ontestte O6grenciler “Bir problemi ¢ézmeme yarayacak gerekli
adimlar: secerim.” ifadesine yonelirken sontestte ogrenciler “Oncelikle bir
hipotez olusturur ve sonra onu test ederim (denerim).” ve “Bir problem ¢ézme
modeli takip ederim. ” ifadelerine odaklanmislardir.

Uygulama sonrasinda kontrol grubundaki ozel yetenekli égrencilerin
ontestten sonteste dogru problem ¢ozme becerileri degismekte midir?

Calismada deneysel uygulama sonrasinda kontrol grubundaki 6zel
yetenekli Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerine iliskin Ontest ve sontest

puanlar1 Tablo 17°de gosterilmistir.
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Tablo 17. Uygulama Sonrasinda Kontrol Grubundaki Ozel Yetenekli
Ogrencilerin Ontestten Sonteste Dogru Problem Cézme Becerilerine iliskin
Wilcoxon Testi Sonugclari

Madde Test N X Ss z p

Zor bir problemi ¢6zmeye baslamadan 6nce ne yaparsin?

1. Problemin benden tam olarak ne istedigini Ontest 6 4,0000 1,26491 - 169 866
anlay1p anlamadigimi diisiintiriim. Sontest 6 4,0000 ,89443 ' '
2. Daha Once benzer bir problem iizerinde Ontest 6 4,5000 ,83666
- -1,876 061
calisip ¢aligmadigimi hatirlamaya ¢aligirim. Sontest 6 3,6667 51640
3. Problemi ¢dzmek icin bana gereken bilgiler Ontest 6 40000 167332 772 440
lizerine diigiiniiriim. Sontest 6 3,5000  1,64317 ’ ’
4. Problemde bana gerekmeyecek bilgiler olup Ontest 6 40000 126491 o0 a0e
olmadigina bakarim. Sontest 6 3,5000 ,83666 ' '
5. Problemin smmrlari {izerine diisiinmeye Ontest 6 3,6667  1,50555 000 1.000
caligirtm. Sontest 6 4,0000 ,00000 ' '
Problem iizerinde cahsirken ne yaparsin?
6. Ulagilabilecek biitiin bilgileri ve sinirlarin Ontest 6 2,6667  1,03280 _538 501
listelerim. Sontest 6 3,0000 63246 ' '
7. Verilen bilgilerden ¢oziime iliskin olanlar: Ontest 6 2,5000  1,37840 1401 161
teshis etmeye ¢alisirim. Sontest 6 3,6667 1,50555 ' '
8. Kafamda ya da bir kagit tizerinde, problemi Ontest 6 3,6667 1,50555
anlamama  yardimc1  olacak  bir  sekil -,677 ,498
olugtururum. Sontest 6 4,1667 1,16905
9. Problem iizerinde calisirken tiim adimlar tek Ontest 6 31667 147196 580 562
tek planlarim. Sontest 6 3,5000 1,04881 ' '
10. ilerledigim her bir adimda problem doniip Ontest 6 3,3333 150555 249 804
bakmaya devam ederim. Sontest 6 3,5000 1,04881 ' '
Problem iizerinde ¢ahsmay bitirdikten sonra ne yaparsin?
11. Makul olup olmadigint gérmek igin problem Ontest 6 4,0000 1,09545 1621 105
¢6zme ydntemime tekrar bakarim. Sontest 6 2,8333 ,08319 . '
12. Coziimiimii destekleyecek  veya Ontest 6 4,1667 15277
g o -424 672
dogrulayacak delilleri bulmaya ¢aligirim. Sontest 6 3,8333 1,16905
13. Cozimler iizerine disiiniirim ve baska Ontest 6 4,6667 151640 730 465
alternatifler olup olmadigini gérmeye caligirim. Sontest 6 4,3333 ,81650 ' '
14. Problemin ¢oziimiine farkli agilardan Ontest 6 3,6667  1,03280 - 691 490
bakmaya caligirim. Sontest 6 3,3333 ,81650 ' '
15. Sonucunu veya hipotezimi, kendime Ontest 6 3,1667 15277
“eger...... olsaydi, ne olurdu?” seklinde sorular -594 553
sorarak test ederim. Sontest 6 3,5000 1,04881
Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak cahisiyorsun?
16. Problemi anlamami saglayacak bir sekil Ontest 6 4,3333 ,81650 433 665
cizerim. Sontest 6 4,1667 75277 ’ ’
17. Oncelikle bir hipotez olusturur ve sonra onu Ontest 6 3,8333  1,16905
- ] -,084 933
test ederim (denerim). Sontest 6 3,8333 98319
18. Bir problemi ¢dzmeme yarayacak gerekli Ontest 6 41667 ,08319 -426 670
adimlari segerim. Sontest 6 4,0000 63246 ' ’
19. Problemleri veya hedefleri oncelik sirasina Ontest 6 3,0000 1,67332
gore swralar ve en Onemli olan bir tanesine -, 756,450
odaklanirim. Sontest 6 3,8333 75277
. . — . Ontest 6 2,6667 51640
20. Bir problem ¢6zme modeli takip ederim. -1,554 120
Sontest 6 3,5000 1,04881

Tablo 17°ye gore kontrol grubundaki 6zel yetenekli 6grencilerin uygulama
sonrasi problem ¢dzme becerilerine iliskin ontest ve sontest puanlari higbir

maddede anlamli bi¢cimde farklilasmamistir. Genel itibariyle kontrol grubundaki
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ozel yetenekli 6grencilerin problem ¢6zme becerisi 6l¢eginde yer alan ifadelere
Ontestte ve sontestte verdikleri yanitlar benzerlik gostermektedir. Bununla birlikte
zor bir problemin ¢dziimiine baslamadan 6nce kontrol grubundaki 6zel yetenekli
ogrenciler Ontestte ¢cogunlukla “Daha once benzer bir problem iizerinde ¢alisip
calismadigimi  hatirlamaya ¢alisirim.”  ifadesine yonelirken sontestte ise
“Problemin benden tam olarak ne istedigini anlayyp anlamadigim diigtintiriim.”

’

ve “Problemin simirlart iizerine diisiinmeye c¢alisirim.” ifadelerini  6ne
siirmiislerdir.

“Problem tizerinde ¢alisirken ne yaparsin” Kategorisinde ise hem ontestte
hem de sontestte oOgrenciler “Kafamda ya da bir kdgit iizerinde, problemi
anlamama yardimci olacak bir sekil olustururum.” ifadesine odaklanmiglardir.

“Problem iizerinde ¢aliymayr bitirdikten sonra ne yaparsin?”
kategorisinde hem Ontestte hem de sontestte Ogrenciler “Coziimler iizerine
diistintiriim ve bagska alternatifler olup olmadigini gérmeye ¢alisirim.” ifadesine
yonelmislerdir.

“Problemler iizerinde hangi yéntemi uygulayarak ¢alisiyorsun?”
kategorisinde ise hem Ontestte hem de sontestte 6grenciler “Problemi anlamam:
saglayacak bir sekil ¢izerim.” ifadesine odaklanmiglardir.

Uygulama sonrasinda deney ve kontrol grubundaki normal ogrencilerin
problem ¢ozme becerileri degigsmekte midir?

Calismada deneysel uygulama sonrasinda deney ve kontrol grubundaki
normal dgrencilerin problem ¢6zme becerilerine iliskin ontest ve sontest puanlari

Tablo 18’de gosterilmistir.
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Tablo 18. Uygulama Sonrasinda Deney ve Kontrol Grubundaki Normal
Ogrencilerin Problem Cézme Becerilerine Iliskin Mann-Whitney U Testi
Sonugclari

Madde Test N X Ss U z p

Zor bir problemi ¢ozmeye baslamadan once ne yaparsin?

1. Problemin benden tam olarak ne istedigini Kontrol 6 3,5000 ,83666 -
anlay1p anlamadigimi disiiniiriim. Deney 6 5,0000 ,00000 3,000 -2,739 006
5 i iizeri Kontrol 6 3,1667 1,32916
2. Daha o6nce b?nzer bir problem tizerinde 13500 -749 454
calisip ¢alismadigimi hatirlamaya ¢aligirim. Deney 6 3,6667 1,03280
i o ici Kontrol 6 4,1667 ,98319
3. Problemi gozmek igin bana - gereken 14500 -632 527
bilgiler tizerine diistiniirim. Deney 6 4,5000 ,83666
ilgi Kontrol 6 2,8333 ,40825
4. Problemc!e bana gerekmeyecek bilgiler 8500 -1637 102
olup olmadigina bakarim. Deney 6 3,8333 1,60208
i iizeri iisii Kontrol 6 3,1667 1,16905
5. Problemin smirlan iizerine diigiinmeye 11,000 -1253 210
calisirim. Deney 6 3,8333 ,98319
Problem iizerinde ¢alisirken ne yaparsin?
i iitii iloileri Kontrol 6 3,5000 1,04881
6. Ulasllflblle@k biitiin ~ bilgileri ve 14500 -580 562
sinirlarim listelerim. Deney 6 3,8333 1,16905
i ilgi Oz iliski Kontrol 6 3,6667 1,50555
7. Venlen_ bilgilerden ¢dziime iliskin ontro 10,000 -1,396 163
olanlari teshis etmeye ¢aligirim. Deney 6 4,6667 ,51640
8. Kafamda ya da bir kagit {izerinde, Kontrol 6 4,0000 ,89443
problemi anlamama yardimeci olacak bir 15,000 -,509 611
sekil olustururum. Deney 6 4,1667 1,16905
iizeri ii Kontrol 6 3,1667 1,32916
9. Problem iizerinde galisirken tiim adimlari ontro 7500 -1.809 070
tek tek planlarim. Deney 6 45000 @ 1,22474
i ipi i Kontrol 6 4,0000 ,89443
10 "Ilerledlglm her bir a_dlrnda problem ontro 12000 -1,042 297
doniip bakmaya devam ederim. Deney 6 4,5000 ,83666
Problem iizerinde ¢alismayi bitirdikten sonra ne yaparsin?
5 o ici Kontrol 6 3,3333 ,81650
11. Maku} olup" olqulgml gormek igin 10,000 -1376 169
problem ¢dzme yontemime tekrar bakarim. Deney 6 4,0000 1,09545
12.  Coziimiimii  destekleyecek  veya Kontrol 6 31667 15277
dogrulayacak delilleri bulmaya galigirim. Deney 6 3,0000 1,26491 18,000,000 1,000
13. Coztumler tizerine diigliniiriim ve baska Kontrol 6 3,6667 ,81650
alternatifler olup olmadigmi  gormeye 7,500 -1,791 ,073
calsimm, Deney 6 4,5000 54772
in coziimii Kontrol 6 3,5000 ,83666
14. Problemin ¢6ziimiine farkli agilardan 12,000 -1,042 297
bakmaya ¢aligirim. Deney 6 4,0000 ,89443
15. Sonucunu veya hipotezimi, kendime Kontrol 6 3,5000 1,04881
“eger...... olsaydi, ne olurdu?” seklinde 9,500 -1,422 155
sorular sorarak test ederim. Deney 6 43333 81650

Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak calistyorsun?

i & i i Kontrol 6 2,6667 1,21106

1_6. Brobleml anlamami saglayacak bir sekil 7000 -1844 065
gizerim. Deney 6  4,0000 1,09545

17. Oncelikle bir hipotez olusturur ve sonra Kontrol 6 25000  1,37840 i .

onu test ederim (denerim). Deney 6 4,1667 1,16905 5,500 -2,060 039
i i ¢ Kontrol 6 2,8333 1,47196

18. Blr problemi _gGzmeme yarayacak 9500 -1406 160
gerekli adimlari segerim. Deney 6 4,0000 1,09545
19. Problemleri veya hedefleri 6ncelik Kontrol 6 4,0000 1,26491

sirasina gore siralar ve en Onemli olan bir 15,000 -523  ,601
tanesine odaklanirim. Deney 6 4,5000 DATT2
Kontrol 6 3,3333 ,81650

20. Bir problem ¢6zme modeli takip ederim. 4500 -2,331 ,020"
Deney 6 4,5000 54772

*p<.05 diizeyinde istatistiki bakimdan anlamli; **p<.01 diizeyinde istatistiki bakimdan anlamhidir.

Tablo 18’e gore deney ve kontrol grubu normal 6grencilerin uygulama

sonrasi problem ¢6zme becerilerine iliskin puanlar1 1, 17 ve 20. maddelerde
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anlamli bigimde farklilasmistir. “Problemin benden tam olarak ne istedigini

’

anlayip anlamadigimi diisiiniiriim.”, “Oncelikle bir hipotez olusturur ve sonra
onu test ederim (denerim).” ve “Bir problem ¢ozme modeli takip ederim.”
ifadelerinde deney grubundaki normal 6grencilerin puanlar1 anlamli bicimde daha
yiiksek bulunmustur. Diger maddelerde istatistiki bakimdan anlamli farklilik
goriilmemistir. Genel itibariyle deney grubundaki 6grencilerin puanlarinin daha
yiiksek oldugu belirlenmistir. Bununla birlikte zor bir problemin ¢oziimiine
baslamadan once kontrol grubu dgrencileri problemi ¢6zmek i¢in gereken bilgiler
tizerine diisindiiklerini belirtirken, deney grubu 6grencileri ¢ogunlukla problemin
tam olarak ne istedigini anlayip anlamadigini diisiindiiklerini belirtmislerdir.

“Problem iizerinde ¢calisirken ne yaparsin” Kategorisinde ise kontrol grubu
ogrencileri “Kafamda ya da bir kagit iizerinde, problemi anlamama yardimci
olacak bir sekil olustururum.” ve “Ilerledigim her bir adimda problem doniip
bakmaya devam ederim.” ifadelerini 6ne siirerken, deney grubu 6grencileri ise
cogunlukla “Verilen bilgilerden ¢éziime iliskin olanlari teshis etmeye ¢alisirim.”
ifadesine odaklanmiglardir. “Problem iizerinde ¢alismay: bitirdikten sonra ne
yaparsin? ” kategorisinde tiim 6grenciler “Coziimler tizerine diigiiniiriim ve baska
alternatifler olup olmadigint gérmeye ¢alisirim.” ifadesine yonelmislerdir.

“Problemler iizerinde hangi yontemi uyQulayarak ¢alisiyorsun?”
kategorisinde ise kontrol grubu 6grencileri “Problemleri veya hedefleri oncelik
swrasma gore siralar ve en onemli olan bir tanesine odaklanirim.” ifadesine
yonelirken, deney grubu 6grencileri ayni ifadeye ek olarak “Bir problem ¢ézme
modeli takip ederim.” ifadesine de odaklanmislardir.

Uygulama senrasinda deney grubundaki normal ogrencilerin ontestten
sonteste dogru problem ¢ozme becerileri degigsmekte midir?

Calismada deneysel uygulama sonrasinda deney grubundaki normal
Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerine iliskin ontest ve sontest puanlari Tablo

19’da gosterilmistir.
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Tablo 19. Uygulama Sonrasinda Deney Grubundaki Normal Ogrencilerin
Ontestten Sonteste Dogru Problem Cozme Becerilerine iliskin Wilcoxon
Testi Sonuclar

Madde Test N X Ss z p

Zor bir problemi ¢ozmeye baslamadan énce ne yaparsin?

1. Problemin benden tam olarak ne istedigini anlayip Ontest 6 4,6000 ,89443 1095 273
anlamadigim diisiiniiriim. Sontest 6 5,0000 00000 ' '
2. Daha oOnce benzer bir problem iizerinde c¢alisip Ontest 6 3,6000 ,89443 288 773
¢aligmadigimi hatirlamaya caligirim. Sontest 6 3,6667 1,03280 ' '
3. Problemi ¢ozmek igin bana gereken bilgiler {izerine Ontest 6 4,8000 44721 583 560
diistiniirtim. Sontest 6 4,5000 83666 ’ ’
4. Problemde bana gerekmeyecek bilgiler olup olmadigima __ Ontest 62,8000 148324 1135 256
bakarim. Sontest 6 13,8333 1,60208 ' '
. L Ontest 6 13,4000 2,19089
5. Problemin sinirlari iizerine diisinmeye ¢aligirim. -,288 773
Sontest 6 3,8333 ,98319
Problem iizerinde ¢alisirken ne yaparsin?
. e . . Ontest 6 3,4000 1,81659
6. Ulagilabilecek biitiin bilgileri ve sinirlarini listelerim. -,284 77
Sontest 6 3,8333 1,16905
7. Verilen bilgilerden ¢dziime iliskin olanlar1 teshis etmeye Ontest 6 44000 54772 843 399
caligirim. Sontest 6 4,6667 51640 ’ ’
8. Kafamda ya da bir kagit iizerinde, problemi anlamama __ Ontest 6 4,2000 1,30384
‘ . -202  ,840
yardimei olacak bir sekil olustururum. Sontest 6 4,1667 1,16905
9. Problem iizerinde ¢alisirken tiim adimlart tek tek Ontest 6 48000 44721 000 1.000
planlarim. Sontest 6 4,5000 1,22474 ' '
10. ilerledigim her bir adimda problem déniip bakmaya _ Ontest 6 42000 109545 28 669
devam ederim. Sontest 6 45000 83666 ' '
Problem iizerinde ¢calismay1 bitirdikten sonra ne yaparsin?
11. Makul olup olmadigmi gormek i¢in problem ¢dzme Ontest 6 3,8000 1,64317 195 845
yontemime tekrar bakarim. Sontest 6 4,0000 1,09545 ' '
12. Coziimiimii destekleyecek veya dogrulayacak delilleri _ Ontest 64,0000 1,00000 1229 219
bulmaya ¢alisirim. Sontest 6 3,0000 1,26491 ' '
13. Coziimler tizerine diigiiniiriim ve bagka alternatifler olup Ontest 6 3,8000 1,09545 1173 241
olmadigini gérmeye ¢aligirim. Sontest 6 4,5000 54772 ' '
o Ontest 6 3,8000 1,09545
14. Problemin ¢6ziimiine farkl agilardan bakmaya ¢alisirim. -394 ,694
Sontest 6 4,0000 ,89443
15. Sonucunu veya hipotezimi, kendime “eger...... olsaydi, Ontest 62,6000 1,34164 2080 037
ne olurdu?” seklinde sorular sorarak test ederim. Sontest 6 4,3333 81650 ' '
Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak calhsiyorsun?
16. Problemi anl glayacak bir sekil gizeri Ontest 6 34000 114018 00 o4
. i anlamami ir sekil ¢izerim. - )
aniaman sagiayacaic bir sextt gize Sontest 6 4,0000 1,09545
17. Oncelikle bir hipotez olusturur ve sonra onu test ederim Ontest 6 24000 151658 1991 047"
(denerim). Sontest 6 4,1667 1,16905 ' '
18. Bir problemi ¢ézmeme yarayacak gerekli adimlari _ Ontest 6 38000 130384 192 848
secerim. Sontest 6 4,0000 1,09545 ' '
19. Problemleri veya hedefleri 6ncelik sirasina gore siralar Ontest 6 48000 44721 982 226
ve en Onemli olan bir tanesine odaklanirim. Sontest 6 4,5000 54772 ' '
Ontest 6 3,2000 ,44721

20. Bi 1 o li taki rim. -2,611 "
0. Bir problem ¢6zme modeli takip ederi Sontest 6 45000 54772 ,6 ,009

*n<.05 diizeyinde istatistiki bakimdan anlamli; **p<.01 diizeyinde istatistiki bakimdan anlamhidir.

Tablo 19’a gore deney grubu normal Ggrencilerinin uygulama sonrasi
problem ¢6zme becerilerine iliskin Ontest ve sontest puanlar1 15, 17 ve 20.
maddelerde anlamli bigimde farklilagmistir. “Sonucunu veya hipotezimi, kendime

eger...... olsaydi, ne olurdu?” gseklinde sorular sorarak test ederim.”,
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“Oncelikle bir hipotez olusturur ve sonra onu test ederim (denerim).” ve “Bir
problem ¢ozme modeli takip ederim.” ifadelerinde deney grubundaki normal
Ogrencilerin puanlar1 sontest lehine anlamli bi¢imde daha yiiksek bulunmustur.
Diger maddelerde istatistiki bakimdan anlamli farklilik goriillmemistir. Bununla
birlikte zor bir problemin ¢6ziimiine baslamadan 6nce deney grubundaki normal
ogrencilerin ontestte ¢ogunlukla “Problemi ¢ozmek i¢in bana gereken bilgiler
tizerine diistintiriim.” ifadesine yonelirken, sontestte ise “Problemin benden tam

’

olarak ne istedigini anlayip anlamadigimi diigiintiriim.” ifadesini  One
stirmislerdir. “Problem iizerinde c¢alisirken ne yaparsin” Kategorisinde ise
ontestte 6grenciler “Problem iizerinde ¢alisirken tiim adimlart tek tek planlarim.”
ifadesini One siirerken, sontestte ise 6grenciler ¢ogunlukla “Verilen bilgilerden
coziime iliskin olanlari teshis etmeye ¢alisirim.” ifadesine odaklanmislardir.
“Problem iizerinde c¢alismayr bitirdikten sonra ne yaparsin?” Kategorisinde
Ogrenciler Ontestte “Cozimimii destekleyecek veya dogrulayacak delilleri
bulmaya c¢alisinim.” ifadesini belirtirken, sontestte ise “Coziimler iizerine
diistintiriim ve bagska alternatifler olup olmadigini gérmeye ¢aligirim.” ifadesine
yonelmislerdir. “Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak ¢alistyorsun?”
kategorisinde ise Ontestte 6grenciler “Problemleri veya hedefleri oncelik sirasina
gore siralar ve en onemli olan bir tanesine odaklanirim.” ifadesine yonelirken

sontestte Ogrenciler ayni ifadeye ek olarak “Bir problem ¢ozme modeli takip

ederim.” ifadelerine odaklanmislardir.

Uygulama sonrasinda kontrol grubundaki normal égrencilerin ontestten
sonteste dogru problem ¢ozme becerileri degismekte midir?

Calismada deneysel uygulama sonrasinda kontrol grubundaki normal
ogrencilerin problem ¢6zme becerilerine iliskin Ontest ve sontest puanlart Tablo

20’de gosterilmistir.

101



Tablo 20. Uygulama Sonrasinda Kontrol Grubundaki Normal Ogrencilerin
Ontestten Sonteste Dogru Problem Cozme Becerilerine iliskin Wilcoxon
Testi Sonuglari

Madde Test N X Ss z p

Zor bir problemi ¢ozmeye baglamadan énce ne yaparsin?

1. Problemin benden tam olarak ne istedigini anlayip Ontest 4,3333 1,03280

g N 6 -1,425 154
anlamadigimi diigtiniirim. Sontest 6 3,5000 ,83666
2. Daha oOnce benzer bir problem {iizerinde c¢alisip Ontest 63,1667 1,16905 167 867
caligmadigimi hatirlamaya ¢aligirim. Sontest 6 3,1667 1,32916 ' '
3. Problemi ¢6zmek icin bana gereken bilgiler iizerine Ontest 64,3333 81650 - 261 794
diisiiniiriim. Sontest 6 4,1667 ,98319 ‘
4. Problemde bana gerekmeyecek bilgiler olup olmadigina _Ontest 63,3333 1,03280 955 340
bakarim. Sontest 6 2,8333 ,40825 ' '
5. Problemin sinirlari iizerine diisiinmeye galigirim. Ontest 6 3,338 1,63299 -330  ,742
Sontest 6 3,1667 1,16905
Problem iizerinde calisirken ne yaparsin?
. o . . Ontest 63,1667 1,32916
6. Ulagilabilecek biitiin bilgileri ve sinirlarini listelerim. Sontest 6 35000 1,04881 -,419 675
7. Verilen bilgilerden ¢oziime iliskin olanlar1 teshis Ontest 6 4,5000 83666 1122 262
etmeye ¢aligirim. Sontest 6 3,6667 1,50555 ' '
8. Kafamda ya dq bir Kﬁglt iizerinde, problemi anlamama Ontest 64,0000 1,26491 -169 866
yardimci olacak bir sekil olugtururum. Sontest 6 4,0000 ,89443 ' '
9. Problem {izerinde calisirken tiim adimlar1 tek tek Ontest 6 3,8333 1,32916 762 446
planlarim. Sontest 6 3,1667 1,32916 ' '
10. Herledigim her bir adimda problem doéniip bakmaya Ontest 63,5000 1,37840 -663 507
devam ederim. Sontest 64,0000 ,89443 '
Problem iizerinde ¢alismay bitirdikten sonra ne yaparsin?
11. Ma!(ul olup olmadigimi gérmek igin problem ¢ozme _Ontest 6 2,3333 1,36626 1344 179
yontemime tekrar bakarim. Sontest 6 3,3333 ,81650 ' '
12. Coziimiimii destekleyecek veya dogrulayacak delilleri Ontest 63,3468 1,21106 - 756 450
bulmaya ¢aligirim. Sontest 6 3,1667 75277 ' '
13. Céziimler iizerine diisiiniirim ve baska alternatifler _Ontest 6 3,3333 1,03280 _691 490
olup olmadigimi gérmeye calisirim. Sontest 6 3,6667 81650 ' '
14. Problemin ¢6ziimiine farkli agilardan bakmaya Ontest 63,6667 1,21106 .259 796
caligirim. Sontest 6 3,5000 83666 ' '
15. Sonucunu veya hipotezimi, kendime “eger...... Ontest 62,3333 1,03280
olsaydi, ne olurdu?” seklinde sorular sorarak test ederim. Sontest 6 3,5000 1,04881 L3t 082
Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak ¢ahisiyorsun?
16. Problemi anlamamu saglayacak bir sekil gizerim. ;)OI:;S;I 2 2:2222 i:;iiéé -410 ,682
17. .Oncelikle_ bir hipotez olusturur ve sonra onu test _Ontest 6 3,1667 1,83485 -742 458
ederim (denerim). Sontest 6 25000 1,37840 ' '
18. Bir problemi ¢ézmeme yarayacak gerekli adimlari Ontest 63,1667 1,16905 494 621
segerim. Sontest 6 2,8333 1,47196
19. Problem_leri veya hedef_leri oncelik sirasina gore siralar Ontest 63,8333 1,16905 _336 737
ve en 6nemli olan bir tanesine odaklanirim. Sontest 6 4,0000 1,26491 ' '
20. Bir problem ¢6zme modeli takip ederim. Ontest 6 23333 51640 -2,047 041"
Sontest 6 3,3333 ,81650

*n<.05 diizeyinde istatistiki bakimdan anlamhidir.

Tablo 20’ye gore kontrol grubundaki normal &grencilerin uygulama
sonras1 problem ¢6zme becerilerine iliskin ontest ve sontest puanlar1 sadece 20.

maddede anlamli bi¢imde farklilasmistir. Buna gore “Bir problem ¢ézme modeli
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takip ederim.” ifadesinde sontest puani anlamli bi¢imde daha yiiksektir. Genel
itibariyle kontrol grubu normal 6grencilerin problem ¢6zme becerisi 6l¢eginde yer
alan ifadelere Ontestte ve sontestte verdikleri yanitlar benzerlik gostermektedir.
Bununla birlikte zor bir problemin ¢o6ziimiine baslamadan once kontrol
grubundaki normal o6grencilerin Ontestte ¢ogunlukla “Problemin benden tam
olarak ne istedigini anlayip anlamadigimi diistiniiriim.” ve “Problemi ¢ozmek igin
bana gereken bilgiler iizerine diisiiniirtim.” ifadelerine yonelirken, sontestte ise
sadece “Problemi ¢ozmek i¢in bana gereken bilgiler iizerine diistintiriim.”
ifadesini 6ne siirmiiglerdir.

“Problem iizerinde c¢alisirken ne yaparsin” Kategorisinde ise Ontestte
ogrenciler “Verilen bilgilerden ¢éziime iliskin olanlar: teshis etmeye ¢alisirim.”
ifadesini One siirerken sontestte 6grenciler “Kafamda ya da bir kdgit iizerinde,
problemi anlamama yardimci olacak bir sekil olustururum.” ve “llerledigim her
bir adimda problem doniip bakmaya devam ederim.”  ifadelerine
odaklanmuslardir. “Problem iizerinde ¢alismay: bitirdikten sonra ne yaparsin?”
kategorisinde Ontestte dgrenciler “Problemin ¢oziimiine farkli agilardan bakmaya
calisirim.” ifadesine egilim gosterirken, sontestte 0grenciler “Céziimler iizerine
diistintiriim ve bagska alternatifler olup olmadigini gérmeye ¢alisirim.” ifadesine
yonelmislerdir. “Problemler iizerinde hangi yontemi uygulayarak calisiyorsun?”
kategorisinde ise hem ontestte hem de sontestte ogrenciler “Problemleri veya
hedefleri dncelik sirasina gore swralar ve en onemli olan bir tanesine
odaklamirim. ” ifadesine odaklanmislardir.

3.1.3. Problem Cozme Becerisine iliskin Yorumlar

Bu arastirmada hayat bilgisi dersinde tasarim temelli Ogrenme
uygulamalarinin 6grencilerin problem ¢ézme becerilerine etkisinin olup olmadig,
varsa hangi boyutlarda daha ¢ok etkili oldugunu belirlemek amaglanmistir. Bu
cergevede problem ¢dzme becerisi Olgeginden elde edilen arastirma bulgularina
gore uygulama Oncesi deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin problem ¢ézme
becerilerine 1iligkin puanlari hi¢bir maddede anlamli bigimde farklilasmadigi
goriilmiis olup deney ve kontrol grubu 6grencilerinin puanlarinin birbirine yakin
sekilde oldugu degerlendirilmistir. Ayrica bu asamada deney ve kontrol gruplarina

esit miktarlarda dagitilan 6zel yetenekli ve normal 6grencilerin uygulama oncesi
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problem ¢dzme becerilerine iliskin puanlarinin da anlamli bigimde farklilasmadigi
belirlenmigtir. Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin birbirine denk gruplar
olduklar1 belirlendikten sonra asil uygulamaya gecilmistir.

Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin uygulama sonrasi problem ¢dzme
becerileri karsilagtirildiginda puanlar deney grubu dgrencileri lehine olmak {izere
tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin zor bir problemi ¢6zmeye baslamadan
once gerekliliklerin tespiti, problem iizerinde ¢alismay1 bitirdikten sonra neler
yapilmas1 gerekliligi ve problemler {iizerinde hangi yontemin uygulanarak
calisilmas1 gerektigine yonelik boyutlara etkide bulundugu sdylenebilir. Buna
karsin problem {izerinde ¢alisirken siire¢ igerisinde ne yapilmasi gerektigine
yonelik anlamli bir etki s6z konusu olmamistir. Bu sonug, 6grencilerin siireg
baginda planlama ve tasarlama asamalar1 iyi bir sekilde yiirlitmesinden
kaynaklanmis olabilir. Zira 6grenciler hem siire¢ basinda hem de siire¢ sonunda
probleme dair zihinsel siirecler yiiriitmektedirler. Dizman (2018) tarafindan
yapilan ¢alismada da 8 hafta siiren egitimin problem c¢dzme becerisinin bazi
yonlerini daha ¢ok etkiledigi ortaya konulmustur. Ceylan (2014), Dewaters ve
Powers (2006), Lin vd. (2015), Mauch (2001), Sahin vd. (2015) ve Uzel (2019)’in
yaptiklar1 ¢aligmalarda da miihendislik tasarim temelli etkinliklerin 6grencilerin
problem ¢dzme becerilerine katki sagladigi sonucu ortaya ¢cikmistir.

Deney grubundaki 6zel yetenekli ve normal 6grencilerin uygulama sonrast
problem ¢6zme becerilerine iliskin puanlarina bakildiginda sadece ¢oziimiinii
destekleyecek veya dogrulayacak delilleri bulmaya c¢alisma iizerinde 6zel
yetenekli Ogrencilerin puanlarinin daha yiliksek oldugu belirlenmistir. Deney
grubunda tasarim temelli 6grenme uygulamalar1 genel itibariyle tiim 6grencilerde
problem ¢ozme becerilerinde gelisime yol agmasina ragmen uygulama farklilig
nedeniyle ozel yetenekli Ogrenciler tizerinde problem {izerinde ¢alismay1
bitirdikten sonra nelerin yapilmasi gerektigine yonelik daha anlamli etkide
bulunmustur. Buna karsin genel itibariyle bakildiginda deney grubundaki &zel
yetenekli ve normal 6grencilerin puanlarinin birbirine benzer yanitlar iizerinde
toplandig1 degerlendirilmistir.

Kontrol grubuna bakildiginda ise 6zel yetenekli ve normal 6grencilerin

uygulama sonrasi problem ¢ézme becerilerine iliskin puanlari sadece problemi
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anlamay1 saglayacak bir sekil ¢izme ifadesinde 6zel yetenekli 6grencilerin lehine
farklilagma gdstermistir. Bu sonucun ozel yetenekli Ogrencilerin programinda
normal ders programina ek olarak baska Ogretimsel aktivitelerin yapilmasinda
kaynaklandigi diistiniilebilir. Diger maddelerde istatistiki bakimdan anlamli
farklilik goriillmemistir.

Problem ¢6zme becerisi bakimindan 6zel yetenekli 6grencilerinin normal
Ogrencilere oranla daha yiiksek puanlara sahip oldugu diisiiniilmekle birlikte
deney ve kontrol grubunda yer alan 6zel yetenekli 6grencilerin uygulama sonrasi
problem ¢dzme becerileri puanlarina bakildiginda ifadelerin yer aldigi boyutlar
dogrultusunda tasarim temelli 6§renme uygulamalarinin zor bir problemi ¢ézmeye
baslamadan oOnce gerekliliklerin tespiti, problem ftizerinde c¢alisirken nelerin
yapilmas1 gerektigi ve problem iizerinde c¢aligmay1 bitirdikten sonra neler
yapilmasi gerekliligine yonelik etkide bulundugu soylenebilir. Bununla beraber
problemler {izerinde ¢alisirken hangi yontemlerin uygulanmasi gerektigi
boyutunda anlaml farklilasma goriilmemistir. Genel itibariyle deney grubundaki
0zel yetenekli 0grencilerin puanlar1 anlamli bicimde daha yiiksek bulunmustur.
Buna karsin deney ve kontrol grubundaki normal 6grencilerin problem ¢ézme
becerilerine bakildiginda tasarim temelli 6grenmenin zor bir problemi ¢dzmeye
baslamadan once gerekliliklerin tespiti ve problemler {izerinde calisirken hangi
yontemlerin uygulanmas: gerektigi boyutlarinda anlamli bicimde etkide
bulundugu sdylenebilir. Bu sonuglar, tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin
problem ¢6zme becerisi lizerinde etkili oldugu seklinde yorumlanabilir. Diger
deyisle tasarim temelli &grenmenin  kontrol  grubundaki  6grencilerle
kiyaslandiginda deney grubu 6grencilerinin problem ¢dzme becerilerinin 6zellikle
zor bir problemi ¢ozmeye baslamadan once gerekliliklerin tespiti ve problemler
tizerinde calisirken hangi yontemlerin uygulanmasi gerektigi boyutlarini daha ¢ok
etkiledigi one siiriilebilir.

Deney grubundaki 6zel yetenekli 6grencilerin problem ¢dzme becerilerine
iligkin Ontest ve sontest puanlar1 kiyaslandiginda, problemler {lizerinde ¢aligirken
hangi yontemlerin uygulanmasi gerektigi boyutunda anlamli bigimde farklilasma
olmustur. Ozel yetenekli dgrencilerin puanlari sontest lehine anlamli bigimde daha

yiiksek bulunmustur. Diger maddelerde istatistiki bakimdan anlamli farklilik
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goriilmemistir. Buna kargin deney grubundaki normal 6grencilerin uygulama
sonras1 Ontest ve sontest puanlar1 kiyaslandiginda problem {izerinde ¢alismay1
bitirdikten sonra neler yapilmasi gerekliligi ve problemler lizerinde calisirken
hangi yontemlerin uygulanmasi gerektigi boyutlarinda tasarim temelli 6grenmenin
uygulandigi sontest lehine anlamli farklilik goriilmiistiir. Deney grubunda yer alan
iki okuldaki 6grenci grubunun puanlari biitiinsel bi¢imde degerlendirildiginde 5
hafta boyunca siiren etkinliklerin Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerinin
ozellikle problemler iizerinde ¢alisirken hangi yontemlerin uygulanmasi gerektigi
boyutunda etkili oldugu belirtilebilir. Diger deyisle tasarim temelli 6grenme
uygulamalar1 sayesinde 6grencilerin probleme iliskin ¢6ziim yollar1 insa etme,
farkli yontemler tasarlama ve gelistirme becerileri daha ¢ok etkilenmistir.

Kontrol grubundaki o6zel yetenekli o6grencilerin  problem ¢6zme
becerilerine iliskin Ontest ve sontest puanlar1 bakildiginda hi¢cbir maddede anlaml
bi¢imde farklilasma bulunmamustir. Bu nedenle realist anlayisa dayali 6gretmen
merkezli ve bilgi aktarimina odaklanan geleneksel 6gretimin 6grenciler tizerinde
problem ¢6zme becerileri bakimindan anlamli farkhilasmaya yol a¢madigi
belirtilebilir. Buna karsin kontrol grubundaki normal ogrencilerin uygulama
sonrast problem ¢ozme becerilerine iligkin Ontest ve sontest puanlarina
bakildiginda ise problem iizerinde c¢alisirken hangi yontemin uygulanmasi
gerektigi boyutunda yer alan sadece “Bir problem ¢6zme modeli takip ederim.”
ifadesinde sontest lehine anlamli bigimde farklilasma belirlenmistir. Ogretimsel
siireclerde yapilan farkli islemler, program dis1 yiiriitiilen aktiviteler, 6§retmen ve
Ogrenci arasindaki etkilesim ve dgretimi farkli kilan diger tiim 6gelerden dolay1
kontrol grubundaki 6grencilerin puanlart farklilasmis olabilir. Bununla beraber
anlamli  bigimde istatistiksel farkliligin  bulunmadigi  diger ifadeler
diisiiniildiiglinde problem ¢6zme becerisinin genel itibariyle bu 6gretmen merkezli

ogretimsel siire¢lerden olumlu yonde pek etkilenmedigi belirtilebilir.
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3.2. TASARIM TEMELLi OGRENME UYGULAMALARININ TASARIM
BECERISINE ETKIiSINE ILISKIN BULGULAR VE YORUM
3.2.1. Ozel Yetenekli ve Normal Ogrencilerden Olusan Deney Grubu
(")grencilerinin Tasarim Becerilerinin Karsilastirilmasi

Normal ve 6zel yetenekli 6grencilerden olusan deney gruplarina hayat
bilgisi dersi ve BILSEM modiiliindeki kazanimlar dogrultusunda sunulan problem
senaryolarma iligkin ortaya koymus olduklar1 tasarim siirecleri, ayr1 ayri
degerlendirme rubrigi ile ele almmustir. Uygulama boyunca bes etkinlik
gerceklestirilmistir. Her etkinlikte deney gruplarinda (Grup 1: 07, 08, 09, 010,
O11, O12 ve Grup 2: 013, O14, 015, 017, 018, 023) toplam 12 dgrenci
gozlenmistir. Ogrencilerin etkinlikler boyunca tasarim becerilerinin degisimini
degerlendirmek amaciyla arastirmaci notlarindan da faydalanilmistir. Ogrencilere
verilen problem senaryolarinda ilk olarak problemin belirlenmesi istenmistir.

Problemin belirlenmesi asamasinda, problemin giinliik hayatla i¢ i¢e basit
malzemeler ile yapilmas: gerektigi belirtilmistir. Problemin belirlenmesi
asamasindan sonra miihendislik tasarim dongiisliniin ikinci asamast olan
problemin arastirllmast basamagina gegilmistir. Problemin arastirilmasi
basamaginin bitiminde olas1 ¢oziimler liretme ve en iyi ¢0zlime karar verme
asamasma gecilmistir. Ogrenciler en iyi ¢oziime karar verirken bunu
gerekgeleriyle birlikte agiklamiglardir. Prototipi yapilandirmadan oOnce taslak
cizimler yapilmis ve yapilandirmaya gidilmistir. Yaptigr ¢aligmayr test eden
ogrenciler arkadaslarina sunumlarini aktarmiglardir.

Yiriitiilen uygulamalar boyunca ortaya konulanlar, tasarim temelli siireci
degerlendirme rubrigi ile degerlendirilmis olup gruplarin dereceli puanlama
anahtarinda problemin belirlenmesi basamaginda aldiklari ortalama puanlart Sekil

13’te verilmistir.
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1. Ihtiyac ya da Problemin Belirlenmesi

_— ~
_—— -~

m—Grup 1
e (STUP 2

Ortélama Ruan

\_ J

Sekil 13. Gruplarin Problemin Belirlenmesi Basamaginda Aldiklar
Ortalama Puanlar
Sekil 13 incelendiginde gruplarin, ihtiya¢ ya da problemin belirlenmesi

basamagina yonelik “Dedemin Oyuncag1” etkinliginde elde edilen ortalama
puanin Grup 1°de 2.16, Grup 2’de 2.00 oldugu; “Kroki ve Kriko” etkinliginde
elde edilen ortalama puanin Grup 1’de 2.33, Grup 2’de 2.00 oldugu; “Arda’nin
Islak Dis Firgas1” etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1°de 2.83, Grup
2’de 2.00 oldugu; “Viriisle Gelen Tehlike” etkinliginde ortalama puanin Grup
1’de 3.00, Grup 2’de 2.16 oldugu; “Kimse Yok mu” etkinliginde elde edilen
ortalama puanin Grup 1°de 3.00, Grup 2°de 2.83 oldugu goriilmektedir.

Gruplarda yer alan 6grencilerin tiim etkinliklerde ihtiya¢ ya da problemin
belirlenmesine yénelik cevap verdikleri tespit edilmistir. Tlk etkinliklerde ihtiyag
ya da problemin belirlenmesi ile ilgili ortalama puanlar Grup 1’de 2.16 puan iken,
son etkinliklerde 3.00 olmus; Grup 2’de ise ilk etkinlikte 2.00 iken, son
etkinliklerde 2.83 oldugu tespit edilmistir.

Calisma gruplarinin dereceli puanlama anahtarinda ihtiyag ve problemin

arastirilmasi basamaginda aldiklar1 ortalama puanlar1 Sekil 14’te verilmistir.
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2. Thtiyac ve Problemin Arastiriimasi

N M< ——
~N _—

—Grup 2

Ortalanlla Puan

N\ J
Sekil 14. Gruplarin Problemin Arastirilmasi1 Basamaginda Aldiklar
Ortalama Puanlar

Sekil 14 incelendiginde gruplarin ihtiya¢ ya da problemin arastirilmasi

basamagma yonelik “Dedemin Oyuncagi” etkinliginde elde edilen ortalama
puanin Grup 1°de 2.33, Grup 2’de 2.16 oldugu; “Kroki ve Kriko” etkinliginde
elde edilen ortalama puanin Grup 1’de 2.00, Grup 2’de 1.50 oldugu; “Arda’nin
Islak Dis Firgas1” etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1’de 2.16, Grup
2’de 2.16 oldugu; “Viriisle Gelen Tehlike” etkinliginde ortalama puanin Grup
1’de 2.50, Grup 2’de 2.00 oldugu; “Kimse Yok mu” etkinliginde elde edilen
ortalama puanin Grup 1’de 2.66, Grup 2’de 2.16 oldugu goriilmektedir. Gruplarda
yer alan G&grencilerin, tiim etkinliklerde ihtiya¢ ya da problemin arastirilmasina
yonelik cevap verdikleri tespit edilmistir. 1lk etkinliklerde ihtiyag ya da problemin
arastirilmasi ile ilgili ortalama puanlar Grup 1’de 2.33 iken, son etkinliklerde 2.66
olmus; Grup 2’de ise ilk etkinliklerde 2.16 iken son etkinliklerde 2.16 oldugu
tespit edilmistir.

Calisma gruplarinin  dereceli puanlama anahtarinda olasi1 ¢oziimler

gelistirme basamaginda aldiklar1 ortalama puanlar1 Sekil 15’te verilmistir.
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3. Olasi Cozumler Gelistirme

\\ /_\/
NS o

—Grup 2

Dratalama Puan

\_ J

Sekil 15. Gruplarin Olas1 Coziimler Gelistirme Basamaginda Aldiklar:
Ortalama Puanlar
Sekil 15 incelendiginde gruplarin olasi ¢oziimler gelistirme basamagina

yonelik “Dedemin Oyuncag1” etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1°de
2.33, Grup 2’de 2.33 oldugu; “Kroki ve Kriko” etkinliginde elde edilen ortalama
puanin Grup 1’de 1.50, Grup 2’de 1.50 oldugu; “Arda’nin Islak Dis Firgas1”
etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1’de 2.50, Grup 2’de 2.33 oldugu;
“Viriisle Gelen Tehlike” etkinliginde ortalama puanin Grup 1°de 2.16, Grup 2’de
2.16 oldugu; “Kimse Yok mu” etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1°de
2.50, Grup 2’de 2.50 oldugu goriilmektedir.

Gruplarda yer alan Ogrencilerin tiim etkinliklerde olast ¢o6ziimler
gelistirmeye yonelik cevap verdikleri tespit edilmistir. 1lk etkinliklerde olas:
¢cozliimler gelistirme ile ilgili ortalama puanlar hem Grup 1’de hem de Grup 2’de
2.33 iken, son etkinliklerde de yine her iki grupta 2.50 olmustur.

Calisma gruplariin dereceli puanlama anahtarinda en iyi ¢oztimleri segme

basamaginda aldiklar1 ortalama puanlar1 Sekil 16’da verilmistir.
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Sekil 16. Gruplarin En Iyi Coziimleri Secme Basamaginda Aldiklar
Ortalama Puanlar
Sekil 16 incelendiginde gruplarin en iyi ¢oziimii segme basamagina

yonelik “Dedemin Oyuncag1” etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1°de
2.83, Grup 2’de 2.50 oldugu; “Kroki ve Kriko” etkinliginde elde edilen ortalama
puanin Grup 1’de ve Grup 2’de 2.00 oldugu; “Arda’nin Islak Dis Firgas1”
etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1’de 2.00, Grup 2’de 1.83 oldugu;
“Viriisle Gelen Tehlike” etkinliginde ortalama puanin Grup 1°de 3.00, Grup 2’de
2.00 oldugu; “Kimse Yok mu” etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1°de
3.00, Grup 2’de ise 3.00 oldugu goriilmektedir.

Gruplarda yer alan 6grencilerin tiim etkinliklerde ihtiyag ya da en iyi
¢oziimleri segmeye ydnelik cevap verdikleri tespit edilmistir. Ik etkinliklerde en
iyi ¢Oziimleri se¢me ile ilgili ortalama puanlar Grup 1°de 2.83 puan iken, son
etkinliklerde 3.00 olmus; Grup 2’de ise ilk etkinliklerde 2.50 iken, son
etkinliklerde 3.00 oldugu tespit edilmistir.

Calisma gruplarinin dereceli puanlama anahtarinda prototipi yapilandirma

basamaginda aldiklar1 ortalama puanlar1 Sekil 17°de verilmistir.
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5. Prototipi Yapilandirma
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Sekil 17. Gruplarin Prototipi Yapilandirma Basamaginda Aldiklar:
Ortalama Puanlar
Sekil 17 incelendiginde prototipi yapilandirma basamagina yonelik

“Dedemin Oyuncag1” etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1°de 2.33,
Grup 2’de 2.16 oldugu; “Kroki ve Kriko” etkinliginde elde edilen ortalama
puanin Grup 1’de ve Grup 2’de 2.00 oldugu; “Arda’nin Islak Dis Firgas1”
etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1°de ve Grup 2’de 2.50 oldugu;
“Viriisle Gelen Tehlike” etkinliginde ortalama puanin Grup 1°de 3.00, Grup 2’de
2.83 oldugu; “Kimse Yok mu” etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1°de
3.00, Grup 2°de 2.83 oldugu goriilmektedir.

Gruplarda yer alan 6grencilerin tiim etkinliklerde ihtiyag ya da prototipi
yapilandirmaya yénelik cevap verdikleri tespit edilmistir. Ilk etkinliklerde
prototipi yapilandirma ile ilgili ortalama puanlar Grup 1°de 2.33 puan iken, son
etkinliklerde 3.00 olmus; Grup 2’de ise ilk etkinliklerde 2.16 iken, son
etkinliklerde 2.83 oldugu tespit edilmistir.

Calisma gruplarinin dereceli puanlama anahtarinda ¢6ziimleri test etme ve

degerlendirme basamaginda aldiklari ortalama puanlar1 Sekil 18’de verilmistir.
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6. Cozumleri Test Etme ve Degerlendirme
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Sekil 18. Gruplarin Coziimleri Test Etme ve Degerlendirme Basamaginda
Aldiklar1 Ortalama Puanlar
Sekil 18 incelendiginde ¢ozlimleri test etme ve degerlendirme basamagina

yonelik “Dedemin Oyuncag1” etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1°de
ve Grup 2’de 2.00 oldugu; “Kroki ve Kriko” etkinliginde elde edilen ortalama
puanin Grup 1’de 2.16, Grup 2’de 1.16 oldugu; “Arda’nin Islak Dis Firgas1”
etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1’de 2.33, Grup 2’de 2.16 oldugu;
“Viriisle Gelen Tehlike” etkinliginde ortalama puanin Grup 1°de 3.00, Grup 2’de
2.33 oldugu; “Kimse Yok mu” etkinliginde elde edilen ortalama puanin ise Grup
1’de 3.00, Grup 2’de ise 2.50 oldugu goriilmektedir.

Gruplarda yer alan 6grencilerin tiim etkinliklerde ¢oziimleri test etme ve
degerlendirmeye yonelik cevap verdikleri tespit edilmistir. Ilk etkinliklerde
cozlimleri test ve degerlendirme ile ilgili ortalama puanlar Grup 1°de 2.00 puan
iken, son etkinliklerde 3.00 olmus; Grup 2’de ise ilk etkinliklerde 2.00 iken son
etkinliklerde 2.50 oldugu tespit edilmistir.

Calisma gruplarinin dereceli puanlama anahtarinda ¢o6ziimleri sunma

basamaginda aldiklar1 ortalama puanlar1 Sekil 19°da verilmistir.
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7. Cozumleri Sunma
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Sekil 19. Gruplarin Coziimleri Sunma Basamaginda Aldiklar1 Ortalama
Puanlar
Sekil 19 incelendiginde ¢oziimleri sunma basamagina yonelik “Dedemin

Oyuncagi” etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1°de ve Grup 2’de 2.00
oldugu; “Kroki ve Kriko” etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1’de
2.66, Grup 2’de 2.00 oldugu; “Arda’nin Islak Dis Firgas1” etkinliginde elde edilen
ortalama puanin Grup 1°de 2.66, Grup 2’de 2.50 oldugu; “Viriisle Gelen Tehlike”
etkinliginde ortalama puanin Grup 1’de ve Grup 2’de 3.00 oldugu; “Kimse Yok
mu” etkinliginde elde edilen ortalama puanin ise Grup 1’de ve Grup 2’de 3.00
oldugu goriilmektedir.

Gruplarda yer alan O6grencilerin tiim etkinliklerde ¢6ziimleri sunmaya
yonelik cevap verdikleri tespit edilmistir. ilk etkinliklerde ¢oziimleri sunma ile
ilgili ortalama puanlar hem Grup 1°de hem de Grup 2’de 2.00 puan iken son
etkinliklerde yine her iki grupta da 3.00 oldugu tespit edilmistir.

Calisma gruplarinin dereceli puanlama anahtarinda yeniden tasarlama

basamaginda aldiklar1 ortalama puanlar1 Sekil 20°de verilmistir.
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8. Yeniden Tasarlama
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Sekil 20. Gruplarin Yeniden Tasarlama Basamaginda Aldiklar1 Ortalama
Puanlar
Sekil 20 incelendiginde yeniden tasarlama basamagina yonelik “Dedemin

Oyuncagi” etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1’de 2.16, Grup 2’de
2.00 oldugu; “Kroki ve Kriko” etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1°de
2.33, Grup 2’de 2.16 oldugu; “Arda’nin Islak Dis Fir¢as1” etkinliginde elde edilen
ortalama puanin Grup 1°de 2.66, Grup 2’de 2.33 oldugu; “Viriisle Gelen Tehlike”
etkinliginde ortalama puanin Grup 1°de 2.83, Grup 2’de 2.50 oldugu; “Kimse Yok
mu” etkinliginde elde edilen ortalama puanin Grup 1’de 3.00, Grup 2’de 2.50
oldugu goriilmektedir.

Gruplarda yer alan Ogrencilerin tiim etkinliklerde yeniden tasarlamaya
yonelik cevap verdikleri tespit edilmistir. ilk etkinliklerde yeniden tasarlama ile
ilgili ortalama puanlar Grup 1’de 2.16 puan iken, son etkinliklerde 3.00 olmus;
Grup 2’de ise ilk etkinliklerde 2.00 iken, son etkinliklerde 2.50 oldugu tespit
edilmistir.

Calisma gruplarinin tasarim siireci basamaklarinda elde etmis olduklar
sonuglar, degerlendirme rubrigi ile ayr1 ayri ele alinip Sekil 21 ve Sekil 22’de

verilmistir.
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Grup 1: Tasarim Siireci Basamaklarinin Etkinliklere Gore Dagilimi
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=&~ 5.Prototipi Yapllandima 6.Coztimleri Test Etme ve Degerlendirme
=&~ 7.Coziimleri Sunma =4 8. Veniden Tasarlama

Sekil 21. Tasarim Siireci Basamaklarimin Etkinliklere Gore Dagilim (Grup
1)
Sekil 21 incelendiginde Etkinlik-1 olarak adlandirilan “Dedemin

Oyuncagr” etkinliginde en iyi ¢oziimii segcme basamaginda 2.83 puan ile en
yiiksek degere sahip oldugu; ihtiyacin belirlenmesi, ¢ozlimleri test etme ve
degerlendirme, ¢6ziimleri sunma basamaginda ise 2.00 ile en diisiik degere sahip
oldugu, diger basamaklarda ise 2.00-2.83 araliginda bulundugu tespit edilmistir.
Etkinlik-2 olarak adlandirilan “Kroki ve Kriko” etkinliginde ¢6ziimleri

sunma 2.66 puan ile en yiiksek degere sahip iken, olasi ¢oziimler gelistirme
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basamaginda ise 1.50 ile en diisiik degere sahip oldugu, diger basamaklarda ise
alinan puanlarin 1.50-2.66 araliginda oldugu tespit edilmistir.

Etkinlik-3 olarak “Arda’nin Islak Dis Firgas1” etkinliginde ihtiya¢ ya da
problemin belirlenmesi basamaginda 2,83, puan ile en yiiksek degere sahip
oldugu, en iyi ¢ozlimii segme basamaklarinda 2.00 puan ile en diisiik degere sahip
olduklari, diger basamaklarin ise 2.00-2.66 puan araliginda olduklari tespit
edilmistir.

Etkinlik-4 olarak adlandirilan “Viriisle Gelen Tehlike” etkinliginde
ihtiyacin belirlenmesi, en iyi ¢oziimii segme, prototipi yapilandirma, ¢oziimleri
test etme ve degerlendirme, ¢oziimleri sunma basamaklarinin 3.00 puan ile en
ylksek degere sahip oldugu, olasi ¢éziimler gelistirme basamaginda 2,16 puan ile
en diisiik degere sahip oldugu, diger basamaklarin ise 2.16-3.00 arasinda oldugu
tespit edilmistir.

Etkinlik-5 olarak adlandirilan “Kimse Yok mu?” etkinliginde ihtiyacin
belirlenmesi, en iyi ¢6ziimii segme, prototipi yapilandirma, ¢oziimleri test etme ve
degerlendirme, ¢oziimleri sunma ve yeniden tasarlama basamaklarinin 3.00 puan
ile en yiiksek degere sahip olduklari, olast ¢éztimler gelistirme basamaginin 2.50
puan ile en diisiik degere sahip oldugu, diger basamaklarin ise 2.50-3.00 arasi
oldugu tespit edilmistir.

[lk etkinlik olan “Dedemin Oyuncag1” etkinliginde tasarim temelli siireci
degerlendirme amaciyla kullanilan dereceli puanlama anahtar1 sonucunda elde
edilen puanlarin son etkinlik olan “Kimse Yok mu?” etkinliginde elde edilen

puanlardan daha diisiik oldugu tespit edilmistir.
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Grup 2: Tasarim Sureci Basamaklarinin Etkinliklere Gore Dagilimi
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Sekil 22. Tasarim Siireci Basamaklarinin Etkinliklere Gore Dagihm (Grup
2)
Sekil 22 incelendiginde Etkinlik-1 olarak adlandirilan “Dedemin

Oyuncag1” etkinliginde en iyi ¢oziimii segme basamaginda 2.50 puan ile en
yiiksek degere sahip oldugu; ihtiyacin belirlenmesi, ¢oziimleri test etme ve
degerlendirme, ¢oéziimleri sunma, yeniden tasarlama basamaginda ise 2.00 ile en
diisiik degere sahip oldugu, diger basamaklarda ise 2.00-2.50 araliginda degerlerin
bulundugu tespit edilmistir.

Etkinlik-2 olarak adlandirilan “Kroki ve Kriko” etkinliginde yeniden

tasarlama 2.16 puan ile en yiiksek degere sahip iken, ¢oziimleri test etme ve
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degerlendirme 1.16 ile en diisiik degere sahip oldugu, diger basamaklarda ise
alinan puanlarin 1.16- 2.16 araliginda oldugu tespit edilmistir.

Etkinlik-3 olarak “Arda’nin Islak Dis Fir¢as1” etkinliginde prototipi
yapilandirma ve ¢6ziimleri sunma basamaklarinda 2.50 puan ile en yiiksek degere
sahip olduklari, en iyi ¢oziimii segme 1.83 puan ile en diisiik degere sahip
olduklari, diger basamaklarin ise 1.83-2.50 puan araliginda olduklari tespit
edilmistir.

Etkinlik-4 olarak adlandirilan “Viriisle Gelen Tehlike” etkinliginde,
¢Oziimleri sunma basamaklarinin 3.00 puan ile en yiiksek degere sahip oldugu,
ihtiyag ya da problemin arastirilmasi, en iyi ¢oziimii segme basamaklarinda ise
2.00 puan ile en diisiik degere sahip oldugu, diger basamaklarin ise 2.00-3.00
arasinda oldugu tespit edilmistir.

Etkinlik-5 olarak adlandirilan “Kimse yok mu?” etkinliginde en iyi
¢cOziimii segme, ¢oziimleri sunma basamaklarinin 3.00 puan ile en yiiksek degere
sahip olduklari, ihtiyag ya da problemin arastirilmasi basamaginin 2.16 puan ile
en diisiik degere sahip oldugu, diger basamak puan araliklarinin ise 2.16-3.00
arasi olduklari tespit edilmistir.

Ik etkinlik olan “Dedemin Oyuncag:” etkinliginde tasarim temelli siireci
degerlendirme amaciyla kullanilan dereceli puanlama anahtar1 sonucunda elde
edilen puanlarin son etkinlik olan “Kimse Yok mu?” etkinliginde elde edilen
puanlardan daha diisiik oldugu tespit edilmistir.

Calisma gruplarinin tasarim siireci basamaklarinda aldiklar1 toplam

puanlarin etkinliklere gore dagilimi Sekil 23’te verilmistir.
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Tasarim Sureci Toplam Puanlari
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Sekil 23. Gruplarin Tasarim Siireci Basamaklarinda Aldiklar1 Toplam
Puanlarin Etkinliklere Gore Dagilimi
Sekil 23 incelendiginde “Dedemin Oyuncagi” etkinliginde gruplarin

miihendislik tasarim siireci basamaklarinda aldiklar1 toplam puanlar Grup 1’de
17.97, Grup 2’de ise 17.15 oldugu; “Kroki ve Kriko” etkinliginde Grup 1°de
16,98, Grup 2’de 14.32 oldugu; “Arda’nin Islak Dis Fircast” etkinliginde Grup
1’de 19.64, Grup 2’de 17.81 oldugu; “Viriisle Gelen Tehlike” etkinliginde Grup
1’de 22.49, Grup 2’de 19.98 oldugu ve “Kimse Yok mu?” etkinliginde ise Grup
1’de 23.16, Grup 2’de ise 21.32 oldugu tespit edilmistir.

Tasarim temelli hazirlanan etkinliklerde, tasarim temelli 6grenme siirecini
degerlendirme anahtar1 ve arastirmaci notlar1 kullanilarak elde edilen verilere
dayanarak ilk etkinlikte elde edilen puanlarin ikinci etkinlikte kismen azaldigi,
diger etkinliklerde ise zamanla artig gosterdigi one siiriilebilir.

3.2.2. Tasarim Becerisine iliskin Yorumlar
Tasarim temelli etkinliklerle miihendislik tasarim siirecini degerlendirmek

amactyla dereceli puanlama anahtari, 6grenci irilinleri, arastirmaci notlar

120



kullanilarak elde edilen bulgulara gore; uygulanan bes etkinlik ¢ergevesinde elde
edilen puanlarin zamanla artis gosterdigi tespit edilmistir. Miihendislik tasarim
siirecini olusturan ihtiyacin ya da problemin belirlenmesi, ihtiya¢ ya da problemin
arastirilmasi, olast ¢oziimler gelistirme, en iyi ¢Oziimii se¢me, prototipi
yapilandirma, ¢ozlimleri test etme ve degerlendirme, ¢oziimleri sunma, yeniden
tasarlama basamaklarina iligkin elde edilen bulgulara bagl olarak 3. siif normal
ve Ozel yetenekli 6grencilerin tasarim becerilerinin arttig1 sonucuna ulasilmistir.
Miihendislik tasarim Siireci uygulama adimlar tek ele alindiginda elde edilen
sonuglar su sekilde 6zetlenebilir:

Ihtiyac ve problemin belirlenmesi, gruplarda yer alan dgrencilerin tiim
etkinliklerde ihtiyac¢ ya da problemin belirlenmesine yonelik verdikleri cevaplara
gore; ilk etkinliklerde ihtiyag ya da problemin belirlenmesi ile ilgili ortalama
puanlar iki grupta da hedeflenen puanlarin tizerinde oldugu Grup 1°de 2.16 puan
iken son etkinliklerde 3.00 olmus, Grup 2’de ise ilk etkinliklerde 2.00 iken son
etkinliklerde 2.83 puan oldugu tespit edilmistir. Uygulama siirecinde meydana
gelen artisa etkinlikler igerisinde var olan problemlerin &grencilerin giinliik
yasamda karsilastiklar1 ya da karsilasabilecekleri problemler olmasindan
kaynaklandig1 6ngdriilmiistiir. Tasarim temelli etkinliklerde gilinliik hayatla iligkili
problem durumlar1 6nemli bir yer teskil etmektedir (NAE ve NRC, 2009).
Literatiirde yapilan ¢aligmalara bakildiginda 6grenim diizeyleri farkli 6grenciler
ve Ogretmen adaylari ile gergeklestirilen tasarim temelli etkinliklerin bireylerin
ihtiyacin ya da problemin belirlenmesine yonelik yeterliliklerini gelistirmeye
ihtiyag duyuldugu sonucuna varilmistir (Bozkurt, 2014; Ercan, 2014). Bu
dogrultuda arastirma kapsaminda elde edilen sonucun literatiir ile uyumlu oldugu
goriilmektedir.

Ihtiyac ve problemin arastirilmasi, gruplarda yer alan dgrencilerin tiim
etkinliklerde ihtiyac¢ ya da problemin arastirilmasina yonelik verdikleri cevaplara
gore; ihtiyag ya da problemin arastirilmasi ile ilgili ortalama puanlar Grup 1°de ilk
etkinliklerde 2.33 puan iken son etkinliklerde 2.66 olmus, Grup 2’de ise ilk
etkinliklerde 2.16 iken son etkinliklerde de yine 2.16 puan oldugu tespit
edilmistir. Grup 1°de bu deger artarken, Grup 2’de bu degerin degismedigi
belirlenmistir. Grup 1’in yaptig1 ¢alismayla ilgili arastirmaya daha egilimli oldugu
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gozlenmis, buna karsin Grup 2’de ise arastirma yapmadan dogrudan problemin
¢oziimiine gidildigi tespit edilmistir. Ozel yetenekli 6grencilere verilen problemin
¢oziimiine yonelik proje tabanli egitimler, normal okullarda ise miifredat i¢erigine
yonelik yontemler gruplarda farklilik olusturmasina neden olmus olabilir. Ayrica
bu farkliligin problemin ¢6ziimiine yonelik zaman sorunundan kaynaklandigina,
bu yiizden de problemin se¢iminin ve problem durumunun ¢odziimiine yonelik
ayrilacak zamanin énemli oldugu sonucuna varilmistir.

Olas1 ¢oziimler gelistirme, tiim gruplardaki Ogrencilerin etkinliklerde
olast ¢oziimler gelistirmeye yonelik verdikleri cevaplara gore; ilk etkinliklerde
olas1 ¢oziimler gelistirme ile ilgili ortalama puanlar Grup 1°de 2.33 puan iken son
etkinliklerde 2.50 olmus, Grup 2’de ise ilk etkinliklerde 2.33 iken son
etkinliklerde 2.50 puan oldugu tespit edilmigtir. Tasarim silirecinin bu
basamaginda Ogrencilerin problemin ¢oziimiine iligkin yaraticiliklarini st
seviyede kullanmalar1 gerektigi, miihendislik tasarim siireci basamaklar1 arasinda
yaraticiligin en {ist seviyede kullanilmasi gereken basamagin olasi ¢oziimler
gelistirme basamagi oldugu ifade edilebilir (Brunsell, 2012). Bu ¢alismaya benzer
sekilde alan yazinda Ogrenim diizeyleri farkli Ggrenciler ve Ogretmenlerle
gergeklestirilen etkinliklerin bireylerin olas1 ¢oziimler gelistirmelerine ydnelik
yeterliklere sahip oldugu ve bu yeterliklerini gelistirdikleri gelisime ag¢ik oldugu
sonucu ortaya konulmustur (Hacioglu, 2017). Bu aciklamanin arastirmadan elde
edilen sonug ile ortiistiigli goriilmektedir.

En iyi coziimii segme, gruplarda yer alan 6grencilerin tiim etkinliklerde
ihtiyag ya da en iyi ¢oziimleri segmeye yonelik verdikleri cevaplara gore; ilk
etkinliklerde en iyi ¢oziimleri segme ile ilgili ortalama puanlar Grup 1’de 2.83
puan iken, son etkinliklerde 3.00 olmus, Grup 2’de ise ilk etkinliklerde 2.50 iken
son etkinliklerde 3.00 puan oldugu tespit edilmistir. Miihendislik tasarim siireci
basamaklarindan en iyi ¢6ziimii se¢me asamasina iliskin Bozkurt (2014) da
Ogretmen adaylar ile gergeklestirdigi ¢alismasinda miihendislik tasarim temelli
fen egitiminin bireylerin en iyi ¢Oziimii se¢melerine yonelik yeterliklerini
gelistirdigi yoniinde sonuca ulagsmistir. Ayrica smif Ogretmeni adaylarinin

miithendislik tasarim siireci, karar verme siireci ve bilimsel yaraticilik arasinda
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iligki kurarak, problemlere uygun ¢oziimler iiretilirken benzer asamalar
kullandiklar1 gézlenmistir.

Prototipi yapilandirma, gruplarda yer alan 6grencilerin tiim etkinliklerde
ihtiyac ya da prototipi yapilandirmaya yonelik verdikleri cevaplara gore; ilk
etkinliklerde prototipi yapilandirma ile ilgili ortalama puanlar Grup 1°’de 2.33
puan iken son etkinliklerde 3.00 olmus, Grup 2’de ise ilk etkinliklerde 2.16 iken
son etkinliklerde 2.83 puan oldugu tespit edilmistir. Ercan (2014), tasarim temelli
fen egitimi uygulamalarinin, 7. smif Ogrencilerinin miihendislik disiplinine
yonelik  yeterliklerine  etkisinin  belirlenmesini  amacladigi  ¢aligmasinda
ogrencilerin tiim etkinlikler boyunca prototipi yapilandirmaya doniik becerilerinde
gelisme oldugu sonucuna varmistir. Grup 1 ve Grup 2’de de goriildiigli tizere
prototipi yapilandirmada iki deney grubunda da becerilerin arttig tespit edilmistir.

Coziimleri test etme ve degerlendirme, gruplarda yer alan dgrencilerin
tim etkinliklerde ¢dzlimleri test etme ve degerlendirmeye yonelik verdikleri
cevaplara gore; ilk etkinliklerde ¢oziimleri test ve degerlendirme ile ilgili ortalama
puanlar Grup 1°de 2.00 puan iken, son etkinliklerde 3.00 olmus; Grup 2’de ise ilk
etkinliklerde 2.00 iken son etkinliklerde 2.50 puan oldugu tespit edilmistir.
Hacioglu (2017) 6grenci ve d6gretmen adaylar ile gergeklestirdigi tasarim temelli
etkinliklerin &grencilerin ¢oziimleri test etme ve degerlendirmesine yonelik
yeterliklerinin arttigr sonucuna ulasmistir. Grup 1’de ¢oziimleri test etme ve
degerlendirme puanlar1 yeterli oranda artmigsken, Grup 2’de bu oranin daha az
oranda arttif1 sonucuna varilmistir. Bu durumun ise Grup 2’nin yaraticilik
diizeylerinin ve probleme bakis agilarinin farkli oldugu, ayrica yaptiklari prototipi
denemeye ve diizeltemeye egilimli olduklarindan kaynaklandig: diisiiniilebilir.

Coziimleri sunma, gruplarda yer alan ogrencilerin tiim etkinliklerde
¢Ozlimleri sunmaya yonelik verdikleri cevaplara gore; ilk etkinliklerde ¢oziimleri
sunma ile ilgili ortalama puanlar Grup 1’de 2.00 puan iken son etkinliklerde 3.00
olmus, Grup 2’de ise ilk etkinliklerde 2.00 iken son etkinliklerde 3.00 puan
oldugu tespit edilmistir. Ercan (2004) da gerceklestirdigi caligmasinda
ogrencilerin miihendislik tasarim siirecinin ¢6ziimleri sunma asamasina yonelik
gelisim gosterdikleri sonucuna varmustir. Her iki grubun da sonuglarina

bakildiginda, ¢Oziimleri sunma asamasinda dogrusal bir gelisme oldugu
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gbzlenmistir. Hazirlanan prototiplerin sunumu asamasinda daha basarili olundugu
sOylenebilir.

Yeniden tasarlama, gruplarda yer alan Ogrencilerin tiim etkinliklerde
yeniden tasarlamaya yonelik verdikleri cevaplara gore; ilk etkinliklerde yeniden
tasarlamaya ile ilgili ortalama puanlar Grup 1°de 2.16 puan iken, son etkinliklerde
3.00 olmus; Grup 2’de ise ilk etkinliklerde 2.00 iken, son etkinliklerde 2.50 puan
oldugu tespit edilmistir. Ercan’in (2004) arastirma sonuglar1 ile uyumluluk
gosterecek sekilde bu arastirmada da uygulama sirasinda "problem ya da ihtiyacin
belirlenmesi", "olasi ¢éziimlerin arastirilmasi”, "en uygun ¢ozliimiin belirlenmesi",
"prototip yapimi ve test etme" ve "iletisim" asamalarinin tamami i¢in 6grencilerin
miithendislik tasarim siireci uygulama becerilerinin = gelisim  gosterdigi
gozlenmistir.

Tasarim becerilerinin gelismesine iligkin Grup 1 ve Grup 2 iizerinde
yapilan etkinlikler neticesinde ilk etkinlikten son etkinlige kadarki siiregler goz
Oniine alindiginda, baz1 etkinliklerde kazanima donlik degerlerde ilerleme
gozlenmezken; genel itibariyle her iki grupta da tiim becerilerde yeteri diizeyde
artis oldugu gozlenmistir. Grup 1°de ihtiyag ve problem durumunun belirlenmesi
diizeyinin beklenen oranda artis gosterdigi, Grup 2’de gelisme gosterdigi fakat en
iist seviyeyi yakalayamadigi, ihtiya¢ ve problemin arastirilmasi becerisinin her iki
grupta da c¢ok fazla gelisme gostermedigi, olas1 ¢oziimler gelistirme becerisinin
her iki grupta da dogrusal artis arz ettigi, en iyi ¢oziimii se¢gme becerisinin Grupl
ve Grup 2’de istenilen diizeyde gelisme gosterdigi, Grup 1’in prototipi
yapilandirma becerisinin Grup 2 ile esit diizeyde artis gosterdigi; Grup 1’in
coziimleri test etme ve degerlendirme becerisinde Grup 2’ye gore daha fazla artisa
sahip oldugu, ¢oziimleri sunma becerisinin ise her iki grupta da iist diizeyde
gelisim gosterdigi; yeniden tasarlama becerisinde Grup 1°deki gelisimin daha
yiiksek oldugu sonucuna varilmistir. Bu baglamda tasarim temelli 6grenme
uygulamalar1 neticesinde deney grubundaki 6grencilerin bir problemin ¢dziimiine

yonelik tasarim becerilerinin daha ¢ok gelistigi 6ne siiriilebilir.
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33. TASARIM TEMELLIi OGRENME UYGULAMALARININ
PLANLAMA VE TASARIM ASAMALARINDA OGRENCILERIN
DUYGU VE DUSUNCELERINE ILISKIN  ARASTIRMACI
NOTLARINDAN ELDE EDIiLEN BULGULAR VE YORUM

3.3.1. Planlama ve Tasarim Asamalarinda Ogrencilerin Duygu ve
Diisiincelerine iliskin Arastirmaci Notlarindan Elde Edilen Bulgular

Tasarim etkinliklerinde bilgiyi kalic1 ve anlamli kilma ile dersleri eglenceli
isleme adina kazanimlara iliskin hazirlanan tasarim etkinliklerinde ortaya cikan
bulgular yapilandirmact O6grenme kuraminin agiklamalar1 ve 21. yiizyil
becerilerinin gereklilikleriyle de ortiismekte oldugu belirlenmistir. Bu kapsamda
ogrenciler tasarim yaparken, onceki ders etkinlikleriyle karsilastirma yapip; eylem
arastirmasi siirecinde tasarima doniik problem ¢ozme becerilerinin de nasil
olduklarint ortaya koymuslardir. Etkinlikler boyunca tasarim temelli 6grenme
uygulamalarinin 6grencilerin hayal giicleri ve yaraticiliklarinin gelismesine etki
ettigi gibi onlarin problem ¢ézmeye yonelik ¢6ziim tiretmelerine ve bunu tasarim
yoluyla ortaya koymalarina da yardimci oldugu gézlenmistir.

Tasarim egitimi verilen gruplarda derslerin giris asamasi 6grencilerin
dikkatini ¢ekecek senaryo, drama, ornek olay ya da kavram karikatiirii tiiriinde
etkinliklerle baslatilmistir. Ogrencilerin kitaptan ezbere dayal bilgiler edinmek
yerine kendileri igin anlamli olacak, giinlik hayatta karsilastigi ya da
karsilasabilecegi problem durumlarina yonelik tasarimlar Yyapabilmelerinde
kolaylikla ulasilabilecekleri veya halihazirda ellerindeki mevcut malzeme ve
materyaller géz oniinde bulundurulmustur. Bu siiregte 6grencilerin farkli bakis
acis1 kazanarak, kendi fikirlerini, bilissel donanmimlarini ve hayal giiclerini
harekete gegiren tasarimlar iiretmeleri olumlu &grenme kosullarinin yeterince
saglandigini desteklemektedir.

Uygulama Oncesi Verilen Egitime Yonelik Bulgular (Pilot Uygulama)

Tasarim temelli 6grenme uygulamalar1 dogrultusunda hazirlanan egitim
plan1 gergevesinde gruplara etkinlikler yaptirilmistir. Normal &grenci ve ozel
yetenekli 6grencilerden olusan bir gruba tasarim egitimine yonelik ornek ders
plan1 dahilinde pilot etkinlikler gergeklestirilmistir. Kontrol grubu olan

ogrencilere de hayat bilgisi dersi 6gretim programi dogrultusunda uygulanmakta
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olan resmi siiregler yiiriitiilmiis ve normal ders plan1 uygulanmistir. Bu suretle
hangi grubun hangi egitsel proseslere tabii tutulacaklarini belirleyerek, egitim alan
gruplarin bu siiregte izleyecekleri 6gretimsel asamalar ortaya konulmustur.

Ozel yetenekli dgrencilerin egitim gordiikleri kazanmmlar cercevesinde
belirlenen problem senaryosu temele alinarak 5E 6grenme modeli iizerinden
hazirlanan ders plani, hem 06zel yetenekli Ogrencilerde hem de normal
ogrencilerde uygulanmis ve pilot caligmalan yiiriitiilerek gegerliligi test edilmistir.
Bu etkinlik giinliik hayatta karsilagilan probleme doniik yaratici ¢éziimler bulur,
kazanimindan yola ¢ikarak her iki grupta da uygulanmistir.

Problem Durumu:
ISLANMAK ISTEMIYORUM

“Erzurum un Horasan Ii¢esinin bir kéyiinde soguK kis giinlerinde okula giden ¢ocuklar vard..
Ayaginda lastik, iistiinde mont, elinde eldiven, boynunda atki olmayan bu ¢ocuklar, kisin zor sartlarina
karst direng gosteriyorlardi. En ¢ok zorlandiklar: sey ise derenin karsi kyisinda olan okullarina
gitmekti. Mesafe ¢ok yakin olmasina karsin her giin islanmak zorunda kalyyorlardr.”

Cocuklarin problemi nedir? (Derede kdprii olmamasi)

Cocuklart derede 1slanmadan karsi tarafta bulunan okullarina nasil gotiiriirdiinii
Ozel yetenekli grupla yapilan calismalar ve ogrenci iiriinleri, Tablo
21°deki gibidir.

Tablo 21. Pilot Uygulamada (")qu Yetenekli Ogrenci Grubunda “Islanmak
Istemiyorum” Etkinligine  Iliskin Tasarim Temelli  Ogrenme
Uygulamalarinda Ortaya Cikan Uriinler

Ogrenci Uriin Aciklama

07 Kopriiniin ~ iki  taraftan  ayagi

mevcut. Korkuluk kismi da var.
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Tablo 21. (Devam) Pilot Uygulamada Ozel Yetenekli Ogrenci Grubunda
“Islanmak Istemiyorum” Etkinligine Iliskin Tasarim Temelli Ogrenme

Uygulamalarinda Ortaya Cikan Uriinler

=

Koprii  biraz  yiiksek  olmus.
Korkuluk  kisimlar1  giivenlik
acisindan emniyetli olmus.

08

Koprii  legolarla  olusturulmus.

oz Gelistirmeye miisait.

Kopriide  ayaklar  yapilmamis,

010 gelistirilmesi gerekiyor.

Koprii ¢ok dar olmus, baz
insanlarin  gegigini  zorlayabilir,
gelistirilmesi  gerekiyor. Ayrica
basamak eklenmelidir.

011

Kopriinin -~ korkuluklart  genis
olmus, ¢ocuklar diisebilir,
gelistirmeye agik.

012
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Tablo 21’e gore yapilan ¢izimler sonrasinda 6grenciler, tasarim trtinlerinin
sunumlarint yapmislardir. Sunumlarda tasarimim dezavantajli kisimlar1 olumlu
sekilde gelistirilmistir. Ogrenciler sunum yaparken soziinii kesmeden dinleme,
saygt duyma, elestirel diisiinme, yaratici diislincelerini kontrol etme ve problemi
¢Ozebilme boyutunda degerlendirmeler yapilmistir. Ayrica tasarima ge¢meden
¢izim yaptiklar1 da gozlenmis ve bu ¢izimler de irdelenmistir.

Ozel yetenekli dgrencilere uygulanan ders plani ve etkinlikler normal
ogrencilerden olusan gruba da uygulandiginda, verilen problem senaryosuna
yonelik su sekilde cevaplar alinmistir.

013: Acip kapanan koprii yapardim.

0O17: Teleferik yapardim.

018: Koprii yapardim.

023: Kayik yapardim.

Beyin firtinas1 yapildiktan sonra kriterler belirlenmistir. Alinan cevaplar
dogrultusunda en uygun ¢oziimiin koprii olabilecegi belirtilmistir. Verilen egitim
dogrultusunda tasarim siiregleri dikkate alinip empati kurma, problemi tanimlama,
¢Oziim liretme, en uygun ¢éziimii bulma, {irlinii yapma ve test etme dikkate alinip
en uygun ¢O6ziim bulunmasinin ardindan plan yapmak i¢in ¢izim asamasina
gecilmis ve kullanilabilir malzemeler belirlenmistir.

Tasarim egitimine yonelik verilen senaryo durumu gergevesinde hayat
bilgisi kazanimlar1 esas alinarak elde edilen &grenci firiinleri Tablo 22’de
verilmistir.

Tablo 22. Pilot Uygulamada Ozel Yetenekli Ogrenci Grubunda “Islanmak
Istemiyorum”  Etkinligine “iliskin Tasarim  Temelli  Ogrenme
Uygulamalarinda Ortaya Cikan Uriinler

Ogrenci Uriin Aciklama

‘ Kopri
013 (Dere yiikseldigi zaman ¢ocuklarin
£ 4 ayaklar1 1slanabilir).
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Tablo 22. (Devam) Pilot Uygulamada Normal (")grenci Grubunda Tasarim
Temelli Ogrenme Uygulamalarinda Ortaya Cikan Uriinler

) Koprii
014 (Merdivenler ¢ok dik oldugu i¢in
¢ocuklar i¢in tehlike olusturur).
) Koprii
015 (Korkuluk yapilmas: gelistirme
asamasi olarak diisiiniilmiis).
g § Koprii
617 ..r-.-‘;’,:".‘i'.“.ip Py, (Korkuluk arasindaki bosluklar
il. " [ “»\t\\\\ test e(%ivl.n}is., gocy.k}qr igin tehlike
/‘.rl‘ = N arz ettigi icin gelistirilecek).
- Koprii
018 (Tepedeki ¢op kutusu)
) Koprit
023 (Uzerindeki ¢italara  atlayarak

gidiliyormus).

Tablo 22’ye gore prototipleri gelistirme ve test etme asamasinda korkuluk

yapmayanlar korkuluk eklemis, merdiven gibi basamak yapmayanlar ise kopriiye

cikis ve inisin kolay olabilmesi i¢in basamak eklemistir. Normal &grenci

grubunun da bir 6grenci haricinde tasarim 6ncesi ¢izim yapmadigi gozlenmistir.
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Belirtilen basamaklar goz oniine alindiginda, 6grencilerin ortaya koydugu
tasarim Urlinliniin  tek basma degerlendirilmesinin tasarim temelli egitim
uygulamalarinda uygun olmadig1 goriilmektedir. Ogreten ve Ogrenenin siireci
birlikte degerlendirerek ilerlemeleri gerekmektedir. Bundan dolayr asil
uygulamalar Oncesinde Ogrencilerle tasarim kavrami ile birlikte temel tasarim
becerileri egitimi, teorik ve uygulamali sekilde yapilmistir.

Arastirmaci pilot uygulama sonucunda, Ogrencilerin tasarim temelli
uygulama etkinliklerine yonelik 6n bilgilerini ortaya ¢ikartarak hazirbulunusluk
diizeylerini de belirlemistir. Bu suretle siirecte giinliik hayatta karsilagilacak veya
karsilagilma ihtimali olan problemler iizerinden Ogrencilerin problem ¢6zme
becerileri ve tasarim becerilerinin  gelistirilmesine  yonelik  etkinlikler
planlanmistir. Pilot uygulama sonrasinda yapilacak etkinlikler, arastirmacinin
kendi degerlendirmeleri ve dlgme-degerlendirme uzmani tarafindan one siiriilen
goriisler dogrultusunda incelenmis, ortaya konulan degerlendirme oSlgiitlerine gore
diizenlemeler yapilmistir.

3. Smif Destek Egitimi Cercevesinde Hazirlanan Tasarim Temelli (")grenme
Uygulamas1 Egitimi Alan Ozel Yetenekli ve Normal Ogrenci Grubu ile
Yiiriitiilen 1. Etkinlige Iliskin Bulgular

1. etkinlikte tasarim temelli 6grenme uygulamalar1 6n bilgisi verilen 6zel
yetenekli gruba yaratict drama yontemiyle sunulmustur.

Modiil: Diisiinme Becerileri

Ogrenme Alan1: Yaratic1 Diisiinme

Kazanimlar:

3.26.2. Bireysel diistinme ve fliretme kapasitelerini kullanarak 6zgiin
tirinler ortaya koyar.

3.26.3. Ortaya ¢ikan iiriinlere yonelik degerlendirme yapar.

Problem durumu:

“Yirmi yil énce dogadan oyuncak iireten, onlarla oynayip vakit geciren anne,
baba ve dedelerimizin ¢ok mutlu olduklari, simdiki ¢ocuklarm ise bugiinkii
sartlarda teknoloji bagimlist olmalart ve bu durumun dogurdugu olumsuz
sonuglar ortaya ¢ikmaktadir. Sizler biiyiiklerinizle empati kurabilmek igin
onlarin donemine gidip bu sorunu simdiki oyuncaklarinizla nasil ¢ézerdiniz?
Tablet ve teknoloji bagimlist olan ¢ocuklar: bu durumdan nasil kurtarirsiniz?
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Birinci etkinlik olan “Dedemin Oyuncagi” etkinligi alt1 6grenci ile birlikte
gergeklestirilmistir. Etkinlik siliresince cocuklara istedikleri ve sevdikleri bir
oyuncagi getirmeleri istenmistir. Ogrencilerin heyecanli bir sekilde sorulari
cevapladiklar1 gortilmiistir. Sevdikleri oyuncakla arasinda kurdugu iliski de
gozlenmistir. Getirdikleri oyuncagin yirmi yil oncesine gitmeleri sdylenmistir.
“Annelerinizin, babalarinizin ya da dedelerimizin oynadigi oyuncaklar bunun
yerine ne olabilirdi?” diye sorulmus ve cevaplar alinmistir.

011: Tahta arabalar olabilirdi.

012: Kendileri bahgede oynuyorlardi, disarida el yapimi oyuncaklarla
oynuyorlardi.

O11: El ile 6riilen bebekleri vardi.

“Peki, 20-30 y1l sonra bu oyuncaklar ne halde olabilir?” diye soruldu.

O7: Konusan bir peliis olabilir.

08: Ziplayan havug yiyen bir tavsan olabilir.

012: Yiiriiyebilen ayicik olabilir.

09: Yemek yiyebilen aslan olabilir.

O11: Daha biiyiik bir bebek goz kirpabilir insan gibi.

Tasarimlarini yaparken, ¢ocuklar bir 6nceki dersteki bilgilerini hatirlamaya
calismiglardir. Tasarim {izerine 6rnek bir problem durumuyla karsilasan ¢ocuklara
oncesinde diistinmeleri, problemi yasayanla empatik baglanti kurmalari, problemi
anlamalar, fikir tretmeleri, en uygun ¢6ziimii segmeleri, ¢izimini yapmalart bu
fikri tasarima dokiip prototipini olusturmalart ve bunu test edip gelistirmeleri
seklinde asamalar soru-cevaplarla hatirlatilmistir. Ozel yetenekli 6grencilere
yonelik yiiriitiilen 1. etkinlige iliskin arastirmaci notlart:

Problem durumu iizerinde konugsurken, o&grenciler ¢oziim tiretmeye
basladilar. Coziim asamalart konusulduktan sonra tasarlayacaklart oyuncagin
cizimini yaptilar. Ellerindeki malzemelerle kullanacaklart malzeme listesini
hazirlayp tasarimlarina basladilar.

Gergeklestirilen “Dedemin Oyuncagina” yonelik etkinlik sonucunda

ogrencilerin yapmis olduklari tasarim iiriinleri Tablo 23’te verilmistir.
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Tablo 23. Ozel Yetenekli Ogrenci Grubunda “Dedemin Oyuncag”
Etkinligine Iliskin Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinda Ortaya
Cikan Uriinler

Ogrenci Uriin Aciklama

07 Bez bebek

08 Tahtadan
araba

09 Bez bebek

o10 Kartondan
araba

N Tahtadan

Ol araba

012 Oyun tahtasi

Tablo 23’¢ gore Ogrencilerin biiyiiklerinin gegmislerine gidip {riinler
tasarlarken, mutlu olduklart gozlenmistir. Bunun yaninda ailelerinden aldiklari
bilgilere gore yapmis olduklar1 tasarimlar da mevcuttur. Ogrencilere “bu etkinligi

yaparken neler hissettiniz?” sorusu yoneltildiginde alinan yanitlar soyledir:
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O11: Mutluluk duydum, yaparken ¢ok eglendim, empati kurdum,
kardesime verebilirim bu oyuncagi.

O8: Iyi hissediyorum.

09: Mutluluk hissediyorum, egleniyorum.

010: Mutlu oldum.

O7: Mutluyum, kendi oyuncagimu iirettigim igin.

Ol11: Biraz da egleniyorum, kendi oyuncagimi yapiyorum, empati
kurabiliyorum.

“Dersleriniz  bu sekilde islenirse diigiinceleriniz ne olur?” diye
soruldugunda iki 6grencinin yaniti su sekilde olmustur.

09: Dersler bu sekilde islenirse daha eglenceli olur.

012: Konuyu daha iyi anlarim bu sekilde, yaparsam ise yogunlasirim
dikkatimi toplarim, dikkatimi toplayip o ise kendimi verdigim zaman konuyu
anlamam kolaylasr.

Ozel yetenekli 6grencilere uygulanan ders plan1 ve 1. etkinlik normal
ogrencilerden olusan gruba da uygulanmistir.

Unite Adi: Evimizde Hayat

HB.3.2.1. Aile biiyiiklerinin ¢ocukluk donemlerinin ozellikleri ile kendi
cocukluk déneminin ozelliklerini karsilastirir.

“Dedemin Oyuncagr” etkinliginde Onceki sayfada verilen ve 0Ozel
yetenekli ogrencilere sunulan problem durumu sunulmustur. Etkinlik, planlama
asamasinda olusturulan adimlar dogrultusunda gergeklestirilmistir. Cocuklarin
malzemeleri hazir ve heyecanli bir sekilde bekledigi gozlenmistir. Problem
durumu ¢ocuklara sunulup problemle ilgili empati kurmalar1 istenmistir. Empati
kuran cocuklar problemi tanimlamaya c¢alismig, problemi tanimladiktan sonra
¢oziim iiretmeye gegmislerdir. Ogrencilerden en ¢ok sevdikleri oyuncagi
getirmeleri istenmistir. Ellerindeki oyuncagin ge¢misine gitmeleri sdylenmistir.
“Yirmi yil 6nce anne, baba ve biiyiiklerimizin hayatinda hangi oyuncaklar vardi1?”
diye soruldugunda alinan yanitlar su sekildedir:

O13: Topraga su katip tabak canak yaparlard.

O14: Nisa bez bebek, topag, bilye ile oynarlardi.

015: Bez bebekle oynarlards.
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O17: Plastik bebekle oynarlard.
018: Misirdan yaptiklari bebeklerin saglarini iplerin yaparlardi.
023: Misirla bebek yaparlarmas.
Normal 6grenci grubuyla 1. etkinlige iligkin aragtirmaci notlar1 soyledir:
Su anda oyuncaklarla oynama stirelerinin ¢ok az oldugunu belirtmislerdir.
017, oyuncaklarla yarim saatten az oynadigimi, ¢iinkii cok fazla dersleri
oldugunu, fazla oynamaya vakit olmadigimi, diger dgrenciler ise oyuncaklara
ayrilan vaktin teknolojik aletlere ayrildigini séylemistir.
“20 y1l sonra bu oyuncaklariniz nasil olur?” diye soruldugunda ise
ogrenciler farkli cevaplar vermislerdir.
015: Kendi kendine otomatik ¢alisir, daha gercekgi bir kus olur.
017: Robot bir bebek olabilir. Oyuncaklarin tasarimi daha zengin ve daha
kaliteli olur.
Tasarim temelli 6grenme uygulamalarina yonelik hayat bilgisi kazanimlari
cercevesinde normal 6grenci grubuyla elde edilen tirtinler Tablo 24°te verilmistir.

Tablo 24. Normal (")grfsnci Grubunda “Dedemin Oyuncagr” Etkinligine
Iliskin Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinda Ortaya Cikan Uriinler

Ogrenci Tasarim Aciklama

013 Tahta araba
” Tahtadan
014 bebek

134



Tablo 24. (Devam) Normal Ogrenci Grubunda “Dedemin Oyuncagr”

Etkinligine fliskin Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinda Ortaya
Cikan Uriinler

Atik
malzemelerle
oyuncak
bebek

015

Bez kukla

Bez bebek

Akil
oyunlari

023

Tablo 24’teki iriinlere bakildiginda Ogrencilerin  keyifle ¢alistiklar

gbozlenmigtir. Buna bagli olarak 0&grencilere tasarim sonunda duygular

sorulmustur.
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O14: Mutluyum.

O15: Mutluyum, ¢iinkii ge¢mise gittim.

O17: Oyuncag: yaparken c¢ok endiselendim, olmazsa cok iiziilecegimi
diisindim, ama simdi giizel oldugunu disiiniiyorum, hatta bu oyuncagin
markasini ¢ikartip logosunu da iiretime gegerim.

018: Kendi oyuncagim oldugu i¢in ¢cok degerli oldu benim igin.

023: Disar1 ¢cikamadigim icin artik bu oyuncagimla oynayacagim, ¢ok
mutluyum.

Normal ogrenci grubuyla 1. etkinlige iliskin arastirmact notlar1 su
sekildedir:

Birinci etkinlik olan “Dedemin Oyuncagi” etkinligi alti ogrenci ile birlikte
gergeklestirilmistir. Etkinlik siiresince ¢ocuklara istedikleri ve sevdikleri bir
oyuncagr getirmeleri istenmistir. Getirdikleri oyuncagin yirmi yil dncesine
gitmeleri séylenmistir. “Annelerinizin, babalarinizin ya da dedelerimizin oynadigi
oyuncaklar, bunun yerine ne olabilirdi?” diye sorulmustur.

1. etkinlik olan “Dedemin Oyuncag1” etkinliginin iki gruba da uygulanan
ders etkinligi sonrasinda egitim verilen gruba dersin devaminda kazanimlara
doniik olarak konu aktarilmistir. Gozlemler sonucunda ge¢misle bugiin arasinda
baglanti kurmayi kolaylastirip ¢ocuklarin daha kolay bigimde anlamalarini
saglayan tasarima doniik 6grenme uygulamalari, ayn1 zamanda 6grenme siirecini
de desteklemistir. O9, derslerin bu sekilde islenmesi halinde daha eglenceli
oldugu; O12 ise konuyu daha iyi anladig1 ve dikkatini toplayarak anlamasimi daha
da kolaylastirdig1 seklinde diisiincelerini belirtmislerdir.

3. Swuif Destek Egitimi Cercevesinde Hazirlanan Tasarim Temelli

Ogrenme Uygulamasi Egitimi Alan Ozel Yetenekli ve Normal Ogrenci

Grubu ile Yiiriitiilen 2. Etkinlige Iligkin Bulgular

2. etkinlikte tasarim temelli 6grenme uygulamalari 6n bilgisi verilen 6zel
yetenekli Ogrencilere derse giris etkinliginden sonra problem senaryosu
sunulmustur.

Modiil: Diisiinme Becerileri (Elestirel Diistinme)

3.34.3. Giinliik hayatta var olan sectigi bir yeri, sehir tasarimi kriterlerine

uygun olarak tasarlar.
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Problem durumu:
MUHAMMET’IN KARISIK KAFASI

Muhammet 9 yasinda ilkokul 3.simifa giden bir ¢ocuktu. Daha
kiictik yaslarinda babasinin yikama yaglama diikkaninda giiniiniin
biiyiik bir boliimiinii gegiriyordu. Diikkdana gelen araglarin
yvaglarint degismek, temizlik ve bakimlarimi yapmak calisanlarin
goreviydi. Arada bir c¢alisan agabeylerden Habib Agabey
Muhammet “Krikoyu getir” diye seslenince o ne oldugunu
bilmedigi nesnenin artik bir kaldira¢ oldugunu ¢oktan 6grenmisti.
Artik bir ¢irpida hemen getiriveriyordu istenilen malzemeyi.
Okula gittigi giinlerden bir giin hayat bilgisi dersinde dgretmen
hi¢bir 6n bilgi vermeden kroki diye bir kavrama deginmisti. Tam
da o sirada Muhammet biiyiik bir heyecanla el kaldirmisti. Ben
biliyorum, ben biliyorum” diye. Ogretmen:
- Soyle oglum nedir kroki diye sorunca. Muhammet:
-Araglari kaldirmaya yarayan alettir 6gretmenim, dedi.
Tiim sinif kahkaha atinca o ise o anda yasadigi saskinligin ne
olduguna anlam verememisti.
Kahkaha atan arkadaglart Muhammet’in anlatmak istedigi seyin
ne oldugunu merak etmislerdi. Muhammet’e:
- Babanmin isyeri nerede? diye sordular. Ciinkii oraya gitmek
istemiglerdi. O da arkadaslarina:
-Buradan c¢ikacaksiniz, biraz yiiriiyeceksiniz oniiniize bir yokus
¢tkacak o yokusu ¢ikip diizliige geldiginizde ilerde bir demirci var
onun yamndaki diikkan demesiyle sinifta ikinci kahkaha tufam
vasandi. Kimse bir sey anlamamisti. Ciinkii buradan ¢ikinca
bir¢cok yokus bir¢ok diizliik ve bir¢ok demirci vardi.

v" Sizce Muhammet neden bu iki kavrami birbirine karigtirmigtir?

v' Kroki ile kriko arasindaki fark var midir?

v' Muhammet adresi dogru tarif etmis midir?

v Bu metindeki problem nedir?

Bu problemi siz nasil ¢6zerdiniz? diyerek beyin firtinasi yapmalari istenir
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O7: Ders kitaplarindan kroki resimleri gosteririm.

08: Ona konuyu anlatirim.

09: Ug boyutlu kroki yapar oniine koyarim.

010: Ug boyutlu tasarim yaparmm, cizimler yipranabilir, ama benim
yaptigim tasarim kalici olur.

O11: Tasarim yaptiririm, ¢iinkii yaptigimiz1 yastyor oldugumuz icin daha
kalic1 oluyor.

012: Muhammet’in bahsettigi adres tarifi ¢ok yanlis, ben ona uygulamali
gosteririm.

Ogrencilerle yapilan beyin firtinas1 sonucunda ortaya atilan fikirlerden en
uygun olanin, krokiyi {i¢ boyutlu olarak yapmak oldugu sonucuna varilmistir. Bu
ortak kararin ardindan tasarim temelli diisiinen 6grenciler ¢izimlerine baglamistir.

Ozel yetenekli 6grenci grubuyla yiiriitiilen 2. etkinlige yonelik arastirmaci
notlar1 su sekildedir:

Etkinligi yapan ¢ocuklara giiniimiizde adres bulmak i¢in neler kullanilyyor
diye soruldu. O10, haritalar, Google maps uygulamalart; 09, dogal tarifler; Ol11,
teknolojik aletlerle konum atilabildigi seklinde goriislerini belirttiler. Tasarim
vaparken ¢izim icin (mahalle, sokak adlari, civarda bulunan onemli yerler)
ailelerinden destek aldilar. Evlerinin bulundugu bolgedeki cadde, sokak isimleri
ve onemli binalar: 6grendiler.

Yapilan tasarim c¢aligmalariyla ilgili detayli aciklamalar Tablo 25°te
verilmistir.

Tablo 25. Ozel Yetenekli Ogrenci Grubunda “Kroki ve Kriko” Etkinligine
Iliskin Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinda Ortaya Cikan Uriinler

Ogrenci Tasarim Aciklama

Sokak ve caddeler
ayrmntili
belirtilmemis.
Geligtirme
asamasinda diizeltme
Onerildi.

07
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Tablo 25. (Devam) Ozel Yetenekli Ogrenci Grubunda “Kroki ve Kriko”
Etkinligine Iliskin Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinda Ortaya

Cikan Uriinler

Gelistirme
asamasinda sokak ve
caddeler daha
belirgin olmali.
Binalar net degil.

08

Cizim ¢ok muntazam
olmamig sokaklar net
degil. Gelistirme
agsamasinda
diizeltilmeli.

09

Bu calismada
gelistirilecek
bolimler olduk¢a
fazla.

010

Sokak  ve cadde
isimleri yok.

011

Cadde ve sokaklar
daha belirgin olmal.

O12
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Tablo 25‘e gore Ogrencilerin ¢alismalarindaki ¢izimler ve tasarimlari
tizerinden gelistirme boyutlar: tizerinde durulmus ve o6nerilerde bulunulmustur.
Calismalarda yapilan eksik boliimlerin fazla miktarda oldugu tespit edilmistir.

Ozel yetenekli 6grenci grubuyla vyiiriitiilen 2. etkinlige yonelik arastirmaci
notlart su sekildedir:

Tasarimlar bittikten sonra sunumlara gegilmis olup, ogrencilere yapmig
olduklar: ¢alismamn ac¢iklama imkani saglanmistir. O1, yapmis oldugu ¢alismada
cami minaresini yapmis, bunun ayrinti oldugu krokide kus bakis1 goriintii olmasi
gerektigi soylenmis. Kabaca taslak halde ¢izim ve tasaruim yapmasit yoniinde
uyarilarda bulunulmustur. O7, yaptigi calismada yol yapmamus, krokilerde cadde
ve Sokak isimlerinin belirtilmesi gerektigi soylenmistir. Hatta binalarin
isimlerinin belirtilmesi de krokide isimizi kolaylastiracagi yoniinde goriisler dile
getirilmis olup detayl bilgiler verilmistir.

“Dersin bitiminde tasarima doniik ¢alismalar sizde neleri gelistiriyor?”
diye soruldugunda alinan 6grenci yanitlar1 soyledir:

09: Hayal giiciimiizii artirtyor.

O11: El becerimizi gelistiriyor.

010: Bu tiir tasarimlarla vaktimiz daha eglenceli bir hale geliyor.

O7: Bir problem durumunu ¢dzecegim icin daha eglenerek calistyorum,
demistir.

“O halde kroki nedir?”” denildiginde ise verilen yanitlar sdyledir:

011: Adres vermenin kisa yoludur.

012: Bir yere kus gibi bakmak ve onu kagida ¢izmektir.

O7: Bir bolgenin kiigiiltiilerek kagida ¢izilmesidir seklinde goriisiinii éne
surmustur.

2. etkinlikte tasarim temelli 6grenme uygulamalarina iligkin 6n bilgi
aktarilan normal 6grenci grubuna da ayni problem durumu sunulmustur.

Unite Adi: Evimizde Hayat

HB.3.2.3. Evinin bulundugu yerin krokisini ¢gizer.

Ikinci etkinlik olan “Kriko ve Kroki” etkinligi Dogus Cay Iilkokulu
ogrencilerinden olusan deney grubuyla birlikte yapilmistir. Kroki temali problem

durumu c¢ocuklara anlatilip anlasilir sekilde problem senaryosu okunmustur.
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Ardindan “Muhammet’in Karisik Kafasi adli metnindeki problem durumunu nasil
¢Ozersiniz” diye sorulmustur:

O14: Suradan suraya gideceksin diye anlatirim.

015: Okulda kagida gizer gosteririm.

O17: Mahalle, cadde, sokak adlarini, cevresindeki marketi yazarim, hatta
simdi konum atarim, telefondan harita uygulamalarindan gosteririm.

018: Telefonla anlatilabilir.

Dersi nasil islerdiniz? diye soruldugunda verilen yanitlar soyledir.

015: Kroki ve krikoyu ¢gizerim.

O17: Tahtaya kroki ¢izerdim.

O18: Mahallenin yanindaki market ya da tabelalar1 varsa ona sdylerim, 0
sekilde adres tarif ederim.

“Bu yapmis olduklariniz ne kadar siire kalici olur, zaman gectikce
hatirlanir m1?”

023: Unuturlar, dedi.

Cocuklara problem durumunu ¢oézmeleri i¢in empati kurmalari, problemi
kavramalar1 ve ¢oziim iiretmeleri sdylenmistir, onlar da planlar1 gergevesinde
tasarimlarina baslamiglardir, c¢izim sonrasinda yaptiklar1 “tasarim  gelistir
basamagi” olarak degerlendirilmistir.

Normal 6grenci grubuyla yiiriitiilen 2. etkinlige iligkin arastirmaci notlari
Ogrencilerin tasarimlarina bakilarak su sekilde olusturulmustur:

023, ev yapwor kroki degil, biitiiniiyle evin hatlarim ¢izmis ona ev
yapilmayacagi,  kusbakisi  goriintiiniin  kare dikdortgen prizma  seklinde
belirtilecegi soylendi.

015, kibrit kutularin: dikine koymus, bina boyutlart gibi bina boyutlar:
kusbakus1 goriintiiden goriilmez, gelistir asamasinda bunu diizenlemesi soylendi.

O17, kibrit kutusu yoktu, kibrit kutusu yerine ilag kutusu kullaniyor, agag
yapmaya ¢alistyor, agaglarin yapilmayacag belirtildi.

018, yapmus oldugu binalar iizerine isim yazmamus binalarin apartmanlarin
okullarin camilerin isimlerini yazmasi gerektigi soylendi.

O13: Yumurta kolisinden cami modeli, bardaklardan ev modeli diisiindii.

023: Yapmus oldugu bina, sokak ve caddelerin isimlerini belirtmemisti.
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O14: Sokak lambas: yapiyor bu asamada, sokak lambasimin yapilmamast

belirtildi, kroki de ayrintilar yoktur, denildi.

Hayat Bilgisi dersi kazanimlar1 g¢er¢evesinde planlanmis olan senaryo

durumuyla ilgili tasarim temelli 6grenme uygulamalarina yonelik ortaya konulan

ogrenci tiriinleri Tablo 26°da verilmistir.

Tablo 26. Normal Ogrenci Grubunda “Kroki ve Kriko” Etkinligine Tliskin
Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinda Ortaya Cikan Uriinler

OGRENCI

TASARIM

ACIKLAMA

013

Atik
malzemelerle
evinin adresinin
tasarimini

yapmis.

O14

Kutularla

binalar, ¢cop
siglerle sokak ve
caddeler
belirlenmis.
Kibrit  kutusu
olmadig1 i¢in
ilag kutular1
kullanilmus.

015

Cadde ve
sokaklar

belirlenmis. Bina
isimleri yazilmus.
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Tablo 26. (Devam) Normal Ogrenci Grubunda “Kroki ve Kriko” Etkinligine
Iliskin Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinda Ortaya Cikan Uriinler

Sokak ve

caddeler
i belirtilmis  fakat
o017 isimlendirilmemis
O18 Kibrit ¢opleriyle
yol  ayirimlart

yapilmis.
- Bu  caligmada
023 | karmagik bir

durum
gozlenmektedir.

Tablo 26’ya gore Ogrencilerin yapmis olduklar1 tasarimlar, sunumlar
esnasinda degerlendirilmis olup; eksik ve gelistirilmesi gereken boliimler iizerinde
durmalart gerektigi sOylenmistir. Tasarim etkinligi sonrasinda g¢ocuklarin
duygular1 soruldugunda verilen yanitlar su sekildedir:

013: Etkinlik éncesinde heyecanliydim, etkinlik sirasinda korktum, ama
tasarimim bitince ¢ok mutlu oldum, normalde smif 6gretmenim bu konuyu

tekdiize islerdi anlamazdim, ama simdi daha iyi anliyorum.
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O14: Bu etkinliklerin olumsuz tek tarafi zamanmn az olmasi, yiiz yiize
olmamasi; olumlu ise yaratici olmasi, bilgi igerikli olmas1 ve bizim eglenmemiz.

O15: Krokinin nasil yapildigini, kroki ve kriko arasindaki farki yaparak
ogrendim.

0O17: Dersler bitecek diye ¢ok korkuyorum, bir y1l gibi geliyor persembe
giinli cabucak gelsin istiyorum.

O17: Etkinlik éncesinde korktum, heyecanliydim, yaparken konuyu daha
iyi 6grendim, bu ¢aligma daha eglenceli ve daha kalic1 oldu.

018: Kendi kendime problem durumunu ¢ozerken zaman nasil gecti
anlamadim, ama problemin ¢6ziimii i¢in ¢ok eglendim, dnce planimi yaptim.

O18: Persembe giinlerini iple ¢ekiyorum, her giin bu ders olsun istiyorum.

Yapilan tasarim temelli 6grenme uygulamalarinda 2. etkinlige yonelik
destek egitimi grubu Ogrencilerinde yapilan goézlemler ve etkinliklere yonelik
ortaya konulan iiriinler sonucunda o6grencilerde hayal giiciiniin artirilmasi, el
becerilerinin  gelismesi, eglenceli olarak vaktin gegirilmesi ve problem
durumlarina yonelik ¢oziim trettikleri i¢in keyif almalar tespit edilmistir.

Normal 6grenci grubunda 2. etkinlige yonelik problem durumunu ¢oziip
tasarimi bitiren 6grencilerin mutlu oldugu, smif 6gretmenlerinin konulart bu
sekilde islemedikleri, bu uygulamalarla islenen konularin daha eglenceli oldugu,
tasarim yaparken konularin daha iyi 6grenildigi ve bilgilerin daha kalici oldugu

yoniinde goriis bildirmislerdir.

3. Sinif Destek Egitimi Cercevesinde Hazirlanan Tasarim Temelli

Ogrenme Uygulamasi Egitimi Alan Ozel Yetenekli ve Normal Ogrenci

Grubu ile Yiiriitiilen 3. Etkinlige Iliskin Bulgular

3. etkinlikte tasarim temelli 6grenme uygulamalari 6n bilgisi verilen 6zel
yetenekli Ogrencilere derse giris etkinliginde sonra problem senaryosu
sunulmustur.

Ozel yetenekli grupla 3. etkinlik olan “Arda’nin Islak Dis Fir¢as1” etkinligi
yapilmistir. Karikatiirlerle hazirlanan gorseller araciligiyla olusan dijital hikaye
cocuklara izlettirilip dijital hikdyede Arda’nin yasadigt sorun {iizerinde

konusulmustur.

144



Modiil: Diisiinme Becerileri (Elestirel Diistinme)
3.28.2. Yasadigi ¢evrede var olan problemlere ¢6ziim yollar1 Onerir.
3.28.3. Farkli ¢6ziim yollar1 igerisinde en uygun olana karar verir.
Problem durumu:
“Arda’nin Islak Dis Fir¢as1” durumuyla ilgili dijital hikaye g¢ocuklara
izletilmistir.
Her sabah ve aksam kisisel bakim icin dislerini fircalayan Arda dis fircasinn

bulundugu bardagin siirekli 1slak kalmasindan rahatsiz oluyordu. Dis fir¢asini

ve islak bardagi bu durumdan kurtarmak icin ¢oziim iiretmeliydi.

Arda’nin bu problemi ¢ozmesi i¢in “Sizler ne gibi ¢6ziim Onerileri
sunardiniz?” seklinde sorular yoneltilmistir. Oncelikle &grencilerin Arda ile
empati kurmalar1 istenmis, problem durumu tanimlanmis ve ¢oziim Onerileri
tretilmistir.

O7: Bardagn alt ucuna ¢aprazdan pipet yerlestirilebilir.

08: Otomatik lavaboyu suyu dokecek bir mekanizma yapabilir.

09: Bardagn icine siinger konulabilir. Plastik bardaga delik agilip pipet
yerlestirebilir.

012: Firganin etrafina siinger ddsenebilir.

Aragtirmacinin  beyin firtinas1 teknigi ile uyguladigi tasarimlar igin
ogrencilerin dnce ¢izimlerini yapmalar1 istenmistir. “Yapacaginiz tasarimlarda dis
fircasindan sizan suyun nereye aktigimi kontrol ediniz.” seklinde bir soru
Ogrenciye sunulmustur.

O11: Firgayr her zaman kurulayip koyabiliriz, ya da fircaya su emen bir
kumas eklenebilir.

010: Tasarmi monte etme kisminda sorun yasanmis, bu kisim
distiniilememistir.

09: Yaptig1 ¢alismay1 nasil monte edeceginin ayrintilarmni diisiinmemis,
sadece sOyle bir agiklama getirmistir. Masa gibi ya da raf gibi bir seyin tizerine
konulabilir.

O11: Cift tarafl1 bantla tasarimi monte etmeyi diisiinmiis.

Problem senaryosuna gore iretilen ¢oziimlere yonelik Ogrencilerin

hazirlamis oldugu tiriinler Tablo 27°de verilmistir.
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Tablo 27. Ozel Yetenekli Ogrenci Grubunda “Arda’nm Islak Dis Firgas”
Etkinligine Iliskin Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinda Ortaya

Cikan Uriinler

Ogrenci Tasarim

Aciklama

Bardagin iginde biriken su
sebebiyle 1slanan dis firgasi,
1slanmamasi igin yiiksek
mesafedeki mandala
takilmasi tasarlanmis.
Boylece bardagin alt
yiizeyiyle temas etmeyen
firganin 1slanmasi
engellenmisgtir.

012

Firganin konuldugu bardaktan
sizan su ile ¢igek saksisi
arasinda baglant: kurulmus.

Dis firgasinin bardagindan
sizan suyu aritip geri
doniistirmeyi diisiinen
tasarim yapmis.

Bardaktan sizan su banyoya
akmamasi igin lavabonun
icine aksin diye pipetin boyu
uzatilmstir.

Tki ¢oziim diisiiniilmiis.
Birinci ¢dzliimde suyu
sizdiran pipet, ikinci
¢oziimde fircadaki suyun
sizmasini engelleyen
kumasla kaplh tasarim
yapilmis.

Bardagn alt kisminin
kenarlarin1 delmis suyu
sizdirmast i¢in. Orta kismi
sabit fir¢a yere diismemesi
icin. Kenarlardan su akiyor
siizgec kismi da en son geri
kalan suyu sizdirtyor.
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Tablo 27’ye gore 6zel yetenekli Ggrencilerin tasarimlarinda hazirlanan
tirtinitin konumlandirilmasi ve kaynaklar1 verimli kullanmaya yonelik diistincelere
de sahip olduklar tespit edilmistir. Ozel yetenekli dgrenci grubuyla 3.etkinlige
iliskin arastirmaci notlar1 su sekildedir:

Tasarum etkinlikleri ogrencilere ne gibi beceriler kattigi yoniinde
gozlemler yapilmistir. Buna gére; O8 farkly diisiinme becerisi kazandirdigini, Ol1
el becerisini gelistirdigini, O12 yaratici diisiinme beCerisine katki sundugunu,
010 bu etkinliklerde problem oldugunda degisik yontemlerle ¢ézebilme yetenegi
sagladigr yoniinde fikir belirtmistir. Test etme ve gelistirme asamasinda
ogrenciler banyoya Qidip, yaptiklari calismalar: test etmislerdir. O11 pipeti
bardagin icine fazla gecirdigi i¢in bardagin dibinde suyun Sakli kaldigin: ve biitiin
suyun akmadigini, O9 pipeti monte ettigi yerde delik olustugu icin oradan su
sizdirdigimi ve O12 fircayr koymak icin yanlardan iki tarafli delik actigimi ifade
etmistir.

Ozel yetenekli 6grencilere uygulanan ders plan1 ve 3. etkinlik normal
ogrencilerden olusan gruba da uygulanmistir.

Unite Adi: Saglikli Hayat

HB.3.3.1. Kisisel bakimini yapar ve kaynaklar1 verimli kullanir.

Problem durumu:

“Arda’nin Islak Dis Fir¢as1” durumuyla ilgili dijital hikdye cocuklara
izletilmistir. Her sabah ve aksam kisisel bakim i¢in dislerini fircalayan Arda
dis fircastmin bulundugu bardagin siirekli 1slak kalmasindan rahatsiz
oluyordu. Diy fir¢asin ve islak bardagr bu durumdan kurtarmak igin ¢oziim

tiretmeliydi.

Arda’nin yasadigi problem durumu iizerinden empati kurulmustur.
Problem durumunu Ogrencilerin tanimlamasiyla birlikte ¢6ziim iiretmeye
baglamiglardir.

013: Siizgeg gibi delikli bardagin igine koyabilir.

O14: Fircasin1 suyla yikayip koyardim ya da fircasin1 bir kurutucuyla
kurutabilir.

O14: 1ki bardak i¢ ige koyabilir, biri delikli olur oradaki su asagiya
akabilir.
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O15: Bardagin icine pecete koyup peceteleri delik agabilir, fircay1 oraya
yerlestirebilir, siinger de koyabilir.

O17: Yikayip altina delikli bir bardak koyabilir.

017: Ben olsam 6nce diisiindiigiimii yaparim denerim olmuyorsa baska bir
¢Oziim bulurum.

018: Disini fircaladiktan bardaga koymayabilir.

023: Pet sisenin dibine delik acabilir.

“Bardakta biriken su i¢in kaynaklar1 tasarruflu kullanma agisindan
diistintildiigiinde ne yapabiliriz?” diye soruldugunda:

O15: Cigeklere dokiilebilir, denildi.

Normal 6grenci grubuyla 3. etkinlige iligskin arastirmaci notlar1:

Ogrenciler tasarima gegmeden énce cizimlerini yapmislardwr. Cizim
yaparken O17 nin yapacagi ¢alisma ile ilgili arastirma asamasinda ailesine soru
sordugu, O15’in kdgit, karton ve plastik bardaklarla ilgili segim yapma
konusunda kararsiz kaldig, siinger ve pecete kullanmayt diisiinenlerin sayisinin
cogunlukta oldugu gézlenmistir. Ogrenciler heyecanli bir sekilde etkinlige
basladilar. Birka¢ alternatif diisiinenler oldu. Ogrenciler kendi dis fircalarim
koyduklar: kabt inceleyip onda da su biriktigine sahit oldular. Arda’nin yasadig
sorunu aslinda onlar da yastyordu. Dis fircast olarak tasarum yapanlarin yaninda
firca kutusu olarak da ¢alismasini gerceklestirenler olmuszur.

“Arda’nin Islak Dis Firgas1” etkinligine yonelik normal &grenci grubu
tarafindan gergeklestirilen 6grenci tiriinleri Tablo 28’de verilmistir.

Tablo 28. Normal Ogrenci Grubunda “Arda’mm Islak Dis Fircasr”
Etkinligine Qliskin Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinda Ortaya
Cikan Uriinler

Ogrenci Tasariy Aciklama

Banyonun bir kosesine
koymay1 amagcladigi dis
fircas1 kutusuna sizan su
bidonda toplanacakmus.
Bu su ile gigekler
sulanacakmis.
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Tablo 28. (Devam) Normal Ogrenci Grubunda “Arda’nin Islak Dis Fir¢as1”
Etkinligine Qliskin Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinda Ortaya
Cikan Uriinler

Bardagin altinda biriken
su delikli  kisimdan

it 58 altindaki bardagi sizip
Prsteneid e ‘ orada birikecek.

O14

Dis firgasinda biriken su
stingerde birikecek.
Stingerde  biriken  su
sikilip alttaki bardaga
akip oradan da pipetle
birikim kabinda
toplanacak.

015

Bardakta  biriken  su
bardagin icine
yerlestirilen slingere
toplanacak.  Siingerden
pipetle  alttaki  kaba
akacak  oradan da
lavaboya.

017

Bu tasarim tamamen dis
fircasina yonelik olmus.
Firganin arka kismina
takilan  aparatla  dis
firgasi  demirden  bir
askiliga asiliyor.

018

Basit bir tasarim olan bu
calismada da silizdiirme
yontemi kullanilmis.

023
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Tablo 28°de iriinlere bakildiginda &grencilerin hayallerini diriinlerine
yansittiglr ve ellerinde bulunan malzemelerle tasarim yaptiklar1 gozlenmistir.
Tasarim etkinliklerin degerlendirilmesi yoniindeki 6grenci fikirleri soyledir:

O14: El becerisi kazaniliyor, bagar1 kazandirtyor, ¢ok fazla giizel yani var.

O17: Eglenceli ve zevkli, gruptaki kisi sayis1 az oldugu igin dersler daha
da ¢ok anlasiliyor.

O18: Cok egleniyorum, ¢izim ve resim yetenegim gelisiyor, planlama
becerim artiyor, tasarimlarimiz hep kendimize ait higbir yerden alint1 degil, ¢ok
mantikli. Cok mantikli daha iyi anliyoruz, ayrica bu etkinlikler bize ¢ok giizel
anilar biriktiriyor.

023: Tasarimlarimiz el becerilerimizi gelistiriyor, giinliik hayatta
karsilagabilecegimiz problemlere yonelik ¢oziim iiretiyoruz, ¢izim de yapiyoruz
ayni zamanda.

Normal 6grenci grubuyla yiiriitiilen 3. etkinlige iliskin arastirmaci notlari
su sekildedir:

Ozel yetenekli olmayan veya tanilanmamis normal Ggrenci grubu ile
vapilan etkinlikte ogrencilerin daha basit diigiindiikleri, kaynaklari verimli
kullanma kisminda zayif diistindiikleri, sadece fir¢a ve bardaga yonelik iiriin
tasarladiklar: gozlenmistir. Genellikle yaptiklar: tasarimi monte seklinde degil,
banyonun bir késesine koyma seklinde diistinmiislerdir.

Bu baglamda, 6zel yetenekli 6grenci grubuyla yiiritilen 3. etkinlige
yonelik uygulamalar ve ortaya konulan {irinler sonucunda; tasarim temelli
O0grenme uygulamalarinin 6grencilerde farkli diisiinme becerisi kazandirdigi, el
becerilerini gelistirdigi, 6grencilerde yaratici diisiinme becerisini destekledigi,
problem durumlarini ¢6zmek igin farkli alternatiflerin tiretilmesine imkan verdigi
ve ortaya konulan tasarimlarda meydana gelebilecek olumsuzluk durumlarda
yeniden tasarlanip gézden gegirme yetisi kazandirdigi yoniinde gelisimler tespit
edilmistir.

Normal 06grenci grubunda yiiriitiilen 3. etkinlige iliskin elde edilen
bulgular; tasarim etkinliklerinin eglenceli ve zevkli oldugu, gruptaki kisi sayisi az
oldugu i¢in derslerin daha da ¢ok anlasiliyor oldugu, 6grencilerin giinliik hayatta

karsilasabilecekleri problemlere yonelik ¢oziim iiretmeleri ve ¢izim yapmalari,
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ogrencilerin etkinlikler sirasinda c¢ok eglendigi, ¢izim ve resim yeteneklerinin
kismen de olsa gelistigi, planlama becerilerinin arttig1, tasarimlarin kendilerine ait
0zgiin olmalari, konuyu anlamalarin1 daha iyi saglamalar1 ve ayrica tasarim
etkinliklerinde elde edilen {irlinlerin geri doniip bakildiginda giizel anilar
hatirlattig1 yoniinde olmustur.

3. Sinif Destek Egitimi Cercevesinde Hazirlanan Tasarim Temelli

Ogrenme Uygulamas: Egitimi Alan Ozel Yetenekli ve Normal Ogrenci

Grubu ile Yiiriitiilen 4. Etkinlige Iliskin Bulgular

Modiil: Diisiinme Becerileri (Yaratict Diigiinme)

3.27.6. Miihendislik biliminin kapsamini ve tarihsel gelisimini arastirir.

3.27.7. Verilen materyalleri kullanarak sorunun ¢6ziimiine yonelik 6zgiin
tasarimlar yapar.

3.27.8. Yeni ve farkli bakis agilarina agik olur.

Problem durumu:
VIRUSLE GELEN TEHLIKE

2020 yuwmin 9 Mart Pazartesi giinii biiyiik bir heyecanla okula giden Burak
arkadaslariyla hafta sonu yaptiklarint birbirlerine anlatiyorlardi. Herkes
kendince dinlenmis ve yeni bir haftaya baslamisti. Arkadaglarimin yanina gelen
smifimin gozdesi Sude ise onlara hafta sonu haberlerde izledigi bir virtisten
bahsetti. Haber su sekildeydi: “Cin'in Vuhan kentinde ortaya ¢ikan ve Covid-
19 ad verilen bir hastaliga yol agan Korona viriis salgun diinyada yayilmaya
devam ediyor”. Bu haberi arkadaslarina séyleyince hepsi telaslanmisti. Hafta
boyunca tedirgin olan ¢ocuklar siirekli haberleri takip ediyorlardi. Tarih 11
Mart’1 gosterdiginde ise Tiirkiye'de ilk vaka agiklanmisti. 13 Mart Cuma giinii
ise ogretmeninin onlara “Iyi tatiller, viriis dolayisiyla tatile giriyoruz” sesi
hala kulaklarinda yankilantyordu. Evet, iilkesi i¢in bir milat baslamisti.
Karantina siireci ve uzaktan egitim hayatlarint zorlastirmisti. Bu siireci evden
takip eden Burak, Sude ve arkadaslari uzaktan egitimi takip edip, ayni
zamanda viriisle ilgili giincel bilgilerden de haberdar oluyorlard:. Viriisten
korunmak i¢in alinacak onlemleri ZOOM programi iizerinden etkilesimli
olarak tartisiyor aym zamanda kendilerince de “Kendi saghgimizi ve toplum
saghgimizi korumak igin bizler de nasil katki saglariz?” diye diisiinmeden
edemiyorlardi. Sizce Burak, Sude ve arkadaslart Koronaviriise karsi kendisini
ve toplum saghigini korumak igin neler yapmalidirlar?

“Virtisle Gelen Tehlike” adli etkinlikle ilgili problem senaryosu okunup,
ardindan problem durumuyla ilgili ¢6ziim Onerileri liretilmistir. Coziim Onerileri
daha cok kisisel ve toplum sagligini koruyabilme iizerine yogunlagmistir. Bunun
sonucunda daha ¢ok maske yapimina karar verilmis, birka¢ 6grenciden farkli iiriin

fikirleri 6nem atilmustir.
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O7: Maskenin kenarmna pet sise koyup pet sisenin ucuna delik agip pipet
yerlestirip ucuna gazli bez koyarim.

08: Maskenin éniinde kapaklar olacak daralinca acilip kapanacak.

09: Maskenin kenarlarinda kalan bosluklar1 kapatmak icin biitiin kafay:
kaplayan yiiziin her boliimiine yapisir maske yapacagim.

010: Bardaktan maske yapmay1 diisiiniiyorum.

O11: Kulaklar1 acitmamast igin bir tasarim yaparim demir kism1 da burnu
rahatsiz etmez.

012: Kemer yaparim yedek maske kolonya ve dezenfektanlar1 unutmamak
stirekli yaninda tagimak igin.

Tablo 29. Ozel Yetenekli Ogrenci Grubunda “Viriisle Gelen Tehlike”
Etkinligine Iliskin Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinda Ortaya
Cikan Uriinler

Ogrenci Aciklama

Pet sisenin ucuna
steril  gazli  bez
koymus mikroplar
temizlesin diye.

07

Maskenin ucundaki
kapak acilip
kapaniyor bunalinca
kapak  yardimiyla
ferahliyorsun.

08

Maskenin ipleri
kulaklart acitmasin
diye soguklarda da
sicak tutabilecek cift
fonksiyonlu

maske+atki seklinde
disiinmds.

09
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Tablo 29. (Devam) Ozel Yetenekli Ogrenci Grubunda “Viriisle Gelen
Tehlike” Etkinligine Iliskin Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinda
Ortaya Cikan Uriinler

Bardagin icine 1slak
mendil koymus,
mikrop  kirict  ve
sagliga zarar vermeyen
bir maddeyi temsil
ediyor.

010

Demirsiz olmasina
ragmen yiizli tamamen
kapatabilme ve
kulaklar1 acitmama
ozelligi var.

O11

Tek kusakta
dezenfektan ve yedek
maske unutmamak i¢in
hazirlanmis bir tasarim

012

Tablo 29a bakildiginda her 6grencinin diigiincesi dogrultusunda tasarimini
gercgeklestirdigi, gelistir asamasinda eksik ve hatali olan kisimlar1 diizeltme yoluna
gittikleri tespit edilmistir. Ayrica problem senaryosu su an yasamis olduklari
giincel sorunu yansittig1 i¢in 6grencilere ilgi ¢ekici gelmistir.

Ozel yetenekli 6grenci grubuyla 4. etkinlige iliskin arastirmaci notlari:
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Oésrenciler problem durumunu anlayip c¢oziim yontemlerini diigiindiikten
sonra hemen tasarima baslamak istemektedirler. Bundan dolayt ¢izimlere ¢ok
fazla 6zen gostermemekteler. Ayrica ogrencilerde kendi yasadiklar: problemlere
yonelik ¢oziim iirettikleri ve her etkinlik sirasinda aymi heyecam duymakta
olduklar: gézlenmistir.

Ozel yetenekli 6grencilere uygulanan ders plan1 ve 4. etkinlik normal
Ogrencilerden olusan gruba da uygulanmistir.

Unite Adi: Saglikli Hayat

HB.3.3.5. Kendisinin ve toplumun sagligini korumak i¢in ortak kullanim
alanlarinda temizlik ve hijyen kurallarina uyar.

Bu kapsamda o6grencilere “Viriisle Gelen Tehlike” adli etkinlikle ilgili
problem senaryosu okunup ardindan problem durumuyla ilgili ¢6ziim onerileri
iretilmistir. Coziim Onerileri daha ¢ok kisisel ve toplum sagligini1 koruyabilme
tizerine yogunlasmistir. Birka¢ 6grenciden farkli {iriin fikirleri de ortaya atilmistir.
Bunun sonucunda normal 6grenci grubunda da daha ¢ok maske yapimina karar
verilmistir.

013: Dezenfekte kutusu marketlerin 6niine yaparim, insanlar unutmayip
kullansin diye.

O14: Insanlara viriisleri hatirlatmak, maske kullaniminin zorunlu hale
gelmesi i¢in bir tasarim yaparim.

015: Cirt cirth bir maske yaparim, ciinkii maske ¢ok bunaltabiliyor,
bunalinca komple maskeyi ¢ikarma yerine o kismin1 agip hava alinir.

O17: Kalin ve koruyucu bir maske yapacagim, iic katli olacak, ortas
kumas, i¢ kism1 gazli bez, en 6nde kalin kumas ve desenler olacak.

018: Koku veren maske yapacagim ¢iinkii bazen insanlar kendi nefes
kokusundan da rahatsiz olabiliyor.

“Viriisle Gelen Tehlike” adli problem senaryosu sonucunda 6grencilerin

problem durumunun ¢6ziimiine yonelik iirettigi ¢oziimler Tablo 30°da verilmistir.
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Tablo 30. Normal (")gre_{mi Grubunda “Viriisle Gelen Tehlike” Etkinligine
Iliskin Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinda Ortaya Cikan Uriinler

Ogrenci Tasarim Aciklama

Dezenfektan kutusu.

Maskede korona
resmi gizerek
insanlara virlsi
hatirlatmak ve
bdylece insanlar
maskelerini
cikarmayacaklar.

Cit  crth, agip
kapanabilen, cep
tasarimli maske.

3 kathh maske. Steril
gazli bez en igte, orta
kissmda kumas, en
dis kisimda  kegeli
sicak tutan koruma.

Maskeye nane kesesi
cklemis. Hem nefes
alip verirken bazen
agiz korkusu bizi
rahatsiz edebilir hem
de nefes darligs
oluyor bazen nane
nefesimizi
rahatlatabilir.

Siperlik seklinde
yapilan bu maske
: ! ‘ P ¥ nefes almada kolaylik
T ! Y saglyor.
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Tablo 30’a goére tanilanmamis normal Ogrenci grubu ile Yiiriitiilen
tasarimlar sonucunda elde edilen iirinlerde 6grencilerin giincel sorunlara yonelik
¢Ozlimler trettikleri tespit edilmistir. Normal 6grenci grubuyla yiiriitiillen 4.
etkinlige iliskin aragtirmaci notlar1 sdyledir:

Ellerinde var olan malzemelerle yaratict diigiinmeleri istenmistir.
Cizimleri bir an énce halledip tasarim ve uygulama asamasina ge¢mek istemeleri
her etkinlikte gozlenmistir. Kisisel saglik ve toplum saghgina yonelik iiriinlerin
tamami maskeye yonelik olmamistir. Bazi ogrenciler dezenfektan yédniinde
coziimler tiretmistir.

Ozel yetenekli ve normal dgrenci grubuyla yiiriitiilen 4. etkinlige yonelik
problem durumu goz onitine alindiginda, yasadiklari atmosferdeki giincel sorun
slirecin bir pargasi olarak iki grupta da ele alinmistir. Problem durumunu ¢ézerken
su anki sartlar1 diislinlip yasanilan sorunlara yonelik de ¢6ziim iiretmislerdir.
Maskelerin kulagi acitmasi, yanlardaki bosluklardan hava almasi, insanlari
bunaltmasi, steril yonlerinin zayif olmasi, yiyecek kesintisinin yasanmasi, yedek
maske tasima ve dezenfektan sorunu sekline senaryoyu zenginlestirip ilgili
durumlar agisindan 6zgiin ve birbirlerinden farkli ¢6ziim Onerileri tirettikleri tespit

edilmistir.

3. Swuif Destek Egitimi Cergevesinde Hazirlanan Tasarim Temelli
Ogrenme Uygulamasi Egitimi Alan Ozel Yetenekli ve Normal Ogrenci
Grubu ile Yiiriitiilen 5. Etkinlige Yonelik Bulgular

Modiil: Diisiinme Becerileri (Yaratict Diisiinme, Problem C6zme)

3.23.1. Problem kavramini ifade eder.

3.23.2. Giinliikk yasamda karsilastig1 probleme ¢6zliim Onerileri gelistirir.

Problem durumu:

KIMSE YOK MU?
Hale, polis memuru olan bir ailenin en biiyiik ¢ocuguydu. Mahallelerindeki
arkadaslariyla avluda oynar, komsulariyla, ¢ay sohbetleri yapar giinti mutlu
bir sekilde gecirip aksam yaparlardi. Bir giin yine aviuda arkadaslariyla
oynarlarken babasimin viraji donmesiyle onu géren Hale ve kardesi Lale
babalarina dogru kogsmaya bagsladilar. Her aksam babalari da onlara
cikolata getirmeyi ihmal etmezdi. Eve dogru girerlerken annesi kapida onlar
karsiladi. Hepsi elini yitkayip salona gegti. Aksam yemegini yediler, giiniin
kritigini yaptilar ve yatma saatleri geldi. Herkes birbirine “Iyi geceler”
dileyip odasina gitti. Belki riiyalar onlari igine almis belki de onlar riiyalarin
icine girmislerdi. Tam o sirada saat gece 03.05°i gosterdigi swada bir
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sallanti baslamisti. Onlar korkuyla uyanmig, anne ve babasimin odasina
gitmiglerdi. Panik i¢indeydiler ve tiim binada da bir hareketlilik vardi. Bir
anda kendilerini bahgede buldular. Mahalle halki hep sokaktaydi. Gozlerinin
ontinde babasinin memur maasiyla maddi stkintilar iginde sahip olduklari ev
bir anda yerle bir olmustu. Kendilerine bir sey olmamisti, fakat aym
mahalledeki baska binalarda enkaz altinda kalan insanlar vardr. Haleler icin
artik zor bir donem baglyordu.

Sizce Halelerin evlerinin yikilma nedeni nedir?

Haleler evde giiven icinde kalabilirler miydi?

Depremin siddeti daha diigiik olsaydi evdeki egyalara hasar gelir miydi?

Ozel yetenekli 6grenci grubuyla yiiriitiillen besinci etkinlikte dnce problem
senaryosu ¢ocuklara okunmus ve problem durumuyla ilgili sohbet edilmistir.
Ardindan “Hale’nin yasadigi bu durumun nedeni nedir?” diye soruldugunda
alinan yanitlar soyledir:

O7: Malzemeler yeterli ve dayanikli olmadii igin yani mimar,
miihendisler ve miiteahhitler tarafindan kaynakli sorunlar.

O8: Evleri eski olabilir.

09: Kolonlar saglam olmayabilir.

010: Demirleri ¢iiriimiis olabilir.

O11: Yamuk bina olabilir binanin yapisinda bozukluk olabilir.

012: Cok dayanikli olmayabilir, mimarlar iyi ¢izim yapmamus olabilir,
miiteahhitler az malzemeyle daha ¢ok bina yapabilmek i¢in, demiri az kullanmis
olabilirler.

“Siz mimar ya da miihendis olsaydiniz, depreme dayanikli nasil bir ev
yapardiniz?” diye soruldugunda one siirtilen yanitlar soyledir:

O7: Zeminini saglam yapardim, evin bir kere altina yuvarlak bir kapak bir
zemin yapardim, kapagin icerisine ondan daha kiigiik hale getirebilecek bir kapak
koyar, onun iizerine de evin temelini atardim, bina oynadig1 zaman yerden kii¢lik
olan kapak biiyiik olan yuvanin icerisinde hareket eder, ev yikilmazdi yani yayh
sistem yapardim.

08: Evin yanlarindan destek yapardim, iiggen bir ¢at1 yapardim, pipetlerin
icine ¢Op sis koyardim.

09: Destek olarak ¢op sisi binanin ortasindan koyardim, dengeyi saglamak
i¢in.

O11: Cop sis ve kiirdanla kolon yapardim, ¢ubuklarindan da arkadan eve

destek yapardim.
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“Kimse yok mu?” adli problem senaryosu sonucunda Ogrencilerin

problem durumunun ¢oziimiine yonelik iirettigi ¢dziimler Tablo 31’de verilmistir.

Tablo 31. Ozel Yetenekli Ogrenci Grubunda “Kimse Yok mu?” Etkinligine
lliskin Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinda Ortaya Cikan Uriinler

Aciklama

Ogrenci Tasarim o
07

08

Kolonlar1  yuvalara
oturtmus hareket
halinde yikilmay1
O6nlemek i¢in.

Binanin  saglamlik
kismini catiya
vermis. ¢ kisimlara
da saglam kolonlar
koymus. En  dig
kisimdan da
direklerle destek
saglamis.

09

iki katli kolonlarla
saglamlagtirilmis
depreme  dayanikli
bir yapi. Kalin ve
ince kolon sayilar
oldukg¢a fazla.

010

011

Iki kath dil
cubuklariyla arka
zemine
saglamlastirilmis  bir
yapt. Ve sik kolon
kullanilmis.

Yayl sistem yapmis.
Iginde yuva seklinde
dis kapak ve yuvaya
oturan i¢  kiiglik
kapak. Hareket
halinde olan binay1
saga sola salliyor
fakat yikmiyor.

012

Pipetleri ortadan
kesip kolonlarin
disina sarmis,
iclerinde ¢Op sis var.
Binaya saglamlik
katmus.
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Tablo 31’e gore “Kimse yok mu?” etkinliginde 6zel yetenekli 6grencilerin
yapmis olduklar1 prototiplerde saglam yapilar olusturmak i¢in kolon ve Kkiris
kullandiklari, O11 Kodlu 6grencinin yayli bir sitem gelistirdigi, genelde ise saglam
yapilarin olusmast i¢in direklere destekleme yapildig: tespit edilmistir.

Cocuklarin derse karsi tutumlart soruldugunda verilen yanitlar su sekilde
olmustur:

O7: Bu ders, bizim el becerimizi ve diisiinme becerimizi artirtyor.

08: El becerim artiyor.

09: Arkadaslarimizin ¢alismalari, bizim diisiincelerimizi etkiliyor ve
zenginlestiriyor.

010: Diisiinme becerimizde yaraticihgimiz artiyor, bir seyi tasarlayip
yapinca benim daha ¢ok aklimda kaliyor, ¢linkii o0 malzeme tasarladigim evde bir
kosede duruyor, ona baktigim zaman o konuyu hatirliyorum.

O11: Hayal giiciim zenginlesti.

012: Zekamu gelistiriyor, miihendislerin yasadigi zorluklar1 daha iyi
anlayabiliyorum, empati yetenegim artiyor, cevaplart alinmistir.

Ozel yetenekli grupla yiiriitiilen 5. etkinlige yonelik arastirmaci notlar
sOyledir:

Genel olarak dgrencilere yéneltilen sorulara dayanarak derslerin bu
sekilde islenmesini istedikleri, daha iyi anladiklari, kendileri olayin i¢cinde oldugu
icin yaptiklar: tasarimlarla bilgilerin de daha ¢ok kalicili oldugunu, 6gretmenin
anlattiklarini i1se zamanla unutabildiklerini soylediler. Calismalarint keyifle
yaptiklar: gozlenmistir. Sunumlarinda gelistirme asamalarindan bahsedilmistir.
O11’in gelistirme asamasina ihtiya¢ duydugu tespit edilmistir.

Ozel yetenekli dgrencilere uygulanan ders plani, problem durumu ve 5.
etkinlik normal 6grencilerden olusan gruba da uygulanmistir.

Unite Ad: Giivenli Hayat

HB 3.4.6. Gilinliik yasaminda giivenligini tehdit edecek bir durumla
karsilastiginda neler yapabilecegine ornekler verir. Besinci etkinlik olan “Kimse

yok mu?” etkinligi normal 6grenci grubu ile de gergeklestirilmistir. “Haleler
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neden boOyle bir sorun yasamistir?” diye soruldugunda oOne siiriilen yanitlar
sOyledir:

O13: Evleri eski dayaniksiz oldugu i¢in yikilmus olabilir.

015: Saglam malzemelerle yapilmamus olabilir.

017: Kagak malzemelerle yapilmus olabilir.

023: Depremde merkez iissii olan yerde olabilir o yiizden yikilmis olabilir.

“Siz depreme dayanikli nasil evler yapardimiz?” diye soruldugunda ortaya
¢ikan yanitlar sdyledir:

013: Evin arkasina duvar yapardim evi saglamlastirmak igin.

O14: Eve bolca direk yapardim.

O15: Direklerini birden ¢ok koyardim (kolon ve kiris).

017: AFAD’la is birligi halinde yapardim, sonra evimi test ederdim.

023: Evin etrafin1 demir zeminlerle kapatirdim, hava almak i¢in zaman
zaman agardim.

Normal 6grenci grubuyla yiiriitiilen 5. etkinlige iligskin arastirmaci notlar1 su
sekildedir:

O17’nin ayakkabt kutusu, O13’iin yumurta kolisi kullandigi gézlenmistir.
Cocuklar saglam sallantida yikilmayan ev yapmaya ¢alistilar. Bunun igin kolon
fikri hepsine mantikly geldi. Binalarimi ya icten destekli ya da distan destekli
direkler kullandilar. Her égrenci yapim sonrast ¢alismasin saglamlik yoniinden
teste tabi tuttu. Evi yikilmayanlar mutlu olurken yikilmaya meyilli olanlar farkl
coziimler diistindiiler.

“Kimse Yok mu?” adli problem senaryosu sonucunda normal dgrencilerin
problem durumunun ¢éziimiine yonelik tirettigi oneriler Tablo 32°de verilmistir.

Tablo 32. Normal Ogrenci Grubunda “Kimse Yok mu” Etkinligine Tliskin
Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinda Ortaya Cikan Uriinler

Ogrenci Tacarim Aciklama

umurta kolisini yayl
gEsnek  sistem  olarak
ullanmig. Sallantida ev
vikilmadi.
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Tablo 32. (Devam) Normal Ogrenci Grubunda “Kimse Yok mu” Etkinligine
Iliskin Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinda Ortaya Cikan Uriinler

Farkl bir tasarim
yapmis. Yapiya alttan
bosluk vermis.

014

Malzemelerini
belirlemis. Kolonlart
pipetten yapmus,
sallantida yikilmadi.

015

Ayakkabi kutusunu
kullanmus. Saglam
olmast igin {i¢ tarafini
duvar yapmig ayrica
yandan destek direkleri
koymus.

017

Destek  yapisin1  igteki
direklerle saglamis ii¢
tarafli  duvar  yapmu
binay1 saglamlastirmus.

018

Esnek bir yap1 kullanmis.
Alta  zemini  genis
tutmus. Ayrica alt kata i¢
kisimdan orta yerden bir
kolon eklemis. Sallanti
ve agirlik testini gecti,
yikilmadi.

023

161



Tablo 32’ye gore “Kimse Yok mu” etkinligi normal 6grenci grubunda
yapilan prototiplerde farkli materyallerin kullamldigi, O13’{in yayli esnek bir yapi
hazirladigi, O18’in ise icten destekli kolonlar kullandigi, bazi dgrencilerde ise
yapiin saglamliginin gereginden daha zayif oldugu gozlenmistir.

Genel olarak dersin degerlendirilmesine yonelik normal 6grenci grubunun
gortisleri alindiginda elde edilen yanitlar soyledir:

023: Bu etkinliklerle beraber ¢izim yapma, tasarim yapma yetenegim artt1
ilk yaptigim koprii etkinligine bakinca simdi giiliiyorum ¢ok kotiiydii ¢linkii.

014: Bu ders sayesinde bizim basarimiz artti diyebilirim. Resimlere
olaylara bakis agimiz degisti, tasarim yetenegimiz de gelisti.

013: Hayal giiciimiiz gelisti, ayrica bu diisiincelerimize de yansidi.

015: Hem ders isliyoruz, hem tasarim yapiyoruz, keske derslerimiz hep bu
sekilde islense, keske bu dersler hig bitmese.

Normal ve 6zel yetenekli 6grenci gruplartyla yiriitilen “Kimse Yok mu?”
etkinligi ile yapilan tasarimlar, ortaya ¢ikan depreme dayanikli evler saglamlik ve
dayaniklilik testini gegmistir.

Bu baglamda o6zel yetenekli 6grenci grubunun bu sekilde derslerin
islenmesini istedikleri, konuyu daha iyi anladiklari, kendileri olayin i¢inde oldugu
i¢in yaptiklar1 tasarimlarla bilgilerin de daha ¢ok kalici oldugunu, buna karsin
ogretmenin  anlattiklarim1  ise  zamanla unutabildiklerini  sdylemislerdir.
Ogrencilerin calismalarini keyifle yaptiklar: gézlenmistir.

Normal 06grenci grubunda ise 6grencilerin ¢izim yapma yeteneklerinin
gelistigi, ilk yaptiklar etkinliklere gore yaptiklari tasarimlarin zamanla gelisme
gosterdigi, olaylara ve durumlara bakis agilarinin gelistigi, ilerleyen hayal
giiclerinin diislincelerine ve ortaya koyduklar iiriinlerine yansidigi gézlenmistir.
Derslerin bu sekilde tasarima doniikk 6grenme uygulamalartyla islenmesini
ogrencilerin faydali bulduklari tespit edilmistir.

Ogrenciler uygulama oncesi diisiincelerini ifade ederken derslerde
uygulamaya yonelik olarak aktif 6grenme becerilerini ¢ok ortaya koymadiklarini
One siirmiislerdir. Derslerde Ogretmenin anlattmma dayali konu islenisine
bakildiginda ise durum daha belirgin bigimde anlasilmaktadir. Ogrenciler, tasarim

temelli etkinliklerde yaparak Ogrenmeden zevk aldiklarini belirtmiglerdir.
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Ogrencilerin bu diisiinceleri yapilandirmaci ilkelere dayali bir 6grenmenin
uygulama oOncesinde pek ger¢eklesmedigi bigiminde ifade edilebilir. Gegmis
uygulamalarinda merkezinde Ogretmen ve Kitabin oldugu bir 6grenme siireci
yasadiklarim1 belirten Ogrenciler, 6gretmenin anlatarak ve kitaptan okuyarak
ogrenmektense; kendilerinin de dahil edildikleri aktif 6grenme ortamlarinin insa
edilmesi, ogrenilen bilgilerin anlamli ve kalici olmasina 6nemli diizeyde katki
saglayacagina dikkat ¢cekmislerdir.

3.3.2. Planlama ve Tasarim Asamalarinda Ogrencilerin Duygu ve
Diisiincelerine iliskin Yorumlar

Tasarim etkinlikleri igerisine miihendislik tasarim siireci asamalar1 da
stirece dahil edilmistir. Uygulama Oncesinde pilot uygulamalar yiiriitiilerek
etkinliklerin amaci, siirece ve Ogrencilere uygun olan ya da olmayan yonleri
gozden gecirilmis ve gerekli goriilen diizeltmeler yapilmistir. Arastirmada
deneysel uygulama boyunca yiriitilen goriismelerden elde edilen bulgular
degerlendirildiginde; Ogrencilerle yapilan bes haftalik tasarim etkinliklerinde
bilgiyi kalici kilma ve dersleri eglenceli isleme adina kazanimlara iliskin
hazirlanan tasarim etkinliklerinde ortaya c¢ikan sonuglarin yapilandirmaci
yaklasim ve 21. yiizyil becerileriyle ortiistiigii belirtilebilir. Sagat’in (2019)
calismasinda tasarim temelli diisinme ve STEAM uygulamalari, 21. yiizyil
becerilerini kazandirma {izerine odaklanmaktadir. STEAM temelli fen &gretimi,
istlin zekali ve yetenekli Ogrencilere, yaratici diislince ve tasarim becerileri,
STEAM’e iligkin ise farkli bir bakis agis1 saglamis ve motivasyonlarini
arttirdigina yonelik sonuca ulagilmistir.

Asil uygulamalar Oncesinde yiiriitiilen pilot uygulama neticesinde,
ogrencilerin tasarim temelli uygulama etkinliklerine yonelik 6n bilgilerini ortaya
cikartmak {iizere hazir bulunusluk diizeyleri belirlenmistir. Arastirmaci, giinliik
hayatta karsilasilacak problemler {izerinden Ogrencilerin problem ¢6zme
becerilerine yonelik olan egilimlerini tasarima doniik bicimde uyarlamistir. Pilot
uygulama sonrasinda yapilacak etkinlikler, aragtirmaci ve birlikte ¢alisilan 6lgme
degerlendirme uzmani tarafindan incelenmis, degerlendirme olgiitlerine gore

diizenleme yapilmaistir.
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Ogrenciler tasarim yaparken onceki ders etkinlikleriyle karsilastirma yapip
eylem arastirmasi siirecinde tasarima doniik problem ¢6zme becerilerinin de nasil
olduklarin1 ortaya koymuslardir. Belirtilen basamaklar géz Oniine alindiginda,
Ogrencinin ortaya koydugu tasarim iiriiniinii tek basina degerlendirmesinin tasarim
temelli &grenme uygulamalarma uygun olmadigi goriilmektedir. Ogreten ve
Ogrenenin siireci birlikte degerlendirerek ilerlemeleri gerekmektedir. Bu nedenle
siire¢ boyunca 6grencilerle tasarim kavramu ile birlikte temel tasarim becerileri
egitimi, teorik ve uygulamali olarak yapilmistir.

Ozel yetenekli Ogrenci grubuyla yiiriitilen tasarim temelli 6grenme
uygulamalar1 igerisinde yapilan goézlemler ve Ogrencilerin ortaya koyduklar
tirtinlerin incelenmesine bagl olarak ikinci etkinlikten itibaren hayal gii¢lerinin
arttigi, el becerilerinin gelistigi, eglenceli bicimde vakit gecirdikleri ve problem
durumlarina yonelik kendilerine 6zgii ¢oziimler iiretmelerinden dolayi biiyiik
oranda keyif aldiklar1 tespit edilmistir. Bu sonucu destekler yonde Arslanhan ve
Unaltekin (2019) de calismasinda tasarim temelli dgrenme uygulamalarmin fen
bilimleri 6gretmen adaylarmin STEM anlayislarin1 ve kariyer beklentileri ile
beceri gelisimlerini olumlu bir sekilde etkiledigini ortaya koymustur. Filiz (2019)
yaptig1 calismada tasarim temelli uygulamalarin bilimsel yaraticilik becerisi ve
temel beceriler lizerinde olumlu yonde etkisi oldugunu one siirmiistiir. Bu
arastirmada 4. sinif 6grencilerinin bu becerileri kazanmasi i¢in giinliik yasamda
karsilagabilecekleri problemleri ¢6zmeye yonelik etkinliklerin ¢ogaltilmasi
onerisinde bulunulmustur. Normal 6grenci grubunda yiiriitiilen ikinci etkinlige
yonelik elde edilen bulgular kapsaminda problem durumunu ¢6ziip tasarimini
bitiren Ogrencilerin mutlu oldugu, smif 6gretmenlerinin konulart 6nceden bu
sekilde islemedikleri, bilinenden farkl bir uygulama ile islenmesinden dolay1
konularin eglenceli hale getirildigi, tasarim yaparken konular1i daha iyi
ogrendikleri ve bilgilerin daha kalic1 oldugu yoniinde goriis bildirmislerdir.

Literatiire bakildiginda, 6gretmen adaylarmin karar verme becerilerinin ve
bilimsel siire¢ becerilerinin miithendislik tasarim temelli fen egitimi ile gelistigi
sonucuna varilmis, ayrica gelisebilecegi yoniinde de goriislerin oldugu
belirtilmistir. Bozkurt (2004)’un yiiriittigli calismada 6gretmen adaylarina gore

ilkokul ve ortaokul fen bilimleri dersinde miuhendislik tasarim temelli fen
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egitiminin uygulamalarinin 6grenmeyi kalict hale getirdigi ve sorgulamay: esas
aldigr yoniinde goriigler belirtilmistir. Bu sonuca dayanarak ilkokulda tasarim
temelli 6grenme uygulamalarinin ¢ocuklar1 6grenmeye motive etmesinden dolay1
ozellikle duyussal yonlerine de olumlu yonde etkide bulundugu sdylenebilir.

Ozel yetenekli 6grenci grubuyla yiiriitilen tasarim temelli 6grenme
uygulamalar1 igerisinde yapilan goézlemler ve Ogrencilerin ortaya koyduklar
driinlerin  incelendigi tglinctii  etkinlikte ise; tasarim temelli Ogrenme
uygulamalarinin 6grencilerde farkli diisiinme becerisi kazandirdigi, el becerilerini
gelistirdigi, yaratict diisinmelerini arttirdigi, cesitli problem durumlarini ¢6zmek
i¢in farkli alternatifler tiretmelerini sagladig1 ve yaptiklar1 tasarimlarda meydana
gelebilecek olumsuzluk durumlarda yeniden tasarlayip gozden gegirme yetisi
kazandirdig1 yoniinde gelisimler tespit edilmistir. Normal 6grenci  grubunda
yiriitillen tg¢ilincii etkinlige yonelik elde edilen bulgular kapsaminda tasarim
etkinliklerinin eglenceli ve zevkli gectigi, gruptaki kisi sayisi az oldugu i¢in
derslerin daha da ¢ok anlasildigi, giinlilk hayatta karsilasabilecek problemlere
yonelik uygulanabilir ¢oziimler iretildigi ve cizimler yapildigi, 6grencilerin
etkinlikler sirasinda ¢ok eglendigi, ¢izim ve resim yeteneklerinin kismen de olsa
gelistigi, planlama becerilerinin arttigi, kendilerine 6zgli tasarimlar ortaya
koyduklari, konuyu daha iyi anlamalarini sagladigi ayrica tasarim etkinliklerinde
elde edilen iriinlerin geri doniip bakildiginda giizel anilar hatirlattigi ortaya
cikmistir. Yasak (2017) tarafindan yapilan ¢alismada da tasarim temelli 6grenme
uygulamalarinin  6g8rencilerin derse karst tutumlarimi etkileyip etkilemedigi
gbzlendiginde ve ayrica yapilan goriismelerde, 6grencilerin tasarim temelli fen
derslerinin daha eglenceli gegtigi, etkili ve kalict 6grenmenin saglandigi,
akranlariyla grup c¢aligmalar1 sayesinde fikir aligverisi yapabildikleri, is birligi
halinde ¢alismanin diisiincelerini zenginlestirdigi belirtilmistir. Pandemi siirecinde
gruplar halinde yiiz yiize gergeklestirilemeyen uygulamalarin uzaktan
yiirtitiilmesinden dolay1 is birligini olumsuz yonde etkiledigi sdylenebilir.

Ozel yetenekli ve normal &grenci grubuyla yiiriitiilen dordiincii etkinlige
yonelik problem durumu goz Oniine alindiginda elde edilen bulgulara gore;
ogrenciler yasadiklar1 atmosferdeki giincel sorunu siirecin bir pargasi olarak iki

grupta ele almistir. Bu kapsamda problem durumunu ¢ézerken su andaki sartlar

165



diisiiniip yasanilan sorunlara yonelik ¢oziim iiretmislerdir. Maskelerin kulagi
acitmasi, yanlardaki bosluklardan hava almasi, insanlar1 bunaltmasi, steril
yonlerinin zayif olmasi, yiyecek sorununun yasanmasi, yedek maske tasima ve
dezenfektan sorununun iistesinden gelme gibi durumlarla senaryoyu zenginlestirip
farkli ¢6ziim Onerileri tirettikleri tespit edilmistir. Uzel’in (2019) yaptigt
calismada da 6grencilerin kendi gergek yasamlariyla iliskili mithendislik tasarim
temelli fen etkinliklerinin 6grencilerde problem ¢6zme ve tasarim becerilerinin
artmasina katki sagladig1 sonucuna varilmistir.

Ozel yetenekli Ogrenci grubuyla yiiriitilen tasarim temelli 6grenme
uygulamalari i¢erisinde yapilan gozlemler ve ortaya konulan tiriinlerin incelendigi
besinci etkinlikte ise; bu sekilde derslerin islenmesinin istendigi, konunun daha iyi
anlasildigi ve 6grencilerin olayin i¢inde olmasindan dolay1 yaptiklari tasarimlarla
bilgilerin daha ¢ok kalicili hale geldigi belirlenmistir. Buna karsin siiregte hicbir
uygulama olmaksizin sadece anlatima dayali bilgilerin zamanla unutuldugu ileri
siiriilmiistiir. Ogrencilerin deneysel calisma boyunca tasarimlarmi biiyiik bir
keyifle yaptiklar1 gozlenmistir. Normal Ogrenci grubunda yiiriitiilen besinci
etkinlikte ise Ogrencilerin ¢izim yapma yeteneklerinin gelistigi, ilk yaptiklari
etkinliklere gdére zamanla yaptiklar1 tasarimlarin farkli boyutlarda gelisme
gosterdigi, olaylara ve durumlara bakis acilarinin gelistigi, gelisen hayal
giiclerinin diislincelerine yansidigr gozlenmistir. Derslerin bu sekilde tasarima
doniik 6grenme uygulamalariyla islenmesini 6grenciler ¢ok faydali bulmuslardir.

Ogrencilerin deneysel uygulama &ncesi diisiinceleri degerlendirildiginde
¢ogu derslerde uygulamaya yonelik bi¢imde aktif 6grenme becerilerini pek de ise
kosmadiklarin1 belirtmislerdir. Onceki derslerin cogunlukla dgretmen merkezli bir
yaklagimla ve siklikla didaktik anlayisla islenmesinden dolay1 6grencilerin bu
yonde goriis belirttigi diisliniilebilir. Buna karsin tasarim temelli 0grenme
uygulamalarina dahil olan 6grenciler, yaparak-yasayarak 6grenme anlayisi i¢inde
kendi biligsel ve duyussal Ozelliklerini yansitmaktan biiyiikk oranda zevk
almiglardir. Uygulama oncesi ve sonrasindaki diisiinceler mukayese edildiginde,
yapilandirmaci ilkelere dayali bir 6grenmenin uygulama Oncesinde pek de
gerceklesmedigi bigiminde ifade edilebilir. Gegmis uygulamalarinda merkezinde

ders kitab1 ya da 6gretmenin yer aldig1 bir 6grenme siireci yasadiklarini belirten
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ogrenciler, kitaptan 6grenmektense kendilerinin aktif bi¢imde olduklari 6grenme
ortamlarinin ingas1 durumunda O6grendikleri bilgileri daha anlamli ve kalici
bicimde kazanacaklar1 sonucuna varilmistir. Benzer sekilde Asal’in (2020)
calismasinda miihendislik tasarim temelli fen 6gretiminin 6grencilerin bilimsel
yaraticilik ve elestirel diisinme becerilerini olumlu etkiledigi, Ozkizilcik ve
Cebesoy’un (2019) tasarim temelli FeTeMM etkinlikleriyle ilgili yapmis oldugu
calismada ise 6gretmen adaylarinin problem ¢6zme becerilerini anlamli diizeyde

gelistirdigi 6ne siirtilmistiir.

3.4. TASARIM TEMELLI OGRENME UYGULAMALARINA YONELIK
YAPILAN GORUSMELERDEN ELDE EDIiLEN BULGULAR VE YORUM

3.4.1. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarina Dahil Olan Ogrencilerin
Goriisleri

Yapilan uygulama sonrasinda egitim verilen deney grubundaki
katilimeilara uygulanan goriisme formu sonrasinda ilk soruya verdikleri cevaplar,
Tablo 33’teki gibidir.

Tablo 33. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarina Katilan Deney Grubu
Ogrencilerinin Caliysmalar Hakkindaki Goriisleri

Tema Katihmcilar Frekans
Eglenceli 07, 08, 09, 011, 014, 015, 018 7
Cok giizel 012,010, 013 3
Ogretici 013 1
Mantikli 013 1
Beceri gelistirici 018 1
Diistinme becerileri 023 1
Problem ¢6zme becerisi 015 1

Tablo 33’te deney grubuna olan 6grencilerin uygulamalara yonelik
goriigleri  dikkate alindiginda, yapilan etkinlikleri 6grencilerin  biiyiik bir
cogunlugunun eglenceli ve gilizel buldugu, etkinliklerin &gretici ve mantikli
geldigi, diisinme ve problem c¢dzme becerilerini gelistirici yonde gordigi
belirlenmistir.

Tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin 6grencilerin bilissel seviyesine

uygunlugu tizerine yapilan goriismede elde edilen sonuglar Tablo 34’teki gibidir.

167



Tablo 34. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinin Anlasihrh@ina iliskin
Deney Grubu Ogrenci Goriisleri

Tema Goriis Katihmcilar Frekans
08, 09, 010, 011, 012,
Olumlu Anlamadigim bir etkinlik yok. 013, 014, 015, 017, 11
018, 023
Bazen oluyor. Arada sirada
diisliniiyorum. Benden kaynakl
Belirsiz oldugunu diisiiniiyorum. Bazen O7 1

bilgisayardan kaynakli oluyor, bazen de
6gretmenimi anlayamiyorum.

Tablo 34’¢ goére yiritilen etkinliklerde katilimcilarin  goriislerine
bakildiginda hazirlanan etkinliklerin seviyelerine uygun oldugu, etkinligi anlama
konusunda zorlanmadiklar1 yoniinde goriis bildirilmistir. Sadece bir 6grencinin
Pandemi dolayisiyla uzaktan egitimde siklikla yasanan teknolojik problemlere
bagl olarak uygulamalar1 anlamada zorluk yasadigi belirlenmistir.

Tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin  Ogrenciler tarafindan
degerlendirilerek, olumlu ve olumsuz yonlerinin ortaya konulmasiyla ilgili
goriigler Tablo 35°te verilmistir.

Tablo 35. Tasarim Temelli (")glj.enme Uygulamalarinin Olumlu ve Olumsuz
Yonlerine Iliskin Deney Grubu Ogrenci Goriisleri

Tema Goriis Katihmeilar Frekans
Giizel 07,09, 011
Tasarim yapabilme O17
Eglenceli, keyifli ve yaratici olmasi 010
Olumlu Bir problemin sadece matematik problemi ) 8
olarak diigliniilmemesi 012
Kendine giiven 018
Aktif olma 023
Kisa siireli olmasindan dolay: yetistirememe 08
Problem senaryolarindaki durumlar 013
Olumsuz I?'erse. baglanmadan 6nce sohbet edilmesi ve O14 4
siirenin az olmasi.
Seslerin  birbirine karigsmasi ve kontroliin 015

saglanmamast

Tablo 35’e gore deney grubu 6grencilerinden tasarim temelli 6grenme
uygulamalarin1 degerlendirmeleri istendiginde, calismalar1 giizel ve olumlu
bulduklar1 belirlenmistir. Bunun yaninda empati asamasinda problem

senaryolarindaki durumlarin olumsuz oldugu, yetistirememe korkusu yasandigi ve
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izinsiz konusan 6grenciler olunca, seslerin birbirlerine karistigi yoniinde goriis
bildirenler olmustur.
Yapilan bu c¢alismalarin 6grencilerin onceki egitimlerinden farkli olup

olmadig1 yoniindeki goriigleri ise Tablo 36°da verilmistir.

Tablo 36. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarimin Okul Ortaminda
Yapilan Diger Etkinliklerden Farkh Yénlerine iliskin Deney Grubu Ogrenci
Goriisleri

Tema Goriis Katihmcilar Frekans

Problem temelli Farkli problem durumlari 07,09, 017 3

Beceri temelli B?C?Hlem.l y gelisimi Ve 08,023 2
diisinmenin saglanmasi

Gilgjlerin 1asarM - 1acarim yoluyla bilgi edinme o11, 012

yoluyla aktarimi

Diisiincede 6zgiinliik Karar verme 013,018

Malzeme se¢iminde ve iiriin

yapiminda 6zgiir olma 010,014

Malzemelerde 6zgiinliik

RN INDN

Farksiz Onemli fark yok 015

Tablo 36°‘da gorildiigii gibi Ogrenciler, tasarim temelli G6grenme
uygulamalarimi  onceki  derslerde  yapilan  etkinliklerle  kiyaslayarak
degerlendirdiklerinde; farkli bulduklari yonlerin probleme dayali olmasi, beceri
temelli olmasi, bilgilerin tasarim yoluyla aktarilmasi, diisiince siireglerinin ve
malzemelerin farkli olmalarin1 6ne siirmiislerdir. Bunun yaninda ayni sinifta
egitim goren bir arkadaslari ise, herhangi bir farkliligin olmadigi goriisiini
belirtmistir.

Ogrencilerin derslerinde bu tiir etkinlikler yapip yapmamalarma yonelik

goriisleri Tablo 37°de belirtilmistir.

Tablo 37. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarinin Okul Ortaminda
Yapilan Diger Etkinliklerden Farkh Yonlerine iliskin Deney Grubu Ogrenci
Goriisleri

Tema Katihhmcilar Frekans
Hayir 07,08, 09, 011, 012, 614, 015, 017, 018, 023 10
Evet 013 1

Bazen 0O10 1
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Tablo 37’de goriildigii gibi katilimcilarin diger derslerinde bu tiir
etkinlikler yapmadiklar1 yoniinde goriisler ¢ogunlukta olmustur. Sadece bir
Ogrenci gorsel sanatlar dersinde bazen yaptig1 goriisiinii belirtmistir.

Tasarim temelli 6grenme uygulamalarina ogrencilerin hangi Ogeleri

eklemek istediklerine yonelik goriisleri Tablo 38’de verilmistir.

Tablo 38. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarma Hangi Ogelerin
Eklenmesini Istedigine Iliskin Deney Grubu Ogrenci Goriisleri

Tema  Goriis Katihmcilar Frekans
07, 09, 010, O11, 012, 013,
Yok - 017, 023 8

O oyuncag1 yapip daha sonra dgretmenin

yardimiyla gelistirmek isterdim. o8
Daha fazla siiremizin olmasi ¢linkii daha -
. . Ol14
cok sey yapmak isterdim.
Var . ) 4

Etkinlikteki problem durumunu tasarim -

. A - 015
defterime yazmak isterdim.
Bu etkinliklerin yiiz yiize olmasim d18

isterdim.

Tablo 38’de ogrencilerin biiylik bir ¢ogunlugunun etkinlige eklemek
istedikleri bir seyin olmadigi, bunun yaninda bazi Ggrencilerin ise etkinlige
yonelik siirenin daha fazla olmasi, problem durumunun yazilmasi ve egitimin yiiz
yiize olmasi gerektigi gibi gorisler bildirdikleri belirlenmistir.

Tasarim temelli 6grenme uygulamalari dncesinde, sirasinda ve sonrasinda
ogrencilerin yasadiklar1 duygularina iliskin goriisleri Tablo 39’daki gibidir.

'[ablo 39. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalar Siiresince Deney Grubu
Ogrencilerinin Duygularina iliskin Goriisleri

Asama Kod Frekans
Heyecanl: 10

Oncesinde Merakli
Endiseli
Mutlu
Neseli

Sirasinda Heyecan
Rahatlamis
Kaygi, endise
Mutlu
Gururlu
Neseli
Rahatlamig

[N

Sonrasinda

NWWIANRFPR[PIW(O -
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Tablo 39°da goriildiigli gibi  Ogrencilerin  kendi gorislerine gore
uygulamalar 6ncesinde en ¢ok yasadiklart duygu, heyecan; uygulamalar sirasinda
mutluluk ve nese; uygulamalar sonrasinda ise mutlu, gururlu ve neseli olarak
belirlenmistir.

Tasarim temelli Ogrenme uygulamalarinin devam edip etmemesi

yoniindeki 6grenci goriisleri Tablo 40°ta gosterilmistir.

Tablo 40. Tasarnm Temelli (")gr"enme Uygulamalarmin Devam Edip
Etmemesi Yoniindeki Deney Grubu Ogrenci Goriisleri

Tema Goriis Katihmcilar Frekans

- 07, 08, 09, 011, 013, 015, 023
Egitici-ogretici eglenceliydi. Zorlama ve

baski olmamasi rahatlatictydi. Devam

etmesini ¢ok isterim. Ayrica materyallerin  O10

birkag¢ giin oncesinden belirtilmesi bizim

i¢in ¢ok iyi.

Cok sey oOgrendim. Bu etkinligin yararli

Evet oldugunu diisiindiigiim igin tekrarlanmasim 012

isterdim. _isterdim. 12
Planli ve yaratic1 diigiinmeyi 6grendim, bu
etkinliklerin devam etmesini isterdim.
Devam etmesini ¢ok isterdim.5 hafta degil
biitlin egitim siiresince.
Fikirlerimize uygulamaya dokerek ders
islemek c¢ok eglenceli. Devam etmesini 18
isterdim hem de ¢ok.

014

017

Tablo 40’ta gorildigii gibi Ogrencilerin tasarim temelli Ogrenme
uygulamalarina yonelik ders etkinliklerinin devam edip etmemesine yonelik
goriislere bakildiginda, tiimii devam etmesi yoniinde goriis bildirmistir. Gorlisiinii
detayli ifade eden 5 Ggrenci, bu derste ¢ok sey Ogrendigini, planli ve yaratici
diisinmelerinin  gelistigini, Ozgiivenlerinin arttigini, diistincelerini  6zgiirce
uygulamaya dokmenin yararli oldugunu ve bu tiir etkinliklerle derslerin daha
ogretici sekilde islendigini 6ne stirmiistiir.

3.4.2. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarina Dahil Olan Ogrencilerin
Smif Ogretmeninin Géoriisleri

Bu boliimde, yapilan uygulama sonrasinda tasarim temelli 6grenme
uygulamalarinin yiiriitildiigli deney grubundaki 6grencilerin, siif 6gretmeni ile
yiritiilen goriisme bulgularina yer verilmistir. Bu kapsamda yapilan uygulama

sonrasinda tasarim temelli Ogrenme uygulamalarmin yuritildigi, deney
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grubunun simif Ogretmenine yoneltilen goriisme formu sonrasinda verilen
cevaplar, Tablo 41°deki gibidir.

Tablo 41. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarina Yonelik Simf
Ogretmeninin Goriisleri

Soru 1. Bu derste yapilan ¢alismalarin ogrencilerinize olumlu ve olumsuz etkide bulundugu
yonleri nelerdir?

Etkinlik cergevesinde islenen konular oyun olarak algilandigindan kalici

Olumlu
olmustur.

Malzeme eksikligi oldu, bunlar giderilince sorun kalmadi. Yapilan

Olumsuz etkinliklerin islem basamaklar1 deftere yazilamayinca sistem takibi zor oldu.

Soru 2. Ogrencilerinizin anlamadigi etkinlikler oldu mu? Anlamadigi béliimler varsa sebepleri
sizce ne olabilir?

Olmad: -

Soru 3. Bu derste yapilanlarin sizce 6grencilerinizin daha onceki etkinliklerinden farkl: taraflar
var miydi? Varsa nelerdi?

Bu calismalari, 6grencinin proje bazli olarak ¢izerek olusturmus olmalari,
sinifta yapilan 6nceki etkinliklerden farkli oldugu ve bu duruma bagh olarak
kendi {irettigi yapiy1 bir biitlinliik icerisinde gérmeleri onlarin begenilerini
artird.

Var

Soru 4. Diger derslerde ogrencileriniz bu tiir etkinlikler yapiyor mu? Evetse hangi derslerde ve
nas:/ yapiliyor?

Hayir F

Soru 5. Ogrencilerinizin etkinlikler oncesindeki /sirasindaki /sonrasindaki duygular genellikle
nasildi? (heyecanl, negeli, sikilmus, kizgin, memnun, hayal kirikligina ugramus, endiseli, iimitsiz,
gururlu, sevingli, rahatlams, iimitli)

Oncesinde Endiseli, heyecanl
Sirasinda: Neseli
Sonrasinda: Gururlu, rahat, Gimitli

Soru 6. Ogrencilerinizin icinde yer aldigi bu etkinlikleri genel itibariyle degerlendirir misiniz?

Kalic1 6grenme  Kalici 6grenmede etkili bir durum oldu. Sunumlartyla kendilerine olan
giiven geliserek ifade yetenekleri gelismesine vesile oldu.

Tablo 41°de gorildigi gibi 6grenme uygulamalarma yonelik simif
Ogretmeninin goriisleri, etkinlik cergevesinde islenen konular oyun olarak
algilandigindan kalict oldugu icin olumlu oldugu goriilmektedir. Ders
uygulamalar1 sirasinda yapilan etkinliklerin proje bazli olmalar1 ve kendi
irettikleri yapiy1 biitlinliik i¢inde gormeleri agisindan diger derslere gore farklilik
oldugu, etkinlik oncesinde endiseli ve heyecanli olan oOgrencilerin etkinlik
sonrasinda gururlu, rahat ve {mitli olduklart belirtilmistir. Uygulamalar

sonucunda kalic1 6grenmenin gergeklestigi, sunum yapmalariyla kendilerine olan
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giivenlerini gelistirdigi ve ifade gii¢lerinin arttigi yoniinde de izlenimler goze
carpmistir.
3.4.3. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarma Dahil Olan Ogrencilerin
Ebeveynlerinin Goriisleri

Bu boliimde, yapilan uygulama sonrasinda tasarim temelli 6grenme
uygulamalarinin yiiriitiildiigti deney grubundaki O6grencilerin ebeveynleri ile
ylriitiilen goriigme bulgularina yer verilmistir.

Tasarim temelli O0grenme uygulamalarinin ¢ocuklarina olumlu veya
olumsuz etkide bulunmasina iligkin ebeveyn cevaplari, Tablo 42’de gosterilmistir.

Tablo 42. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarmmn Olumlu/Olumsuz
Etkilerine Yonelik Ebeveynlerin Goriisleri

Kod Tema Katihmeilar Frekans
Hayal giiciinii gelistirme V7,V8, V11, V12, V13 5
Farkli diisiince tarzinin olugmasi V8, V11, V13 3
El becerileri V11, V13, V23 3
Yeteneklerin gelismesi V17,V23 2
Dersleri severek sikilmadan takip etme V18, V23 2
Problemleri ¢6zme kapasitesi V13, V14 2
Yaraticiligr artirma V10, V15 2

E Yeni bir sey ortaya ¢ikarma heyecani V7 1

g Problemlerde  almabilecek  onlemler  hakkinda V9 1
farkindalik
Karar verme mekanizmasini harekete gegirme V12 1
Benlik saygisini gelistirme V12 1
Giizel vakit gegirme V13 1
Diisiincelerini tasarlama V14 1
Kendine giivenin artmast V14 1
Tek basina tasarim ¢aligmasi yapabilme A\ 1

% Siire sikintisi V8 1

E

O  Stres yasama V8 1

Tablo 42’de goriildiigii tizere tasarim temelli 6grenme uygulamalarina
yonelik ebeveyn goriislerinde genel anlamda olumlu ydnde goriisler oldugu
goriilmiistiir. Hayal giiciiniin, el becerilerinin ve yeteneklerin gelismesi, problem
¢ozme becerisi ve yaraticiligin artmasi, farkli diislince tarzlarinin olugmasi ve
dersleri severek takip etmeleri yoniinde gorislerini belirtmislerdir. Olumsuz

olarak V8 hem siire sikintist hem de buna bagh stres yasama durumunu dile
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getirmistir. Ayn1 ebeveyn olumlu kodlama yapilan temalara iliskin de goriislerini
bildirmistir.

Tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin ¢ocuklarin konuyu anlamasinda
etkili olup olmadig1 ve anlasilmayan bdliimler varsa sebeplerine iliskin ebeveyn
cevaplari, Tablo 43’te belirtilmistir.

Tablo 43. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarimin Ogrenilen Konuyu
Anlama Uzerindeki Etkilerine Yonelik Ebeveynlerin Goriisleri

Kod  Goriis Katihmcilar Frekans

Olmada. V8, V23
Anlamadigi herhangi bir etkinlik olmamistir V14

2 Bizim bildigimiz olmad, V7

::; Genel olarak olmadigini diigiiniiyorum. V9 !
Yok. V10
Haynr. V12
Anlamadigi degil de ne yapacagini tam olarak
bulamadan diisiiniirken heyecan yapiyor. L
Elindeki malzemeleri ilk kez kullandig1 i¢in o agidan V13

biraz zorlandi.

Anlamadig1 ancak zorlandig etkinlikler oldu. Sebebinin
ise oOncesinde bdyle bir konsepte etkinlik yapmadigi V15
kanisindayim.

Belirsiz

Etkinliklerde kendisinin fikir olusturup farkli objeler

yapmasi gerektigini anlamasi biraz zaman aliyordu. vi7

Evet oldu. Genelde hayal giicii gerektiren c¢aligmalarda

hayal giiciiniin yetersiz olmasi sebebiyle. vis !

Anlasilmadi

Tablo 43’te gorildiigii lizere tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin
Ogrenilen konuyu anlama iizerindeki etkilerine yonelik ebeveyn goriislerine
bakildiginda; genel anlamda anlasildigi, belirsiz olunan durumlarin daha ¢ok ne
yapacaklarini bilememe, ilk defa boyle bir etkinlik yapildigi i¢in malzemeleri
nasil kullanabileceginin farkinda olamama, bu tiir etkinliklere asina olunmadig:
icin zorlanma ve yaraticiliklarin kullanilmas: yoniinde belirsizlik yasama,
anlasilmayan kisimlarin ise hayal giicii yetersizliklerinden kaynaklandigi yoniinde

goriis bildirilmistir.
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Tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin 6nceki etkinliklerden farkli olup
olmadigina iligkin ebeveyn cevaplari, Tablo 44°te belirtilmistir.

Tablo 44. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalariin Onceki Etkinliklerden
Farkl Olan Taraflarina Yonelik Ebeveynlerin Goriisleri

Kod Goriis Katihmcilar  Frekans
Her seyi kendilerinin diisiinmesi ve uygulamay1 kendilerinin V7
yapmasl.

Konu ve problem durumlar1 agisindan. V8
Malzeme ¢esitliligi daha fazla. V10
Var tabii. Her dersin kalem, kitaptan ibaret olmadigi. Farkli

. L T V11
malzemelerin de kullanilabilecegini dgreniyor.
Tiim diinyada problem olan bir olaya ¢6ziim bulma agisindan

V12

farkliydu.
Farkli tarafi her evde bulunabilecek malzemeler olmastydi. V13

Belli sinirlara bagli kalmadan elindeki malzemelerle kafasinda

tasarladigini  isterse hayata gecirebilecegini anlamasini V14

sagladi. Cocuklarin yeteneklerini ortaya ¢ikarmak icin bu tiir 11
derslerin olmasini umuyoruz. Ciinkii dersi heyecanla bekliyor.

Var

Etkinligin atik malzemeler ile yapilmasi ve atik malzemeler
iizerinde verilen ugras sonucunda iyi bir irin ¢ikmasi V15
¢ocugumuzun ilgisini ¢ekti.

Bilmedigi kelimelerin anlamlarin1 ve nerelerde kullanilmasi V17
gerektigini daha iyi 6grendi. Etkinlik esnasinda yapamadigi
boliimlerle ilgili daha sonra farkl: fikirler iiretmeye basladi.

Evet, vardi. Daha once bu sekilde tasarla, hayal et, uygula gibi

caligma gerektiren dersle karsilagsmamaigtik. -

Daha once kullanmadigi malzemeleri kullandi ve onlar
tanimis oldu. Hi¢ kullanmadigi etkinlik araglarini tanimig V23
oldu.

Yontemsel olarak aslinda ayni oldugunu diistiniiyorum.
Problem durumuyla ilgili kendi firliniiniin planini ¢izdi,
ardindan tasarimini yapti. Konu ile ilgili bilgi verme
arkasindan oldu.

V9 1

Yok

Tablo 44’e bakildiginda, tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin 6nceki
etkinliklerden farkli olup olmadigina iliskin ebeveynler, 6grencilerinin diisiinmesi
ve uygulamay1 kendilerinin yapmasi, konu ve problem durumlar1 agisindan farkl
olmasi, malzeme yoniinden cesitliligin olmasi, tiim diinyada problem olan bir
olaya ¢oziim bulmalari, cocuklarin yeteneklerini ortaya ¢ikarmak igin atik
malzemeler iizerinde verilen ugras sonucunda iyi bir driin gelistirmeleri,
yapamadigi boliimlerle ilgili daha sonra farkl fikirler iretmeleri, tasarla, hayal et,
uygula gibi belirli asamalara yonelik caligma gerektiren etkinliklerin olmasi

bakimindan dnceki etkinliklerden farkli olduklarini belirtmislerdir.
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Diger derslerde de tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin yapilip
yapilmadigina iligskin ebeveyn cevaplari, Tablo 45°te belirtilmistir.

Tablo 45. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarimin Diger Derslerde
Yapilmasina Yonelik Ebeveynlerin Goriisleri

Kod Goriis Katihmcilar Frekans
H H V7, V8, V9, V10, V11, V12, 11
ayir ayir V14, V15, V17, V18, V23
Evet Sadece matematik  dersinde  terazi V13 1
yapilmist.

Tablo 45°te goriildiigi gibi tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin diger
derslerde yapilip yapilmadigina yonelik ebeveynler yapilmadigini belirtmistir. Bir
ebeveyn matematik dersinde yapilmis olan bir etkinligi 6rnek vermistir.

Tasarim temelli Ogrenme uygulamalarinin yiirlitilmesinden once,

yuriitiildiigli esnadaki ve uygulamanin bitmesinden sonra ¢ocuklarinda

olusturdugu duygulara iliskin ebeveyn goriisleri, Tablo 46°da belirtilmistir.

Tablo 46. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarimin Oncesinde, Esnasinda
ve Sonrasinda Cocuklarda Olusturdugu Duygulara Yonelik Ebeveynlerin
Goriisleri

Kod Tema Katihmcilar Frekans
V7, V8, V9, V10, V11, V12, V13, V14, V15, V17,

Heyecanl V18 11
Endise V15, V17, V18, V23 4
- Neseli V13, V14 2
i[:ézls'ik Yerinde duramayan V7 1
Kipir kipir V7 1
Sabirsiz V11 1
Merak V12 1
Umitli V23 1
Heyecanli V8, V14, V17, V23 4
Endiseli V9, V12, V13, V15 4
Neseli (sevingli) V11, V14,V23 3
Unmitli V8, V10 2
- Umitsiz V13, V17 2
EZII(I‘I:SIIIK Mutlu (Memnun) V17, V18 2
Merakli. V7 1
Stresli V8 1
Istekli V9 1
Kizgin V12 1
Zorlanma V12 1
Mutlu (Memnun) V7,V8, V9, V10, V11, V12, V17, V23 8
Gururlu V12,V13, V14, V15, V18, V23 6
Etkinlik _ Sevingli (neseli) V8, V9, V13, V15, V17 5
sonrasi  Rahatlamig V8, V12, V15, V17, V23 5
Umitli V11 1
Ozgiivenli V14 1
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Tablo 46’ya gore tasarim temelli Ogrenme uygulamalari Oncesinde
ebeveynler, c¢ocuklardan daha c¢ok heyecanli, endiseli ve neseli duygulari
yasadiklarini, etkinlik sirasinda heyecanli endiseli, neseli, timitli, {imitsiz ve mutlu
olduklarini; etkinlik sonrasinda ise mutlu, gururlu, sevingli ve rahatlamis
olduklarini belirtmislerdir.

Tasarim temelli ogrenme uygulamalari genel itibariyle

degerlendirildiginde 6ne siiriilen ebeveyn goriisleri Tablo 47°de verilmistir.

Tablo 47. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarimn Genel Itibariyle
Degerlendirilmesine Yonelik Ebeveynlerin Goriisleri

Tema Katihmcilar Frekans
Yaraticilig1 destekleme V7,V9, V12, V15 4
Moral ve heves arttirma V7,V18 2
Problem ¢6zme becerisini gelistirme V12, Vi4 2
Cocuklarin ve ailelerin mutlu olmas1 V10, V23 2
Faydal1 bulma V7, V15 2
Olumlu bulma V7 1
Sevme ve ilgi gosterme V13 1
Ince motor becerilerinin gelisimi V12 1
Hobi edinme V13 1
Biligsel gelisim V12 1
Daha eglenceli olmasi Vi1 1
Bagarma duygusu V12 1
Fikirleri somutlastirmasi V8 1
Gergek yasama hazirlama V12 1
Ozgiiveni destekleme V8 1
Problemli davranis1 tanima, degerlendirme V12 1
Diisiince firsati sunma V14 1
Kendini ifade etme becerisini gelistirme V9 1
Atik malzemeleri kullanma V15 1
Uygulamali etkinliklerin olmasi V18 1
Elestiri yapabilme becerisini gelistirme V9 1
Ebeveyn ve 6grenciler iizerinde algi olusturma V15 1
Daha giizel ve farkli objeler ortaya ¢ikarma V17 1
Bir seyler tiretmek, tiretirken diisiinmek V18 1

Tablo 47°de goriildiigii iizere ebeveynler tasarim temelli uygulamalara
yonelik yapilan etkinlikleri degerlendirmeleri; yaraticiligi destekleme, moral ve
hevesi arttirma, problem ¢6zme becerisini gelistirme, ¢ocuklarla birlikte ailelerin
de mutlu olmasi, ¢alismalar1 faydali bulma ve bunlar1 takip eden birgok olumlu

goriisler seklinde olmugtur.
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3.4.4. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarina Yoénelik Yapilan
Goriismelere fliskin Yorumlar

Bes hafta siire ile tasarim temelli uygulama egitimlerine katilan alt1 6zel
yetenekli, alt1 normal ilkokul ii¢iincii sinif 6grencilerinin kendileri, sinif 6gretmeni
ve ebeveynleri genel itibariyle olumlu yonde gortsler bildirmislerdir.

Ogrencilerin ~ goriislerine  bakildiginda,  grencilerin ~ biiyiik  bir
cogunlugunun etkinlikleri eglenceli, 6gretici, mantikli ve gilizel bulduklari,
etkinliklerin kendi seviyelerine uygun olduklari, biiyiik bir ¢ogunlugun olumlu
goriis bildirdigi olumsuz goriis bildirenlerin ise zamanin yetersizligi ve uzaktan
egitimde s6z almadan konusmanin gergeklesmesi sonucu anlamada zorlandiklar
yoniinde olmustur. Tasarim temelli 6grenme uygulamalarin1 diger derslerde
yapilan ¢aligmalardan farkli bulduklari, etkinliklerin probleme dayali ve beceri
temelli olmasi, bilgilerin tasarim yoluyla aktarilmasinin ve farkli diisiinme
stratejilerinin ortaya ¢ikarmasi agisindan bir¢ok kazanimi edinebildikleri seklinde
goriislerini ifade etmislerdir. Ayrica yiiz ylize egitimde bu tiir yontemlerin
kullanilmas: da onerilmistir. Ogrencilerde etkinlik 6ncesi yasanan duygularm
heyecan, merak ve endise oldugu, etkinlik sirasinda mutluluk ve nese oldugu,
etkinlik sonrasinda ise mutluluk, gurur ve rahatlama oldugu 6grencilerin tasarim
temelli Ogrenme uygulamalarina yonelik ders etkinliklerinin devam edip
etmemesine yonelik gorlislere bakildiginda tiimii devam etmesi yoniinde goriis
bildirmigtir. Uygulamalarin 6grencilerde planli ve yaratict diistinmelerinin
gelistirdigi, Ozgiivenlerinin arttigi, diislincelerini 6zgiirce uygulamaya dokmede
yararlt oldugu ve bu tiir etkinliklerle derslerin daha &gretici sekilde islendigi
yoniinde olmustur.

Ogretmenin goriislerine gore ogrencilerin uygulama sonucunda keyif
aldiklari, kalici 6grenmenin gerceklestigi, kendilerine olan giivenlerinde artis
oldugu ve ifade giiclerinin gelistigi sonucuna varilmistir.

Ebeveyn goriislerine gore ise tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin
cocuklarda hayal giiclerini, el becerilerini, problem c¢ozme diizeylerini ve
yaraticiliklarini gelistirdigi ayrica farkli diisiinme tarzlari olusturdugu igin dersleri
ilgiyle takip ettikleri sonucuna varimistir. Tasarim temelli Ogrenme

uygulamalarinin 6grenilen konuyu anlama iizerindeki etkilerine yonelik ise,
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ebeveynler genel anlamda konularin anlasildigi, anlasilmayan durumlarin ise
hayal giicii yetersizliklerinden kaynaklandigini belirtmislerdir. Uygulamalarin
onceki etkinliklerden farkli olup olmadigna iliskin ebeveynler, kendilerinin
diistinmesi ve uygulamayi kendilerinin yapmasi, konu ve problem durumlar
acisindan farkli olmasi, malzeme yoniinden cesitliligin olmasi, tim diinyada
problem olan bir olaya ¢oziim bulmalart agisindan farkli olduklarimi
belirtmislerdir. Ogrencilerin diger derslerde bu uygulamalart yapmadiklari
sonucuna da ulasilmistir. Etkinliklere heyecanli baglayan g¢ocuklarin etkinlik
sonunda rahatlamig, gururlu ve mutlu olduklar1 belirtilmistir. Bu g¢alismalarin
yaraticiligi destekleme, moral ve hevesi arttirma, problem ¢6zme becerisini
gelistirme, ¢ocuklarla birlikte ailelerin de mutlu olmasi, ¢alismalar1 faydali bulma
ve bunlar1 takip eden bir¢cok olumlu gériisler sagladig1 sonucuna varilmistir.
Miihendislik tasarim siirecinde tasarima doniik uygulamalarin en giiclii
yonlerine bakilirsa; yaparak 6grenmeyi saglamasi, biiyiik tasarim gorevi hedefinin
motive edici olmasi, kalic1 6grenmeyi saglamasi ve sorgulamaya dayali olmasi
gibi ozellikleriyle 6n plana ¢iktigi sonucuna varilmistir (Altan ve Kirikkaya,
2016). Ogrencilerde iletisim kurma, sosyallesme, farkli bakis agilar1 gelistirme,
tretmeye yoOnelik motivasyon saglamasi, Ozgiliveni artirmasi ve tasarim
becerilerini  gelistirme gibi becerileri gelistirdigi kazanimi edinilmistir.
Ogretmenlerde ve velilerden alman gériisler birbiri ile uyumlu olup ve galismay1
destekler nitelikte sonuglar vermislerdir (Cakir ve Yalgin, 2020). Etkinliklerin
ogrencilerde el becerileri ve diisiinme becerileri gibi beceri gelisimlerine katki
sagladigi goriilmiistir (Duygu ve Katranci, 2020). Ayrica dgrencilerin tasarim
stirecinde gurup olarak eglenceli vakit gegirdikleri, bunun sonucunda da hayat
bilgisi 6gretiminde miihendislik tasarim yontemine doniik tasarim uygulamalari
calismalarinin ele alinabilecegi goriisii Onerilerinde bulunulmustur (Kerece ve

Cinar, 2020).
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SONUC VE ONERILER

Bu c¢alismada hayat bilgisi dersinde tasarim temelli G6grenme
uygulamalarinin normal 6zel yetenekli ilkokul 3. sinif 6grencilerinin tasarim ve
problem ¢6zme becerilerine etkilerinin belirlenmesi hedeflenmistir. Bes hafta
boyunca siiren tasarim temelli uygulamalar siiresince, nicel-nitel 6lgme araglari
kullanilarak yiiriitillen etkinliklerin arastirmaci, uzmanlar ve o6grencilerin
goziinden degerlendirmesi yapilmistir. Olgme araglar1 cercevesinde edinilen
bulgular neticesinde arastirmaya iliskin sonuglara ulagilmistir. Bu boliimde elde
edilen sonuglar, arastirmanin alt problemlerine gére maddeler halinde asagida
verilmistir.

1. alt problem: Hayat bilgisi dersinde tasarim temelli égrenme
uygulamalarvin ilkokul 3. simif 6grencilerinin problem ¢6zme becerilerine etkisi
nasildr?

e Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama Oncesi problem ¢ézme
becerilerine iliskin puanlari higbir maddede anlamli bi¢imde farklilagmamustir.
Uygulama 6ncesi gruplarin birbirine denk gruplar olduklar1 belirlenmistir.

e Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama sonrasi problem ¢dzme
becerilerine iligskin puanlart “Problemin benden tam olarak ne istedigini anlayip
anlamadigimi diistiniirim.”, “Problemde bana gerekmeyecek bilgiler olup
olmadigina bakarim.”, “Makul olup olmadigimi gormek icin problem ¢ézme
yontemime tekrar bakarim.”, “Coziimler lizerine diisiiniirim ve bagka alternatifler
olup olmadigini gérmeye calisirim.”, “Problemin c¢oziimiine farkli agilardan
bakmaya calisirim.”, “Sonucunu veya hipotezimi, kendime “eger...... olsaydi, ne
olurdu?” seklinde sorular sorarak test ederim.”, “Oncelikle bir hipotez olusturur
ve sonra onu test ederim (denerim).” ve “Bir problem ¢6zme modeli takip
ederim.” ifadelerinde anlamli sekilde farklilasmistir. Deney grubundaki
ogrencilerin puanlari, kontrol grubu Ogrencilerine gore istatistiki bakimdan

anlamli sekilde daha yiiksektir.
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2. alt problem: Hayat bilgisi dersinde tasarim temelli ogrenme
uygulamalar: siiresince ilkokul 3. sinif normal ve ozel yetenekli ogrencilerin
tasarum becerileri degigsmekte midir?

e Tasarim temelli etkinliklerle mithendislik tasarim siirecini degerlendirmek
amaciyla dereceli puanlama anahtar1 ve arastirmaci notlar1 kullanilarak elde edilen
veriler sonucunda uygulanan bes etkinlik g¢ergevesinde, elde edilen puanlarin
zamanla artis gosterdigi tespit edilmistir. Mithendislik tasarim siirecini olusturan
ihtiyacin ya da problemin belirlenmesi, ihtiya¢ ya da problemin aragtirilmasi, olasi
cozlimler gelistirme, en iyi ¢ozimii segme, prototipi yapilandirma, ¢dziimleri test
etme ve degerlendirme, ¢6ziimleri sunma, yeniden tasarlama basamaklarina iliskin
elde edilen bulgulara bagli olarak 3. sinif normal ve 6zel yetenekli 6grencilerin

tasarim becerilerinin arttigi sonucuna ulasilmistir.

3. alt problem: Tasarim temelli 6grenme uygulamalarimin planlama ve
tasarim agamalarinda 6grencilerin duygu ve diisiinceleri nasildir?

e Arastirmada deneysel uygulama boyunca yiiriitillen goriismelerden elde
edilen bulgular degerlendirildiginde; Ogrencilerle yapilan bes haftalik tasarim
etkinliklerinde bilgiyi kalici kilma ve dersleri eglenceli isleme adina kazanimlara
iliskin hazirlanan tasarim etkinliklerinde ortaya ¢ikan sonuglarin yapilandirmaci
yaklagim ve 21. yiizy1l becerileriyle ortiismiistiir.

e Ozel yetenekli 6grenci grubuyla yiiriitiilen tasarim temelli 6grenme
uygulamalar1 igerisinde yapilan gozlemler ve &grencilerin ortaya koyduklar
tiriinlerin incelenmesine bagli olarak ikinci etkinlikten itibaren hayal giiclerinin
arttigi, el becerilerinin gelistigi, eglenceli bicimde vakit gecirdikleri ve problem
durumlarma yonelik kendilerine 6zgii ¢oziimler iiretmelerinden dolayr biiyilik
oranda keyif aldiklar tespit edilmistir. Normal 6grenci grubunda yiiriitiilen ikinci
etkinlige yonelik elde edilen bulgular kapsaminda problem durumunu ¢oziip
tasarimini bitiren Ogrencilerin mutlu oldugu, smif Ogretmenlerinin konulari
onceden bu sekilde islemedikleri, bilinenden farkli bir uygulama ile islenmesinden
dolay1 konularin eglenceli hale getirildigi, tasarim yaparken konular1 daha iyi

ogrendikleri ve bilgilerin daha kalic1 oldugu yoniinde goriis bildirmislerdir.
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e Ozel yetenekli 6grenci grubuyla yiiriitiilen tasarim temelli Sgrenme
uygulamalar igerisinde yapilan goézlemler ve Ogrencilerin ortaya koyduklar
driinlerin  incelendigi Uglincii  etkinlikte 1ise; tasarim temelli Ogrenme
uygulamalarinin 6grencilerde farkli diisiinme becerisi kazandirdigi, el becerilerini
gelistirdigi, yaratict diisiinmelerini arttirdigi, ¢esitli problem durumlarint ¢6zmek
icin farkli alternatifler tiretmelerini sagladigi ve yaptiklar tasarimlarda meydana
gelebilecek olumsuzluk durumlarda yeniden tasarlayip gozden gecirme yetisi
kazandirdig1 yoniinde gelisimler tespit edilmistir. Normal 06grenci  grubunda
yiriitiilen iiclincli etkinlige yonelik elde edilen bulgular kapsaminda tasarim
etkinliklerinin eglenceli ve zevkli gectigi, gruptaki kisi sayist az oldugu igin
derslerin daha da c¢ok anlasildigi, giinliik hayatta karsilasabilecek problemlere
yonelik uygulanabilir ¢ozlimler iiretildigi ve c¢izimler yapildigi, Ogrencilerin
etkinlikler sirasinda ¢ok eglendigi, ¢izim ve resim yeteneklerinin kismen de olsa
gelistigi, planlama becerilerinin arttig1, kendilerine 0zgli tasarimlar ortaya
koyduklari, konuyu daha iyi anlamalarin1 sagladig1 ayrica tasarim etkinliklerinde
elde edilen iirlinlerin geri doniip bakildiginda gilizel anilar hatirlatti§i ortaya
cikmustir.

e Ozel yetenekli ve normal dgrenci grubuyla yiiriitiilen dordiincii etkinlige
yonelik problem durumu goéz oniine alindiginda, elde edilen bulgulara gore;
ogrenciler yasadiklar1 atmosferdeki giincel sorunu siirecin bir pargasi olarak iki
grupta ele almistir. Bu kapsamda problem durumunu ¢ézerken su andaki sartlari
diisliniip yasanilan sorunlara yonelik ¢oziim iiretmislerdir. Maskelerin kulagi
acitmasi, yanlardaki bosluklardan hava almasi, insanlar1 bunaltmasi, steril
yonlerinin zayif olmasi, yiyecek sorununun yasanmasi, yedek maske tasima ve
dezenfektan sorununun iistesinden gelme gibi durumlarla senaryoyu zenginlestirip
farkli ¢6ziim Onerileri tirettikleri tespit edilmistir.

e Ozel yetenekli d6grenci grubuyla vyiiriitiilen tasarim temelli 6grenme
uygulamalari icerisinde yapilan gézlemler ve ortaya konulan iirlinlerin incelendigi
besinci etkinlikte ise; bu sekilde derslerin islenmesinin istendigi, konunun daha iyi
anlagildig1 ve 6grencilerin olayin i¢inde olmasindan dolay1 yaptiklari tasarimlarla
bilgilerin daha ¢ok kalicili hale geldigi belirlenmistir. Buna karsin siiregte higcbir

uygulama olmaksizin sadece anlatima dayali bilgilerin zamanla unutuldugu ileri
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siiriilmiistiir. Ogrencilerin deneysel calisma boyunca tasarimlarmi biiyiik bir
keyifle yaptiklart gozlenmistir. Normal Ogrenci grubunda yiiriitiilen besinci
etkinlikte ise, 6grencilerin ¢izim yapma yeteneklerinin gelistigi, ilk yaptiklari
etkinliklere gore zamanla yaptiklar1 tasarimlarin farkli boyutlarda gelisme
gosterdigi, olaylara ve durumlara bakis agilarinin gelistigi, gelisen hayal
giiclerinin diisiincelerine yansidigi goézlenmistir. Derslerin bu sekilde tasarima
dontik 6grenme uygulamalariyla islenmesini 6grenciler ¢ok faydali bulmuslardir.

e Ogrencilerin deneysel uygulama &ncesi diisiinceleri degerlendirildiginde,
cogu derslerde uygulamaya yonelik bigimde aktif 6grenme becerilerini pek de ise
kosmadiklarin1 belirtmislerdir. Onceki derslerin cogunlukla dgretmen merkezli bir
yaklasimla ve siklikla didaktik anlayisla islenmesinden dolayi Ogrencilerin bu
yonde goriis belirttigi  diisliniilebilir. Buna karsin tasarim temelli 0grenme
uygulamalarina olan 6grenciler, yaparak-yasayarak 6grenme anlayisi icinde kendi
bilissel ve duyussal o6zelliklerini yansitmaktan biiyiik oranda zevk almiglardir.
Uygulama oncesi ve sonrasindaki diislinceler mukayese edildiginde,
yapilandirmact ilkelere dayali bir 6grenmenin uygulama oOncesinde pek de
gerceklesmedigi bigiminde ifade edilebilir. Gegmis uygulamalarinda merkezinde
ders kitab1 ya da 6gretmenin yer aldig1 bir 6grenme siireci yasadiklarini belirten
ogrenciler, kitaptan 6grenmektense kendilerinin aktif bi¢imde olduklari 6grenme
ortamlarinin insas1 durumunda Ogrendikleri bilgileri daha anlamli ve kalict

bi¢imde kazanacaklar1 sonucuna varilmistir.

4. alt problem: Hayat Bilgisi dersinde tasarim temelli &6grenme
uygulamalarina iliskin ogrencilerin, ebeveynlerin ve sinif ogretmeninin goriisleri
nastldir?

e Bes hafta siire ile tasarim temelli uygulama egitimlerine katilan alt1 6zel
yetenekli, alti normal ilkokul ti¢ilincii sinif 6grencilerinin kendileri, sinif 6gretmeni
ve ebeveynleri genel itibariyle olumlu yonde goriisler bildirmislerdir.

e Ogrencilerin goriislerine gore, biiyilk bir cogunlugunun etkinlikleri
eglenceli, 0gretici, mantikli ve giizel bulduklari, etkinliklerin kendi seviyelerine
uygun olduklari, olumsuz goriis bildiren bir kisim O6grencinin iSe zamanin

yetersizligi ve uzaktan egitimde s6z almadan konugsmanin gergeklesmesi sonucu
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anlamada zorlandiklar1 yOniinde olmustur. Tasarim temelli O6grenme
uygulamalarim1  diger derslerde yapilan c¢aligmalardan farkli  bulduklari,
etkinliklerin probleme dayali ve beceri temelli olmasi, bilgilerin tasarim yoluyla
aktarilmasinin ve farkli diisiinme stratejilerinin ortaya ¢ikarmasi agisindan bir¢ok
kazanimi edinebildikleri seklinde goriisler de ortaya konulmustur. Ogrencilerde
etkinlik Oncesi yasanan duygularin heyecan, merak ve endise oldugu, etkinlik
sirasinda mutluluk ve nese oldugu, etkinlik sonrasinda ise mutluluk, gurur ve
rahatlama oldugu bildirilmistir. Uygulamalarin &grencilerde planli ve yaratici
disiinmelerini  gelistirdigi, oOzglivenlerini artirdigi, diisiincelerini  0zgiirce
uygulamaya dokmede yararl oldugu ve bu tiir etkinliklerle derslerin daha 6gretici
sekilde islendigi one siirilmiistiir.

e Ogretmenin goriislerine gdre oOgrencilerin uygulama sonucunda keyif
aldiklari, kalici 6grenmenin gerceklestigi, kendilerine olan giivenlerinde artis
oldugu ve ifade gii¢lerinin gelistigi sonucuna varilmistir.

e Ebeveyn gorislerine gore ise, tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin
cocuklarda hayal giiglerini, el becerilerini, problem ¢ozme diizeylerini ve
yaraticiliklarmi gelistirdigi; ayrica farkli diisiinme tarzlari olusturdugu icin
dersleri ilgiyle takip ettikleri sonucuna varilmistir. Tasarim temelli 0grenme
uygulamalarinin, 6grenilen konuyu anlama iizerindeki etkilerine yonelik ise;
ebeveynler genel anlamda konularin anlasildigi, anlasilmayan durumlarin ise
hayal giicii yetersizliklerinden kaynaklandigini belirtmislerdir. Uygulamalarin
onceki etkinliklerden farkli olup olmadigina iliskin ebeveynler, kendilerinin
diisinmesi ve uygulamay1 kendilerinin yapmasi, konu ve problem durumlan
acisindan farkli olmasi, malzeme yoniinden cesitliligin olmasi, tiim diinyada
problem olan bir olaya ¢6ziim bulmalarn agisindan farkli olduklarim
belirtmiglerdir. Ogrencilerin diger derslerde bu uygulamalari yapmadiklari
sonucuna da ulasilmistir. Etkinliklere heyecanli baslayan g¢ocuklarin etkinlik
sonunda rahatlamis, gururlu ve mutlu olduklar1 belirtilmistir. Bu c¢alismalarin
yaraticiligi destekleme, moral ve hevesi arttirma, problem ¢6zme becerisini
gelistirme, ¢ocuklarla birlikte ailelerin de mutlu olmasi, ¢alismalar1 faydali bulma

ve bunlar takip eden bir¢cok olumlu goriisler sagladigi sonucuna varilmaistir.
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Oneriler

Arastirmanin  bu bolimiinde, elde edilen sonuglar dogrultusunda
gelistirilen oneriler yer almaktadir. Arastirmanin simirliliklar1 ve ulasilan olumlu
ve oOlumsuz degerler goz Online almmarak bu alanda c¢aligmalar yiiriiten
arastirmacilara, uygulayicilara ve 6gretimsel siireglerde yiiriitiilen iglemlere katki

saglamasi adina Oneriler su sekilde siralanmastir:

-Uygulayicilar I¢in Oneriler

e Covid-19 pandemisinden dolay1 uzaktan egitime doniisen Ogretimsel
siireglerde giinlilk yasamda siiregelen problemler etrafinda tasarim temelli
etkinlikler yiiriitillebilir ve bu etkinlikler 6grencilerin kendi yasamlarinda,
evlerinde, sosyal ¢evrelerinde bulduklari basit malzemelerle gergeklestirilebilir.

e Okullarin kendi baglamlarina uygun bicimde her ders ve egitim
kademesinde tasarim temelli etkinlik kitapg¢iklar1 hazirlanarak, benzer ¢evrelerde
var olan okullarla isbirligi i¢erisinde ¢aligmalar yiiriitiilebilir.

e Tasarim temelli 6grenmenin olumlu ydnde etkilerinin bulunmus
olmasindan dolayr okullarin tasarim temelli 6grenmeye daha yatkin ve genis
baglamda uygulayici nicelik ve niteligini artirmak adina Ogretmenlerin ilgili
konularda egitim almalar1 tesvik edilebilir. Ozge¢misinde bu ydnde egitim almis
oldugu bilinen 6gretmenlerin de tasarim temelli 6grenmeyi siniflarinda ve farkl
derslerinde daha fazla kullanmalar1 i¢cin uygun egitsel imkénlarin saglanmasi
Onerilebilir.

e Bu arastirma BILSEM &gretmeni rehberliginde gergeklestirilmistir.
Cesitli egitim kademelerindeki siif 6gretmenleri, sosyal bilgiler, fen bilimleri,
teknoloji  tasarim, Dbilisim teknolojileri, matematik gibi farkli brans
ogretmenleriyle de isbirliginde bulunularak zengin kapsam ve uygulamaya sahip
tasarim temelli etkinlikler gelistirilebilir.

e Tasarim temelli 6grenmeye iligkin One siiriilen giicliiklerin {istesinden
gelmek amaciyla egitim-6gretim ortamlart 6grencilerin algi, ilgi ve yeteneklerini
gelistirecek sekilde diizenlenebilir.

- Arastirmacilar I¢in Oneriler
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e Bu arastirmada 6grencilerin tasarim ve problem c¢dzme becerilerine
odaklanilmistir. Tasarim temelli etkinliklerin 6grencilerin 21. yiizyil becerileri
kapsaminda yer alan diger becerilerinin gelisimine de etkisi olup olmadigi
incelenebilir.

e Bu arastirmada Ogrencilerin tasarim temelli etkinliklere yonelik
goriisleri 3. smif hayat bilgisi dersi ile smirlandirilmistir. Ogrencilerin tasarim
temelli etkinliklere yonelik gorislerinin incelendigi farkli siif diizeylerinde ve
farkl dersler tizerinde de nitel ve nicel arastirmalar gergeklestirilebilir.

e Arastirma siirecinde gerceklestirilen miihendislik tasarim temelli
etkinlikler Rize ili ile siirl tutulmustur. Bu etkinliklerin baglami genisletilerek

tilkemizde daha yaygin hale getirilerek ele alinabilir.
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OLCEK IZNI Gelen kutusu < Y B &

HAVVA NUR YETGIN 21 Aralik Pzt 22:26 (15 saat 6nce) Yy 4 :
Alict: mcoskun ~

Sayin Hocam Merhaba,

Ben Recep Tayvip Erdogan Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti Temel Egitim Ana Bilim Dali yiiksek lisans dgrencisivim. 2020-2021 yilinda gerceklestirdigimiz
“Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarnin Ilkokul 3. Smniftaki Normal Ve Ozel Yetenekli Ogrencilerin Tasarim Ve Problem Cozme Becerilerine Etkisi” adli tez
calismasinda tarafinizdan gelistirilen “Problem Czme Becerileri Olgegi™ni miisadeniz olursa yiiksek lisans tezim kapsanminda kullanmak istiyorum.

Calismalarinizda basarilar dileyerek tesekkiirlerimi sunarim.

Havva Nur YETGIN

Recep Tayyip Erdogan Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti
Temel Egitim Ana Bilim Dali Yiiksek Lisans Ogrencisi

e-posta:

MUCAHIT COSKUN 21 Aralik Pzt 22:36 (15 saat 6nce)  yq 4 :
Alici: ben =

Merhaba,

Akademik teamdile uygun olarak kullanmanizda bir mahsur bulunmamaktadir. Kolay gelsin.

Génderen: HAVVA NUR YETGIN

HAVVA NUR YETGIN 2217 (10 dakika dnce) Yy 4
Alici: Sedef =

Sedef Hocam Lutfi hocaya ulasamiyorum Mihendislik Tasanm Surecini Degerlendirme Olgedinin tezimde kullanmamda bir sakinca var mi?

HAVVA NUR YETGIN , 21 Ara 2020 Pzt, 17:24 tarihinde sunu yazdi

Alici: ben ~

@ Sedef Canbazoglu Bilici 2219 (7 dakika 6nce) Yy 4

Havva Nur Hocam
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Caligmalarinizda kolayliklar dilerim.

Saygilanmla

Dog.Dr. Sedef CANBAZOGLU BILICI

Aksaray Universitesi, Egitim Fakiltesi

Fen Bilgisi Egitimi Anabilim Dal
ABlok. 222 nolu oda. Aksaray
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Uygulanan Ol¢me Araclar

Problem Cézme Becerisi Olcegi (Ek-2)

Problem Cézme Becerisi Olgegi

Zor bir problemi ¢cozmeye baslamadan 6nce ne yaparsin?

Hicbir
Zaman

Pek

az

Ara

sira

Sik
sik

Her
zaman

1. Problemin benden tam olarak ne istedigini anlayip anlamadigimi
diistintirtim.

2.Daha Once benzer bir problem iizerinde calisip ¢alismadigimi
hatirlamaya ¢alisirim.

3. Problemi ¢6zmek i¢in bana gereken bilgiler iizerine diigiiniiriim.

4. Problemde bana gerekmeyecek bilgiler olup olmadigina bakarim.

5.Problemin sinirlar1 lizerine diisiinmeye caligirim.

Problem iizerinde ¢alisirken ne yaparsin?

6. Ulasilabilecek biitlin bilgileri ve sinirlarin listelerim.

7. Verilen bilgilerden ¢6ziime iliskin olanlar1 teshis etmeye ¢alisirim.

8. Kafamda ya da bir kagit iizerinde, problemi anlamama yardimeci
olacak bir sekil olugtururum.

9. Problem iizerinde ¢aligirken tiim adimlari tek tek planlarim.

10. ilerledigim her bir adimda problem déniip bakmaya devam ederim.

Problem iizerinde calismay1 bitirdikten sonra ne yaparsin?

11. Makul olup olmadigmi gormek igin problem ¢dzme ydntemime
tekrar bakarim.

12. Coziimiimii destekleyecek veya dogrulayacak delilleri bulmaya
caligirim.

13. Coziimler Ttizerine disiinirim ve baska alternatifler olup
olmadigini gérmeye ¢aligirim.

14. Problemin ¢6ziimiine farkli agilardan bakmaya ¢alisirim.

15. Sonucunu veya hipotezimi, kendime “eger...... olsaydi, ne
olurdu?” seklinde sorular sorarak test ederim.

Problem iizerinde hangi yontemi uygulayarak ¢alhsiyorsun?

16.Problemi anlamami saglayacak bir sekil ¢izerim.

17.0ncelikle bir hipotez olusturur ve sonra onu test ederim (denerim).

18.Bu problemi ¢6zmeme yarayacak gerekli adimlari secerim.

19.Problemleri veya hedefleri dncelik sirasina gore siralar ve en 6nemli
olan bir tanesine odaklanirim.

20.Bir problem ¢6zme modeli takip ederim.
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Tasarim Siirecini Degerlendirme Dereceli Puanlama Anahtar (Ek-3)

ASAMALAR

1
Hedeflenen diizeyin
altinda

2
Hedeflenen
diizeyde

3
Hedeflenen
diizeyin iistiinde

Intiyag ya da problemi
gerekli detay ve aciklik

ihtiyag ya da problemi

Ihtiyag ya da problemi eksiksiz

intiyaci ya da | olmadan ifade eder. | agikca ifade eder. Kriter ve | olarak ifade eder. Kriter ve
problemin belirlenmesi | Kriter ve smrhiliklarin | smirhiliklarin ¢ogunu | sinirhliklarmm tamamini
tanimlanmasinda tanimlar. tanimlar.
basarisizdir.
o Ihtiyag ya da problem iyi Ihtlyé?.(; ya da problem ihtiyag  ya da  problem
Ihtiyag ya da | arastirilmamis ve | yeterince arastirilmis ve
: e - - . ayrintilartyla  arastirilmis  ve
problemin coziimlerin ¢Ozlimlerin . . A .
. . o . ¢Ozlimlerin gelistirilmesinde
arastirilmasi gelistirilmesinde gelistirilmesinde yardimci - . R
i dogrudan yonlendirebilir.
yardime1 olamayacaktir. | olabilir.
Akla yatkin olmayan
fikirler ortaya koyar | Akla yatkin bir fikir ortaya | Birden fazla akla yatkin ¢6ziim
B, veya herhangi bir fikri | koyar. Tasarim yapilan | ortaya koyar. Tasarim yapilan
Olasi ¢oziimler - o .
elistirme yoktur. Tamamlanmamis | kavramlari kismen dogru | kavramlari kismen dogru bir
gells gizimler tretir. Fikirler | olacak sekilde ¢izimlerle | sekilde gizimlerle
ve ¢izimler bir kavrami | gosterebilmektedir. gosterebilmektedir.
gostermemektedir.
— g:ozumlerm“ gug_lq Olag g:oz}lmle_r n A1 g Olast ¢oziimlerin giiglii ve zayif
ve zaylf  yonlerini | zayif yonlerini  kismen Lo .
- - . o yonlerini ayrintilariyla  analiz
Lo Lo | yeterince analiz edemez. | analiz eder. Ihtiyag ya da i .
En iyi ¢oziimii(leri) | 7, . . - 4 eder. Ihtiyag ya da problemin
Ihtiyag ya da problemin | problemin kriter ~ ve . ..
se¢cme . kriter ve sinirhiliklarint  tiim
kriter ve smirhliklarina | smirhiklarini kismen

yonleri ile degerlendirerek parlak

dayali bir ¢oziim | degerlendirecek bir ¢oziim M - 3

o scdl bir ¢oziimii seger.

Prototip gorevin . . . . -
Prototipi yapilandirma | kriterlerini smirl 6lgiide Pr.ototlp. . gorevin | Prototip gor evm.krlterlerlm net

Karsilar. kriterlerini karsilar. ve detayl bir sekilde karsilar.

Veriler dogru bir sekilde | Veriler — dogru  olarak yeerllerrcci](t)gtliu izlarak;;};fniiﬂzﬁ
Coziim(leri) test etme | kaydedilmemis ya da | kaydedilmis ve prototipin ansmpnakta(flr Vepriler eniden
ve degerlendirme prototipin performansini | performansini M L M .

tasarlama siirecinde agik bir
yansitmamaktadir. yansitmaktadir.

bigimde yol gostericidir.

Test sonuglart dogru bir

Ya test sonuglar1 dogru bir

sekilde raporlastirilmis | sekilde raporlastirlmamig | Test sonuglart dogru bir sekilde
oziim(leri) sunma ve nasil elisim a da nasil elisim | raporlastirilmis ve nasil gelisim
g y g P g
gosterecegi gosterecegi gosterecegi paylasilmustir.
paylasilmamustir. paylasiimamigtir.
Tasarim geligtirme Tasarimi elistirme
prototipin test ve rototinin te%t s ve Tasarimda prototipin test ve
Yeniden tasarlama degerlendirme P 9 pin degerlendirme sonuglarina gore
degerlendirme sonuglarma | .. P
sonuglarina davanmaktadr onemli iyilestirmeler yapilmistir
dayanmamaktadir. 4 :
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Ek-4

Ebeveyn ve Siif Ogretmeni Gériisme Formu

GORUSME FORMU (EBEVEYN)

1. Bu derste yapilan ¢alismalarin ¢ocugunuza olumlu ve olumsuz etkide
bulundugu yonleri nelerdir?

2. Cocugunuzun anlamadigi etkinlik oldu mu? Anlamadigi béliimler varsa
sebepleri sizce ne olabilir?

3. Bu derste yapilanlarin sizce ¢ocugunuzun daha onceki etkinliklerinden farkli
taraflar1 var miydi? Varsa nelerdi?

4. Diger derslerde ¢ocugunuz bu tiir etkinlikler yapiyor mu? Evetse hangi
derslerde ve nasil yapiliyor?

5. Cocugunuzun etkinlikler Oncesindeki/sirasindaki /sonrasindaki duygulari
nasildi?

(heyecanli, neseli, sikilmis, kizgin, memnun, hayal kirikligina ugramis, endiseli,
limitsiz, gururlu, sevingli, rahatlamis, timitli)

Istediginiz kadar cok duygu belirtebilirsiniz
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6. Cocugunuzun i¢inde yer aldig1 bu etkinlikleri genel itibariyle degerlendirir
misiniz?

GORUSME FORMU (OGRETMEN)

1. Bu derste yapilan calismalarin 6grencilerinize olumlu ve olumsuz etkide
bulundugu yonleri nelerdir?

2. Ogrencilerinizin anlamadig1 etkinlikler oldu mu? Anlamadig béliimler varsa
sebepleri sizce ne olabilir?

3. Bu derste yapilanlarin sizce 6grencilerinizin daha onceki etkinliklerinden farkli
taraflar1 var miydi1? Varsa nelerdi?
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4. Diger derslerde 6grencileriniz bu tiir etkinlikler yapiyor mu? Evetse hangi
derslerde ve nasil yapiliyor?

5. Ogrencilerinizin etkinlikler dncesindeki /sirasindaki /sonrasindaki duygulari
genellikle nasildi?

(heyecanli, neseli, sikilmis, kizgin, memnun, hayal kirikligina ugramis, endiseli,
timitsiz, gururlu, sevingli, rahatlamis, timitli)

Istediginiz kadar ¢cok duygu belirtebilirsiniz

6. Ogrencilerinizin i¢inde yer aldig1 bu etkinlikleri genel itibariyle degerlendirir
misiniz?
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Ek-5. Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarina Yénelik Ders Planlar

3. SINIF DESTEK 2 GRUBU CALISMA GRUPLARI UYGULAMA PLANI

Tarih Modiil Unite Ad1 Kazamim Konu Etkinlik Ad1
23.11.2020 Ontest
Pilot Uygulama
3.26.2. Bireysel
diisinme ve tiretme | Problemlere
23.12.2020 | PiLOT Diisiinme Ygr%{tlcl kapasitelerini o bzgiin Kopriimii
Becerileri | Diigtinme kullanarak Ozgiin | c¢oziimler Yapiyorum
urtinler ortaya koyar. nasil bulunur?
Asil Uygulama
3.26.2. Bireysel
diigiinme ve iiretme
kapasitelerini Problemlere
Diisii 3.26. kull k ozgli Ozgii Dedemin
26.11.2020 |1. Hafta | oU™™C | yaraticr Ku ‘anara ozgun | 0zgtn !
Becerileri Diisiinme tiriinler ortaya koyar. ¢ozlimler Oyuncagi
$ 3.26.3. Ortaya c¢ikan | nasil bulunur?
uriinlere yonelik
degerlendirme yapar.
3.34.3. Giinlik
- 3.34. hayatta var olan . 5
03.12.2020 | 2. Hafta gsg;‘r’ﬁgfl Elestirel sectigi bir yeri, sehir Eehl‘lr tasf‘lrl‘r‘;“ E:?kko' ve
Diistinme tasarimi  kriterlerine astl yaprirs
uygun olarak tasarlar.
3.28.2. Yasadig1
gevrede var  olan
10.12.2020 | 3. Hafta [ £ "™C | Elestirel yoanonenr. . ] gozerke Islak  Dis
Becerileri e 3.28.3. Farkli ¢oziim | hangi yollar
Diistinme L Firgas1
yollart igerisinde en | kullaniriz?
uygun olana karar
Verir.
3.27.6. Miihendislik
biliminin  kapsamini
ve tarihsel gelisimini
arasgtirir.
3.27.7. Verilen
- 3.27. materyalleri " L
17.12.2020 | 4. Hafta | DU | 3ot kullanarak ~ sorunun | Muhendislik | Virisle Gelen
Becerileri P P i nedir? Tehlike
Diisiinme ¢Oziimiine yonelik
0zgilin tasarimlar
yapar.
3.27.8. Yeni ve farkli
bakis agilarma agik
olur.
Giinliik
3.23.1. Problem | yasamda
3.23.Yaratic1 | kavramini ifade eder. karsilagilan
24.12.2020 5. Diigiinme | Distinme ve | 3.23.2. Giinlik | problemler Kimse  yok
T Hafta Becerileri | Problem yasamda karsilastigi | nelerdir? mu?
Co6zme probleme ¢Oziim | Problem
Onerileri gelistirir. ¢oziim yollar
nelerdir?
31.12.2020 Sontest

210




Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarina Yoénelik Deney Grubu Ders

Planlar:

Etkinlik 1.

UNITE ADI: EVIMIZDE HAYAT

HB.3.2.1. Aile biiytiklerinin ¢ocukluk dénemlerinin 6zellikleri ile kendi ¢cocukluk
doneminin 6zelliklerini karsilastirir.

MODUL: DUSUNME BECERILERI (Yaratic1 Diisiinme)

3.26.3. Ortaya ¢ikan lriinlere yonelik degerlendirme yapar.
3.26.2. Bireysel diisinme ve iiretme kapasitelerini kullanarak 6zgiin iriinler
ortaya koyar.

YARATICI DRAMA
A. Issnma/Hazirhk

1.Etkinlik: “Oyuncak sepeti” oyunu oynanir. Cocuklardan en c¢ok sevdikleri
oyuncaklar istenir. Getirdikleri oyuncagi sepete koyarlar. Sirasi gelen ¢ocuk
oyuncagn dili olur ve oyuncagin ge¢misteki fiziksel 6zelliklerini anlatir.Sirasiyla
her 6grenci sz aldiktan sonra diger etkinlige gecilir. Oyuncagin 20 yil dnceki
durumunu anlatir.Asagidaki gorselelr tizerinde konusulur.

TELDEN ARABA

CIVILI SAHA
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2. Etkinlik: “Oyuncagimin Gelecegi” oyunu oynanir.. Her 6grenci, kendi elindeki
oyuncagin gelecegini ¢gizer.

3. Etkinlik: Ogretmen tarafindan simf kiiciik bir sandik getirilir. Her grenci
sirastyla elindeki oyuncagi sandigin igine atar. Ogretmen, sandig1 kapatir. Hokus
pokus diyerek ¢ocuklardan sandiga konan egyalarmm 20 yil sonra nasil
cikacaklarini hayal etmelerini ister. Her ¢cocuk sz alarak esyasinin yillar sonraki
halini esyanin agzindan anlatir.

4. Etkinlik: Ayni oyuncagin 20 y1l sonraki haliyle sandiktaki hali karsilikli olacak
sekilde siraya geger. Gegmis yasantilar1 ile simdiki yasantilarina yonelik ayni ve
farkli olan yonlerini de ele alarak birbirlerine anlatirlar.

B. Canlandirma

1. Etkinlik: Her Ogrenci, sirasiyla kendine ilging gelen oyuncagin zaman
dilimindeki halini kendi beden dilini kullanarak canlandirir. Eger o oyuncaga ait
bir ses varsa, sesini de ¢ikarir. Diger 6grenciler bunun hangi oyuncak oldugunu
bulmaya galisirlar.

C. Degerlendirme/Tartisma

1. Etkinlik: Oyuncaklarin dilleriyle hallerini yasayan c¢ocuklara hissettikleri
tizerinde sorular sorulur, yorumlari alinir, empati kurdurulur. Tablet ve teknoloji
bagimlisi olan giinlimiiz ¢ocuklarini bu durumdan kurtarmak i¢in ge¢misle
baglanti kurup dogadan ya da atik malzemelerle onlarin sorununa ¢oziim bulur
musunuz?

Sizce bu oyuncaklar degisime ugramadan bu giinlere gelebilirler miydi?
Dedeniz de sizin oynadigini oyunlar1 oynayabilir miydi?

Neden siz 20 yil onceki oyuncaklarla oynamiyorsunuz? Bu Sorunu nasil
¢Ozersiniz?

v' Siz dedenizin oynadigi bir oyuncagi yapmak ister misiniz? seklinde
sorularla ¢ocuklara ilging gelen bir oyuncagi yapmalari istenir.

ANANEN

Tasariminizi yaparken asagida belirtilen kriterlere uygun olmasina dikkat ediniz.

v Eglenceli olmasina,
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v’ Estetik olmasina,
v Kullanisli olmasina,
v Malzemelerin saglikli olmasina dikkat ediniz.

1. Bu kriterlere uygun nasil bir oyuncak tasarimlar1 yaparsiniz?

2. Tasarimlarmizdan en uygun olani belirleyiniz. Belirlediginiz oyuncak i¢in
gerekli olan malzemeleri temin ediniz. Ciziminizi asagida verilen alana yapiniz.

4 )

. /

3. Yapacaginiz oyuncak tasariminda kullanacaginiz tiim malzemelerin asagiya
yazmay1 unutmayiniz!

4. Artik tasariminizi yapmaya hazirsiniz.
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5. Yapmis oldugunuz sistemi gbézden geg¢iriniz, olumlu ve olumsuz yonlerini
asagidaki listeye yaziniz.

OLUMLU YONLER OLUMSUZ YONLER

6. Olumsuz yonlerini test etmek icin tasarimi nasil gelistirebilirsiniz?

https://www.youtube.com/watch?v=_bUj4lyzy6Q  linki lizerindeki 6rnek video
tasarimlart sonunda izletilir. Kendi tasarimlartyla karsilagtirma yaptirilir.

Dersin sonunda konuya giris yapilir. Kendisiyle aile biiyliklerinin ge¢misi
hakkinda bilgi verilir. Aradaki farklar iizerinde konusulur.
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https://www.youtube.com/watch?v=_bUj4lyzy6Q

DERS PLANI
UNITE ADI: EVIMIZDE HAYAT

HB.3.2.1. Aile biiyiiklerinin ¢ocukluk donemlerinin 6zellikleri ile kendi ¢ocukluk
doneminin 6zelliklerini karsilastirir.

MODUL: DUSUNME BECERILERI (Yaratic1 Diisiinme)

3.26.2. Bireysel diisiinme ve iiretme kapasitelerini kullanarak 6zgilin iriinler
ortaya koyar.

3.26.3. Ortaya ¢ikan iiriinlere yonelik degerlendirme yapar.

23 waisi | DESTEK | |5
S 'é P}L/Z\ZKQ—II\-II]IB\/II][GAISII EGITIMI 2 [% Tasarim Siirecindeki Uygulamalar
KAZANIMLARI >
R 3.26.2. Bi I Yaratict drama etkinlikleriyle ders baslar. Yapilan etkinliklerin
H"B.?.Z.l.. .Alle e Ireyse — 1sinma, canlandirma ve degerlendirme asamasinda belirlenen
biiyiiklerinin diisiinme ve = | kazamma uygun olarak 6grencilerde problem durumuyla ilgili
gocukluk iiretme S B | empati kurmalart istenir.
dénemlerinin kapasitelerini =
ozellikleri ile kullanarak
kendi gqcukluk GZgl':lIl tiriinler ]
doneminin ortat K Ders plamin uygun olan senaryodaki problem durumunu
. ya koyar. .
ozelliklerini < cocuklarin anlamalari ve yorumlamalari istenir
J
karsilagtirir. 3.26.3. Ortaya s <
¢ikan  trlinlere <Z( s
E yonelik =
m degerlendirme
—]
= yapar.
[a
8 Problem durumunun farkina varan 8grencilerin, soruna iligkin
m ¢Oziim Onerilerini sunmalari istenir. Soruna ¢oziim olabilecek,
[an) kriterlere en uygun olan oyuncagin tasarimi igin neler
m = yapilabilir? Coziim onerilerinizi maddeler halinde yazin. Bu
2 gé dogrultuda ¢oziim Onerilerinizi diislinlip tartisarak en uygun
% () % ¢oziim Onerinizi se¢in ve oyuncak tasarimmizin kullanma
; £ o | seklini agiklayan bir ¢izim yapmiz. Cizim sonrasi
:%" é | kullanacaginiz tim malzemeleri listeleyip temin ediniz.
A
-~
=
<
>
<
= =)
(B B3
(=) 8 = Planla basamagi tamamlandiktan sonra ¢izimi yapilan
S o 2 oyuncagin tasarim kismina gegilir.
x|l s
= &
>
L
Ogrenciler oyuncak tasarimlarini tamamladiktan sunumla
— oyuncak tasarimlarini agiklamalari istenir. Hemen sonrasinda
w| ise tasarimmn degerlendirilmesi asamasinda, ‘Simdi yapmig
51 2 oldugunuz tasarimi bir gézden gegirelim. Olumlu ve olumsuz
E N yonleri nelerdir? Tasarmm gelistirmek igin neler yapabiliriz?
sorularinin ardindan gelistirme asamasina gegilir.
Konuyla ilgili detayli bili tasarim bittikten sonra verilir.
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Etkinlik 2.

UNITE ADI: EVIMIZDE HAYAT
HB.3.2.3. Evinin bulundugu yerin krokisini ¢izer.
MODUL: DUSUNME BECERILERI (Elestirel Diisiinme)

3.34.3. Giinliik hayatta var olan sectigi bir yeri, sehir tasarimi Kriterlerine uygun
olarak tasarlar.

®

Ece'nin evi
t—

PARK

%
Sokok

.

Yel Sckak ——*

Yavuz Selim Coddesi

BERBER k. KIRTASIYE

(TN
e
a8

&
Kodife
H
Q
=
=}
W

CaM Ta

|

MUHAMMET’IN KARISIK KAFASI

Muhammet 9 yasinda ilkokul 3.sinifa giden bir g¢ocuktu. Daha
kiigiik yaslarinda babasinin yikama yaglama diikkdninda giiniiniin biiyiik bir
bolimiinii gegiriyordu. Diikkana gelen araglarin yaglarimi degismek, temizlik
ve bakimlarin1 yapmak caliganlarin géreviydi. Arada bir calisan agabeylerden
Habib Agabey Muhammet “Krikoyu getir” diye seslenince o ne oldugunu
bilmedigi nesnenin artik bir kaldirag oldugunu ¢oktan 6grenmisti. Bir ¢irpida
hemen getiriveriyordu istenilen malzemeyi.

Okula gittigi glinlerden bir giin Hayat Bilgisi dersinde 6gretmen
hicbir 6n bilgi vermeden kroki diye bir kavrama deginmisti. Tam da o sirada
Muhammet biiyiik bir heyecanla el kaldirmisti. “Ben biliyorum, ben
biliyorum” diye. Ogretmen:

- Soyle oglum nedir kroki diye sorunca. Muhammet:

-Araglar kaldirmaya yarayan alettir gretmenim, dedi.

Tim sinif kahkaha atinca o ise o anda yasadigi saskinligin ne
olduguna anlam verememisti.

Kahkaha atan arkadaglart Muhammet’in anlatmak istedigi seyin ne
oldugunu merak etmislerdi. Muhammet’e:

-Babanin igyeri nerede? diye sordular. Ciinkii oraya gitmek
istemiglerdi da arkadaglarina:

- Buradan ¢ikacaksiniz, biraz yiiriiyeceksiniz Oniiniize bir yokus
¢ikacak o yokusu cikip diizliige geldiginizde ilerde bir demirci var onun
yanindaki diikkan demesiyle sinifta ikinci kahkaha tufan1 yagandi. Kimse bir
sey anlamamisti.

Ciinkii buradan c¢ikinca bircok yokus, bircok diizliik ve birgok
demirci vardi.

v’ Sizce Muhammet neden bu iki kavrami birbirine karistirmistir?
v Kroki ile kriko arasindaki fark var midir?

v' Muhammet adresi dogru tarif etmis midir?

v Bu metindeki problem nedir?
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v" Bu problemi siz nasil ¢ézerdiniz? diyerek beyin firtinasi yapmalari istenir.

Problem senaryosunun devaminda sizden bu iki kavramin birbirine
karistirllmamasi ve de kroki kavramini tam olarak anlasilabilmesi i¢in bir tasarim
yapmaniz istenmektedir.

Tasariminiz1 yaparken asagida belirtilen kriterlere uygun olmasma dikkat
ediniz.

v Ev adresinize yonelik olmasina,

v" Eglenceli olmasina,

v’ Estetik olmasina,

v Cocuklarin seviyesine uygun olmasina,

1. Bu kriterlere uygun nasil bir kroki kavramiyla ilgili nasil tasarimlar yaparsiniz?
Maddeler halinde yazin.

2. Tasarimlariizdan en uygun olani1 belirleyin. Belirlediginiz tasarimi i¢in gerekli
olan malzemeleri temin edin. Ciziminizi asagida verilen alana yapin.

4 )

\_ J

3. Yapacaginiz oyuncak tasariminda kullanacaginiz tiim malzemelerin asagiya
yazmay1 unutmayiniz!

4. Artik kroki tasarimini yapmaya hazirsiniz.
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5. Yapmis oldugunuz tasarimi gézden gegirin olumlu ve olumsuz kisimlarini
asagidaki listeye yazin.

OLUMLU YONLER OLUMSUZ YONLER

Olumsuz yonleri azaltmak i¢in bu tasarimi nasil gelistirebilirsiniz?

https://www.youtube.com/watch?v=1yS8HoBYfLE kroki ile ilgili animasyon
cizgi film gocuklara izlettirilir. On bilgi verilir. Soyut ve karisik bir kavram
oldugu i¢in drama oyunuyla konu pekistirilir. Smiftan bir ¢ocuga Onceden
hazirlanmis kanatlar takilir. Onun gorevi artik kus olmaktir. Siranin {izerine
cikartilip sinifa iistten asagiya bakmasi ve gordiiklerini konumlariyla birlikte bir
kagida ¢izmesi istenir (Drama).

Sonra 6gretmen KrokKinin tanimini ¢ocuklara buldurur. Tanimi bulan ¢ocuklar
hayatimiza ne fayda sagladigi lizerine yogunlasir. Araglarin navigasyonlarindan
tutunda, Google maps uygulamalarina kadar adres bulmamizi kolaylastiran
unsurlara dikkat cekilir ve gerekli bilgiler verilir.
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DERS PLANI
UNITE ADI: EVIMIZDE HAYAT

HB.3.2.3. Evinin bulundugu yerin krokisini ¢izer.

MODUL: DUSUNME BECERILERI (Elestirel Diisiinme)

3.34.3. Giinliik hayatta var olan sectigi bir yeri, sehir tasarimi kriterlerine uygun

olarak tasarlar.

DESTEK
EGITIMI
KAZANIMLARI

HAYAT BILGISI
KAZANIMLARI

Unite/
Modiil

TSA

Verilen
Siire

Tasarim Siirecindeki Uygulamalar

3.34.3.  Giunlik
hayatta var olan
sectigi bir yeri,
sehir  tasarimi
kriterlerine

HB.3.2.3.  Evinin
bulundugu  yerin
krokisini gizer.

EMPATI

5 dk

iki gorsel tahtaya asilir. Cocuklarin dikkati bu iki
gorsel tizerinde toplanir. Ne olabilecekleri sorulur.
Senaryo c¢ocuklara okunur. Muhammet ile ilgili
empati kurmalart istenir.

uygun olarak
tasarlar.

TANIMLA

5 dk

Ornek senaryonun g¢ocuklara okunmasiyla birlikte
belirlenen kazamima uygun olarak 6grencilerde
problemin farkina varmalari saglanir ve problemi
tanimlamalari istenir

FIKIR URET

10 dk

Problem durumunun farkina varan Ogrencilerin,
soruna iliskin ¢6zim Onerilerini tretmeleri istenir.
Soruna ¢oziim olabilecek, kriterlere en uygun olan
tasarim i¢in neler yapilabilir? Coziim oOnerilerinizi
maddeler halinde yazdirilir. Uretilen ¢oziim &nerileri
iginde belirtilen sartlara uygun en iyi tasarim igin
hangi 6nerinin olduguna karar verilir. Bu dogrultuda
¢oziim Onerilerinizi diisiiniip tartisarak en uygun
¢Oziim Onerinizi se¢in ve ¢izimini yapm. Cizim
sonrast kullanacaginiz tim malzemeleri listeleyip
temin ediniz.

EVIMIZDE HAYAT / DUSUNME BECERILERI

PROTOTIP

40+40

Planla basamagmi tamamlandiktan sonra g¢izimi
yapilan kroki modelinin tasarim kismina gegilir.

TESTET

20 dk

Ev  krokisi tasarimlarmi tamamladiktan sunum
yapmalar1 istenir. Hemen sonrasinda ise tasarimin
degerlendirilmesi ‘Simdi yapmis oldugunuz tasarimi
bir gozden gegirelim. Olumlu ve olumsuz yonleri
nelerdir? Tasarimi gelistirmek i¢in neler yapabiliriz?
diye gelistirme agamasina gegilir.

Konunun detayli kisimlart bu béliimden
anlatilir.

sonra
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Etkinlik 3.

UNITE ADI: SAGLIKLI HAYAT

HB.3.3.1. Kisisel bakimini yapar ve kaynaklart verimli kullanir.
MODUL: DUSUNME BECERILERI (Elestirel Diisiinme)

3.28.2. Yasadig1 ¢evrede var olan problemlere ¢6ziim yollar1 6nerir.
3.28.3. Farkli ¢6ziim yollari igerisinde en uygun olana karar verir.

Arda’nin kigisel bakim konusuyla ilgili yasadigi problemi anlatan dijital hikaye
izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=A5tN81mFWLg_(Dijital Hikaye)

KISISEL T akima o g
B

Bakim"konusu geldi.

KI M ders&ig‘g!:glikleri
A —

Hikaye burada durdurulur. Arda yatmadan 6nce bir sey yapmis olmay1 unutmus
olabilir mi?
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Sabah kahvalti igin
annesi onu
kaldirmigti.Pijamalar
In1 ¢ikardu,iistiinii
giydi,masaya gitti.

Diglerini fircalamak
icin yatagindan
kalkti, uykulu uykulu
banyoya gitti.

Ayrica dig fircasiyla
ilgili de bir sorunum
var.

Ama ben her giin dis
fircalamak
istemiyorum.Annem
cok 1srar ediyor.

Bu sorunu ¢dizmek
igin hemen mutfaga
dogru yol aldi,

Dis fircasim koydugu
ardaga siirekli
fircada biriken su
siziyordu.

Arda acaba bu sorunu ¢6zmek i¢in ne diisinmiistiir?
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Acaba Arda bu
sorunu nasil
cozecekti?

Dijital hikdyede yukarida belirtilen yerlerde durulur ve sorular ¢ocuklara
yoneltilir.

» Siz Arda’nin yerinde olsaydiniz bu sorunu nasil ¢ozerdiniz?

Tasariminizi yaparken asagida belirtilen kriterlere uygun olmasina dikkat
ediniz.

v’ Estetik olmasina,

v Kullanisl olmasina,
v Tasmnabilir olmasina
v' Maliyeti az olmasina

1. Bu kriterlere uygun nasil tasarimlar yaparsiniz? Maddeler halinde yazin.

2. Tasarimlarinizdan en uygun olani belirleyin. Belirlediginiz tasarimi igin gerekli
olan malzemeleri temin edin. Ciziminizi asagida verilen alana yapin.

4 )
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3. Yapacaginiz oyuncak tasariminda kullanacaginiz tiim malzemelerin asagiya
yazmay1 unutmayiniz!

4. Artik tasariminizi yapmaya hazirsiniz.

5.Yapmis oldugunuz tasarimi gozden gecirin olumlu ve olumsuz yonlerini
asagidaki listeye yazin.

OLUMLU YONLERI OLUMSUZ YONLERIi

Olumsuz yonlerini azaltmak icin bu tasarimi nasil gelistirebilirsiniz?

Kisisel bakim konusunda ¢ocuklarin fikirleri alinir? Kisisel bakim; sa¢ tarama,
tirnak kesme, dis firgalama, banyo yapma gibi saglikli olmamizi gerektiren
kendimize 6zgii yaptigimiz bakimdir denir.

Ela’nin kigisel bakim konusundaki ¢izgi film izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=301ukOHV15w

223




DERS

UNITE ADI: SAGLIKLI HAYAT

PLANI

HB.3.3.1. Kisisel bakimini yaparken kaynaklari verimli kullanir.

MODUL: DUSUNME BECERILERI (Elestirel Diisiinme)

3.28.2.

Yasadig1 ¢cevrede var olan problemlere ¢oziim yollar1 dnerir.

3.28.3. Farkli ¢6ziim yollar1 igerisinde en uygun olana karar verir.
- = i DESTEK S o
£ ;:g: Eﬁ;ﬁ;{lﬁ\}liilsll EGITIMI é b_:) VJE‘ Tasarim Sirecindeki Uygulamalar
5 s KAZANIMLARI >
3.3.1 Kisisel = Dijital hikayeye gecilir. Hikaye izlenirken zaman
bakimini 3.28.2.  Yasadig E X | zaman durularak devamu ile ilgili sorular
yaparken ¢evrede var olan s w | dgrencilere yoneltilir. Arda’min durumuyla ilgili
kaynaklari verimli | problemlere w empati kurmalari istenir.
kullanir. ¢Oziim yollar
onerir. <
3‘ « Senaryonun  ¢ocuklara okunmasiyla  birlikte
3.28.3. Farkli s = | belirlenen kazamima uygun olarak ogrencilerde
¢Ozim yollari < problemin farkina varmalar1 saglanir ve problemi
icerisinde en = tanimlamalar1 istenir.
uygun olana karar
=2 verir.
E Problem durumunun farkina varan &grencilerin,
ﬁ = soruna iliskin ¢oziim onerilerini tiretmeleri istenir.
8 § Soruna ¢oziim olabilecek, kriterlere en uygun olan
m (=) x | tasarim i¢in neler yapilabilir? Coziim  Snerileri
E 1= o | maddeler halinde yazdilir. Uretilen ¢oziim
% X onerileri igerisinde en iyi ¢6zlim Onerisi belirlenip
= - yapilacak sistemine iligkin ¢izim ve hesaplamalarin
2 yapilmast istenir. Cizim sonrasi kullanacaginiz tim
9 malzemeleri listeleyip temin ediniz.
'_
<
>
<
jas)
~ &
— = - T
v o Planla basamagini tamamlandiktan sonra ¢izimi
8 S % yapilan tasarim modelinin yapimina gegilir.
’ ~ o
2 )¢
Tasarimlar tamamladiktan sonra sunum yapmalari
istenir.  Hemen sonrasinda ise tasarimin
Hl o« degerlendirilmesi ~ ‘Simdi  yapmis  oldugunuz
= 'g tasarimi bir gézden gegirelim. Olumlu ve olumsuz
Al yonleri nelerdir? Tasarimi gelistirmek i¢in neler
= yapabiliriz? diye gelistirme asamasina gegilir.
Kisisel bakim ve temizlikle ilgili detayli kisimlar
bu agamadan sonra verilir.
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Etkinlik 4.

UNITE ADI: SAGLIKLI HAYAT

HB.3.3.5. Kendisinin ve toplumun saghgini korumak i¢in ortak kullanim
alanlarinda temizlik ve hijyen kurallarina uyar.

MODUL: DUSUNME BECERILERI (Yaratic1 Diisiinme)
3.27.8. Yeni ve farkli bakis agilarina agik olur.

3.27.6. Miihendislik biliminin kapsamin1 ve tarihsel gelisimini arastirir.

3.27.7. Verilen materyalleri kullanarak sorunun ¢6zlimiine yonelik 6zgiin
tasarimlar yapar.

VIRUSLE GELEN TEHLIKE

2020 yilinin 9 Mart Pazartesi giinii biiyiilk bir heyecanla okula giden
Burak, arkadaslariyla hafta sonu yaptiklarmi birbirlerine anlatiyorlardi. Herkes
kendince dinlenmis ve yeni bir haftaya baslamisti. Arkadaglarinin yanina gelen
smifinin gézdesi Sude, hafta sonu haberlerde bir viriisten bahsedildigini soyledi.
Haber su sekildeydi: -“Cin'in Vuhan kentinde ortaya ¢ikan ve Covid-19 adi
verilen hastaliga yol acan Koronaviriis salgini diinyaya yayilmaya devam ediyor”.
Bu haberi arkadaslaria soyleyince hepsi telagslanmisti. Hafta boyunca tedirgin
olan ¢ocuklar, siirekli haberleri takip ediyorlardi. Tarih 11 Mart’1 gosterdiginde
ise, Tiirkiye'de ilk vaka agiklanmisti. 13 Mart Cuma giinii ise, 6gretmeninin onlara
“lyi tatiller virlis dolayistyla tatile giriyoruz” sesi hala kulaklarinda
yankilaniyordu. Evet, iilkesi i¢in bir milat baglamisti. Karantina siireci ve uzaktan
egitim hayatlarin1 zorlastirmisti. Bu siireci evden takip eden Burak, Sude ve
arkadaglar1 uzaktan egitimi takip edip ayni zamanda viriisle ilgili giincel
bilgilerden de haberdar oluyorlardi. Viriisten korunmak igin alinacak onlemleri
ZOOM programi iizerinden etkilesimli olarak tartisiyor, ayni zamanda

225



kendilerince de “Kendi sagligimizi ve toplum sagligimizi korumak i¢in bizler de
nasil katki saglariz?” diye diisiinmeden edemiyorlardi.

Sizce Burak, Sude ve arkadaslar1 koronaviriise karsi kendisini ve toplum
sagligin1 korumak i¢in neler yapmalidirlar?

Tasariminizi yaparken asagida belirtilen kriterlere uygun olmasina dikkat
ediniz.

Giivenli olmasina,

Toplum sagligini korumasina,
Kullanish olmasina,

Her biitgeye hitap etmesine.

Koruma amagli olmasina,

Hijyen amagl olmasina dikkat ediniz.

AN N NN

1. Bu kriterlere uygun nasil bir ¢ézlim iiretirsiniz. Maddeler halinde yaziniz.

2. Coziim yollarindan en uygun olani belirleyiniz. Bu ¢dziim igin gerekli olan
malzemeleri temin ediniz. Ciziminizi asagida verilen alana yapiniz.

4 N
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3. Yapacaginiz oyuncak tasariminda kullanacaginiz tiim malzemelerin asagiya
yazmay1 unutmayiniz!

4. Artik tasariminizi yapmaya hazirsiniz.

5. Yapmis oldugunuz sistemi gozden gecirin avantajlarint ve dezavantajlarini
asagidaki listeye yaziniz.

OLUMLU YONLER OLUMSUZ YONLER

6. Olumsuz yonlerini azaltmak i¢in tasariminizi nasil gelistirebilirsiniz?

https://www.youtube.com/watch?v=ZGt8-AuxBZU link {izerinden viriis hakkinda
bilgi verilir.

Sagligimiz i¢in temizligin 6nemine ve kisisel bakima dikkat edilmesi gerektigiyle
ilgili bilgiler verilir.
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DERS PLANI

UNITE ADI: SAGLIKLI HAYAT

HB.3.3.5. Kendisinin ve toplumun sagligini korumak igin ortak kullanim
alanlarinda temizlik ve hijyen kurallarina uyar.

MODUL: DUSUNME BECERILERI (Yaratic1 Diisiinme)

3.27.6. Miihendislik biliminin kapsamini ve tarihsel gelisimini arastirir.
3.27.7. Verilen materyalleri kullanarak sorunun c¢oziimiine yonelik 6zgiin

tasarimlar yapar.

3.27.8. Yeni ve farkli bakis acilarina acik olur.

= HAYAT iy o
Pé 3 BILGISI DESTEK EGITIMI % . ;;5 Tasarim Siirecindeki Uygulamalar
5 = | KAZANIMLARI KAZANIMLARI = S a
HB.3.3.5. 3.27.6.  Miihendislik < % | Senaryo gocuklara okunur.  Oykiiniin
Kendisinin - ve | biliminin kapsamin ve % w | iizerinde konusulur. Senaryodaki problemi
toplumun tarihsel gelisimini K yasayanlarla ilgili empati kurulmast istenir.
saghgni korumak | aragtirir,
1m Eiiak < | Devaminda ise Ogrencilerin soruna ¢dziim
kullanim 3.27.7. Verilen s % | iiretebilmeleri  bakimmndan  kendilerine
alanlarinda materyalleri Z | g | atfedilen mihendislik gorevi inde problemin
temizlik ve hijyen |\ anarak  sorunun S farkina varmalari saglanir ve problemi
kurallarina uyar. ¢oziimiine yonelik tanimlamalari istenir.
0zgiin tasarimlar
yapar. Problem  durumunun  farkina  varan
E . miihendislik roliindeki dgrencilerin, soruna
= 3.27.8. Yeni ve farkl iliskin ¢6ziim Onerilerini tretebilmeleri i¢in
&~ bakis acilarna  agik = kriterlere en uygun tasarrmi igin neler
S olur g yapilabilir? ~ sorusu  sorulur.  Coziim
m (=) « | Onerilerinizi  maddeler halinde yazimz.
w == E Uretilen ¢oziim onerileri iginde sartlara
% é uygun olan segilir. Bu dogrultuda ¢6zim
’5’) oOnerilerinizi diisiinlip tartisarak en uygun
L) ¢Oziim Onerinizi se¢in ve tasariminizin
e kullanma prensibini agiklayan bir ¢izim
; yapin. Cizim sonrast kullanacaginiz tiim
: malzemeleri listeleyip grupga temin ediniz.
jan)
. ~ ; -
= = e~ Planla basamagini da tamamlandiktan sonra
,6' 8 o ¢izimi yapilan saglikli olmak ve viriisten
g o 3-: korunmak igin  yapilacak  tasarimlara
ﬁ < gecilmesi saglanir.
Tasarimlarin1 tamamladiktan sonra sunuma
gecilir Hemen sonrasinda ise tasarimin
5 N degerlendirilmesi asamasinda, ‘Simdi
— g yapmis oldugunuz tasarimi bir gbzden
A N gecirelim. Olumsuz yonlerini azaltmak igin
= sistemi  nasil sorulari

gelistirebilirsiniz?”’
strastyla yoneltilir.
Konuyla ilgili detayli bilgilere gegis yapilir.
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Etkinlik 5.

UNITE ADI: GUVENLI HAYAT

HB 3.4.6. Giinliik yasaminda giivenligini tehdit edecek bir durumla karsilastiginda
neler yapabilecegine ornekler verir.

MODUL: DUSUNME BECERILERI (Yaratic1 Diisiinme ve Problem Cdzme)
3.23.2. Giinliik yasamda karsilastig1 probleme ¢6ziim Onerileri gelistirir.

3.23.1. Problem kavramin ifade eder.

KiMSE YOK MU?

Hale, polis memuru olan bir ailenin en biiylk c¢ocuguydu.
Mabhallelerindeki arkadaslariyla avluda oynar, komsulariyla, ¢ay sohbetleri yapar,
giinli mutlu bir sekilde gecirirlerdi. Aksam olunca babalar1 onlara g¢ikolata
getirmeyi ihmal etmezdi. Eve dogru girerlerken annesi kapida onlari karsilad.
Hepsi elini yikayip salona gegti. Aksam yemegini yediler, giiniin kritigini yaptilar
ve yatma saatleri geldi. Herkes birbirine “Iyi geceler” dileyip odasma gitti. Belki
rilyalar onlar1 igine almis, belki de onlar riiyalarin i¢ine girmislerdi. Tam o sirada
saat gece 03.05°1 gosterdigi sirada bir sallant1 baglamisti. Korkuyla uyanmis anne
ve babasinin odasina gitmislerdi. Panik igindeydiler ve tim binada da bir
hareketlilik vardi. Bir anda kendilerini bah¢ede buldular. Mahalle halki hep
sokaktaydi. Gozlerinin 6niinde babasinin memur maasiyla maddi sikintilar i¢inde
sahip olduklar1 ev bir anda yerle bir olmustu. Kendilerine bir sey olmamist1 fakat
ayn1 mahalledeki baska binalarda enkaz altinda kalan insanlar vardi. Haleler i¢in
artik zor bir donem bagliyordu.

Sizce Halelerin evlerinin yikilma nedeni nedir?
Haleler evde giiven i¢inde kalabilirler miydi?
Depremin siddeti daha diistik olsaydi, evdeki esyalara hasar gelir miydi?

Sorular tizerinde beyin firtinast yapilir. Cocuklarin fikirleri alindiktan
sonra linklerde verilen sarki dinletilip ¢izgi film izlettirilir.
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https://www.youtube.com/watch?v=Y-Q0mPpr6Rc sarkis1 dinletilir.

Cocuklara depremde giivenli olabileceginizi diislindiigiiniiz bir ev modeli
tasarlamalari istenir.

Tasariminiz1 yaparken asagida belirtilen kriterlere uygun olmasina dikkat
ediniz.

Giivenli olmasina,

Malzemelerinin kullanisl olmasina,

Koruma amagcli olmasina,

En az 2 katli olmasina

Sallant1 ve agirlikta yikilmamasina dikkat ediniz.

AN NI NI NN

1. Bu kriterlere uygun nasil tasarimlar yaparsiniz. Maddeler halinde yaziniz.

2. Tasarimlarinizdan en uygun olani belirleyiniz. Bunun ic¢in gerekli olan
malzemeleri temin ediniz. Ciziminizi asagida verilen alana yapiniz.

4 )

\_ /

3. Yapacagmiz tasarimda kullanacagmiz tiim malzemelerin matematiksel
islemlerini yazmay1 unutmayiniz!
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4. Artik tasariminizi yapmaya hazirsiniz.

5. Yapmis oldugunuz sistemi gozden gecirin avantajlarin1 ve dezavantajlarini
asagidaki listeye yazin.

AVANTAJLARI DEZAVANTAJLARI

6. Dezavantajlar1 azaltmak igin tasarimi nasil gelistirebilirsiniz?

Depremle ilgili derinlemesine bilgiler verilir.

https://www.youtube.com/watch?v=8MJ31c6vOkQ
https://www.youtube.com/watch?v=F1FF2SzoOfg filmler izletilir.
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DERS PLANI
GUVENLI HAYAT

HB 3.4.6. Giinliikk yasaminda giivenligini tehdit edecek bir durumla karsilastiginda
neler yapabilecegine drnekler verir.

MODUL: DUSUNME BECERILERI (Yaratic1 Diisiinme ve Problem Cdzme)
3.23.2. Giinliik yagamda karsilastig1 probleme ¢6ziim Onerileri gelistirir.

3.23.1. Problem kavramini ifade eder.

HAYAT
BILGISI
KAZANIMLARI

DESTEK EGITiMi

KAZANIMLARI Tasarim Sirecindeki Uygulamalar

Unite/
Modiil
TSA
Verilen
Siire

HB 346. | 3232 Ginlik

Giinlik g
yasaminda yasamda

giivenligini karsilastig1
tehdit edecek | probleme ¢oziim

bir  durumla | gnerileri gelistirir.
karsilastiginda

neler 3.23.1. Problem

bilecegi .
YAPABUCCCEING | 1o vramim  ifade
ornekler verir.

eder.

“Tutun Hayata” sarkisiyla derse girilir. Senaryo
¢ocuklara  okunur. Oykiiniin ~ iizerinde
konusulur. Hale ve kardesiyle empati kurmalar1
istenir.

EMPATI
5dk

Soruna ¢Oziim iretebilmeleri bakimindan
kendilerine verilen problemin farkina varmalari
saglanir ve problemi tanimlamalari istenir.

10 dk.

TANIMLA

Problem durumunun farkina varan miihendislik
roliindeki o6grencilerin, soruna iligskin ¢6ziim
Onerilerini tretebilmeleri igin mithendislerimiz
sizlersiniz. Soruna ¢oziim olabilecek, kriterlere
en uygun ev tasarimi igin neler yapilabilir?
Coziim onerilerinizi maddeler halinde yazin.
Nasil bir ev tasarlarsak sallantida yikilmaz?
Seklinde sorular yoneltilir. Uretilen ¢oziim
Onerileri arasinda sartlara uygun en olan
tasarimui belirleyin. Coziim Onerinizi se¢in ve
tasariminizin kullanma prensibini agiklayan bir
¢izim yapmiz. Cizim sonrasi kullanacaginiz
tiim malzemeleri listeleyip hazirlamalart istenir.

5 dk.

FIiKiR URET

Planla basamagini tamamlandiktan sonra ¢izimi
yapilan evin tasarim kismina gegilir.

PROTOTIP
40+40 dk

Tasarimlarini  tamamladiktan sonra sunum
yapmalari istenir. Herkese 2-3 dakikalik siireler
verilir. Hemen sonrasinda ise tasarimin
degerlendirilmesi asamasinda, ‘Simdi yapmis
oldugunuz ev tasarimlarimizi bir gdzden
gegirelim. Olumlu ve olumsuz yénleri nelerdir?
Tasarim1 gelistirmek igin neler yapabiliriz?”
sorularin  sorulmasmin ardindan gelistirme
asamasina gegilir.

Konunun derinlemesine detayr bu amadan
sonra verilir.
https://www.youtube.com/watch?v=DxS3RF2H
OEs&t=221s helgeseli izletilir.

GUVENLI HAYAT/ DUSUNME BECERILERI

TESTET
20 dk.
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Ders Planlar

Ek-6 Tasarim Temelli Ogrenme Uygulamalarima Yénelik Kontrol Grubu

DERS PLANI-1

Dersin ad1 HAYAT BILGISI

Simif 3

Hafta 9. Hafta

Unitenin Adi/No Evimizde Hayat

Konu/Metnin Ad1 Bir Zamanlar Cocuktular

Onerilen Siire 40+40

) HB.3.2.1. Aile biiyiiklerinin  ¢ocukluk

Ogrenci Kazanimlari donemlerinin 6zellikleri ile kendi c¢ocukluk
doneminin ozelliklerini karsilastirir.

Anlatim, Grup tartismasi, Gezi gozlem, Gosteri,

Ogretme-Ogrenme-Yontem |Soru yamt, Ornek olay, Beyin firtinasi,
ve Teknikleri Canlandirma, Grup ¢aligmalari, Oyunlar, Rol
yapma, Canlandirma, Arastirma
... |A. Yazili Kaynaklar
Kullamlz_a_n q Egitim Hayat Bilgisi Ders Kitabimiz, Giincel yayinlar,
Teknolojileri-Arag, Geregler . F N PO .
Resim, harita ve fotograflar, Oykii, hikaye kitaplar
ve Kaynake¢a

* Ogretmen * Ogrenci

B. Gorsel Kaynaklar
Etkinlik 6rnekleri, Bilgisayar vb. Resimler

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

. Dikkati Cekme
) i Gudul.eme Aile biiyiiklerinin dogduklari ve biiylidikleri yerler,
. Gozden  Gegirme Ktan hoslandiklart isl ) )
. Derse Geis yapmaktan hos andlnarll isler, oyna.dl_ ar1 oyunlar
. o ve donemin teknolojik imkanlart gibi konular ele
. Bireysel Ogrenme
S alinir.
Etkinlikleri . o o .
. Kitaptan konu ile ilgili kisim okunur. Ogrencilere
. Grupla  Ogrenme
T sorular sorulur.
Etkinlikleri
* Ozet
Ol¢me-Degerlendirme
. Bireysel — §grenme
. Grupla  6grenme

+  Ogrenme giigliigii olan
ogrenciler ve ileri diizeyde
O0grenme  hizinda  olan
ogrenciler  icin  Olgme
Degerlendirme etkinlikleri

Coktan secmeli testler, dogru yanlis, bosluk
doldurma, soru-cevap, eslestirme yapma, gozlem,
0z degerlendirme, kavram haritas:, vb
degerlendirilebilir.

Plana {liskin A¢iklamalar

Diiz anlatim ve soru cevap g¢ocuklara eglenceli

gelmiyor. Cok siradan oldugunu belirtiyorlar.
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DERS PLANI-2

Dersin ad1 HAYAT BILGISI
Sif 3

Hafta 10. Hafta
Unitenin Adi/No Evimizde Hayat
Konu/Metnin Ad1 Evimiz Nerede?

Onerilen Siire

40+40

Ogrenci Kazanimlar

HB.3.2.3. Evinin bulundugu yerin krokisini ¢izer.

Ogretme-Ogrenme-

Yontem ve Teknikleri

Anlatim, Grup tartigmasi, Gezi gozlem, Gosteri, Soru yanit,
Omek olay, Beyin firtinasi, Canlandirma, Grup ¢aligmalari,

Oyunlar, Rol yapma, Canlandirma, Aragtirma

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag,
Geregler

ve Kaynakca

* Ogretmen * Ogrenci

A. Yazili Kaynaklar
Hayat Bilgisi Ders Kitabimiz, Giincel yayinlar, Resim, harita
fotograflar, Oykii,

B. Gorsel

ve hikaye kitaplari
Kaynaklar

Etkinlik 6rnekleri, Bilgisayar vh. Resimler

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

. Dikkati  Cekme
. Giidiileme
. Gozden Gegirme
. Derse Gegis | Evinin yakin ¢evresinde bulunan belirgin mekéanlardan hareket
+  Bireysel Ogrenme | edilir. Smifin krokisi hakkinda konugulur. Herkes oturdugu
Etkinlikleri yerin krokisini gizer.
. Grupla Ogrenme
Etkinlikleri
+ Ozet
Olgme-Degerlendirme
. Bireysel 6grenme
. Grupla  Ogrenme

» Ogrenme giicliigii olan

ogrenciler ve ileri

diizeyde 6grenme hizinda

olan  Ogrenciler  icin
Olgme Degerlendirme
etkinlikleri

Coktan segmeli testler, dogru yanl, bogluk doldurma, soru-
cevap, eslestirme yapma, gozlem, 6z degerlendirme, kavram

haritasi, vb. degerlendirilebilir.

Plana iliskin Aciklamalar

Kroki ¢izerken zorlandilar.
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DERS PLANI-3

Dersin ad1 HAYAT BILGISI

Siif 3

Hafta 15

Unitenin Adi/No Saghkh Hayat

Konu/Metnin Ad1 Kisisel Bakimimizi Yaparken

Onerilen Siire 40+40

Ogrenci Kazanimlan Elﬁlz:lrl . Kisisel bakimin1 yaparken kaynaklar1 verimli

Ogretme-Ogrenme-
Yontem ve Teknikleri

énlatlm, Grup tartigmasi, Gezi gozlem, Gosteri, Soru yanit,
Ornek olay, Beyin firtinasi, Canlandirma, Grup galigmalari,
Oyunlar, Rol yapma, Canlandirma, Arastirma

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag,
Geregler ve Kaynakea

* Ogretmen * Ogrenci

A. Yazilt Kaynaklar
Hayat Bilgisi Ders Kitabimiz, Giincel yayinlar, Resim, harita ve
fotograflar, Oyki, hikaye kitaplari
B Gorsel Kaynaklar

Etkinlik drnekleri, Bilgisayar vb. Resimler

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

. Dikkati  Cekme
. Giidiileme
. Gozden  Gegirme .. . .. e
. Derse Gt Kigisel bakimimizi nasil yapariz diye giris etkinligi yapilir.
. Birevsel Osrenme Ogrencilerden alman cevaplar dogrultusunda konuya kitaptan
Etkinlikle}r/i & giris yapilir. Ogrencilere okuma yaptirilir ilgili bdliimlerin
. Grupla  Ogrenme etkinlikleri tamamlatilir.
Etkinlikleri
* Ozet
Olgme-Degerlendirme
. Bireysel 6grenme
. Grupla  6grenme

+ Ogrenme giicliigii olan
ogrenciler ve ileri diizeyde
0grenme  hizinda  olan
ogrenciler igin  Olgme
Degerlendirme etkinlikleri

Coktan segmeli testler, dogru yanlig, bosluk doldurma, soru-
cevap, eslestirme yapma, gozlem, 6z degerlendirme, kavram
haritasi, vb. degerlendirilebilir.

Plana iliskin A¢iklamalar

Ders kitabindan ilgili etkinlikler dolduruldu.
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DERS PLANI-4

Dersin ad1 HAYAT BILGISi
Simif 3

Hafta 18

Unitenin Ad1/No Saghkh Hayat
Konu/Metnin Adi Temizlik Her Yerde

Ogrenci Kazanimlari

HB.3.3.5. Kendisinin ve toplumun saghgini korumak icin
ortak kullanim alanlarinda temizlik ve hijyen kurallarina
uyar.

Ogretme-Ogrenme-Y dntem
ve Teknikleri

énlatlm, Grup tartismasi, Gezi gézlem, Gosteri, Soru yanit,
Ornek olay, Beyin firtinasi, Canlandirma, Grup caligmalari,
Oyunlar, Rol yapma, Canlandirma, Arastirma

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag,
Geregler ve  Kaynakga

* Ogretmen * Ogrenci

A. Yazili Kaynaklar
Hayat Bilgisi Ders Kitabimiz, Giincel yayinlar, Resim, harita
ve fotograflar, Oykii, hikaye kitaplar1
B Gorsel Kaynaklar

Etkinlik drnekleri, Bilgisayar vb. Resimler

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

. Dikkati  Cekme
. Giidiileme
’ g Geglme Ortak kullanima agik mekéanlari, tuvalet ve lavabolari temiz,
. Derse Gegis |, .. . PR

. . hijyen kurallarina uygun kullanmanin Onemi iizerinde
. Bireysel Ogrenme
Etkinlikleri qou'rruelll;crﬁklerini ekistirici etkinlikler yapilir
. Grupla  Ogrenme & pekis yaprut.
Etkinlikleri
+ Ozet

Ol¢me-Degerlendirme

. Bireysel dgrenme
. Grupla  6grenme

+  Ogrenme giicliigii olan
ogrenciler ve ileri diizeyde
0grenme  hizinda  olan
ogrenciler  icin  Olgme
Degerlendirme etkinlikleri

Coktan se¢meli testler, dogru yanlis, bosluk doldurma, soru-
cevap, eslestirme yapma, gozlem, 6z degerlendirme, kavram
haritasi, vb. degerlendirilebilir.

Plana liskin A¢iklamalar

Covid 19 siirecinde yagananlar iizerinde konusuldu.
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DERS PLANI-5

Dersin ad1 HAYAT BILGISI

Simif 3

Hafta 23

Unitenin Ad1/No Giivenli Hayat
Konu/Metnin Adi Giivende Olmak Istiyorum

Ogrenci Kazanimlar

HB.3.4.6. Giinliik yasaminda giivenligini tehdit edecek bir
durumla karsilastiginda neler yapabilecegine drnekler verir.

Ogretme-Ogrenme-
Yo6ntem ve Teknikleri

énlatlm, Grup tartigmasi, Gezi gozlem, Gosteri, Soru yanit,
Ornek olay, Beyin firtinasi, Canlandirma, Grup caligmalari,
Oyunlar, Rol yapma, Canlandirma, Aragtirma

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag,

Geregler ve Kaynakca
* Ogretmen * Ogrenci

A. Yazil Kaynaklar
Hayat Bilgisi Ders Kitabimiz, Giincel yaymlar, Resim, harita ve
fotograflar, Oykii, hikaye kitaplart
B Gorsel Kaynaklar

Etkinlik 6rnekleri, Bilgisayar vb. Resimler

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

. Dikkati Cekme
. Giidiilleme
e Gozden Gegirme
. Derse  Gegis
+ Bireysel Ogrenme
Etkinlikleri

+  Grupla Ogrenme
Etkinlikleri
+ Ozet

Olaganiistii durumlardan; akran baskisi, su¢ kaynagi kisi ve
gruplar, terér, savas, deprem ve sel sirasinda yapilmasi
gerekenler iizerinde durulur. Beyin firtinasi yapilir. Deprem
bolgesi olan lilkemizde depreme karsi neler yapilabilir konusu
tizerinde konusulur. Kitaptaki etkinlikler yapilir.

Olgme-Degerlendirme

* Bireysel 6grenme
*  Grupla Ogrenme
»  Ogrenme giicliigii
olan oOgrenciler ve
ileri diizeyde 6grenme
hizinda olan
ogrenciler i¢in Olgme
Degerlendirme
etkinlikleri

Coktan segmeli testler, dogru yanls, bosluk doldurma, soru-
cevap, eslestirme yapma, gozlem, 6z degerlendirme, kavram
haritasi, vb. degerlendirilebilir.

Plana Tliskin

Agiklamalar

[zmir depremi 6rnek teskil etti.
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