MATLAB’te PROGRAMLAMA

Bir bilgisayar programu, bir dizi bilgisayar komutudur. Basit bir programda, komutlar
yazildiklar1 sirada birbiri ardina yiiriitiiliir. Bu kitapta, 6rnegin, MATLAB komut dosyalarinda
simdiye kadar sunulan tiim programlar basit programlardir. Bununla birlikte, bir¢ok durum,
komutlarin mutlaka yazildiklar sirayla ¢alistirilmadigi veya program farkli girdi
degiskenleriyle calistiginda farkli komutlarin (veya komut gruplarinin) ¢alistirildigi daha
karmasik programlar gerektirir. Ornegin, bir paketi postalama maliyetini hesaplayan bir
bilgisayar programi, paketin agirligina ve boyutuna, icerigine (kitaplarin postalanmasi daha
ucuzdur) ve hizmet tiirtine (havayolu postasi, e-posta) bagl olarak maliyeti hesaplamak i¢in
farkli matematiksel ifadeler kullanir. Diger durumlarda, bir program ig¢inde bir dizi komutu
birkag kez tekrar etme ihtiyaci olabilir. Ornegin, denklemleri ¢dzen programlar, cevaptaki
hata bir 6l¢iiden daha kiigiik olana kadar bir dizi hesaplamay1 tekrar eder.

MATLAB, bir programin akisini kontrol etmek i¢in kullanilabilecek ¢esitli araglar saglar.
Kosul deyimleri ve anahtar (switch) yapisi, komutlari atlamay1 veya farkli durumlarda belirli
komut gruplarini ¢alistirmay1 miimkiin kilar. For Dongiileri ve while dongiileri, bir komut
dizisini birkag kez tekrar etmeyi miimkiin kilar.

Bir programin akisin1 degistirmenin program icinde bir tiir karar verme siireci gerektirdigi
aciktir. Bilgisayar, sonraki komutu yiiriitmeye mi yoksa bir veya daha fazla komutu atlayip
programda farkli bir satirda devam etmeye mi karar vermelidir. Program bu kararlar
degiskenlerin degerlerini karsilagtirarak verir. Bu, Boliimde aciklanan iliskisel ve mantiksal
operatorler kullanilarak yapilir.

Kullanici tamiml1 islevlerin (Ilerleyen Boliimlerde anlatilacak) programlamada
kullanilabilecegi de unutulmamalidir. Kullanict tanimli bir iglev, bir alt program olarak
kullanilabilir. Ana program, kullanici tanimli isleve sahip komut satirina ulastiginda, isleve
girdi saglar ve sonuglar1 “bekler”. Kullanici tanimli islev, hesaplamalar1 gergeklestirir ve
sonuglari ana programa geri aktarir ve ardindan bir sonraki komuta gecer.

ILISKILI VE MANTIK OPERATORLER

fliskisel bir operatdr, bir karsilastirma ifadesinin (6rnegin, 5 <8) dogru mu yanlis m1 oldugunu
belirleyerek iki say1y1 karsilastirir. ifade dogruysa, 1 degeri atanir. Ifade yanlssa, 0 degeri
atanir. Mantiksal bir operatdr dogru / yanlig ifadelerini inceler ve dogru (1) veya yanlis (0) bir
sonug iiretir belirli operatdre gdre. Ornegin, mantiksal AND operatérii, yalnizca her iki ifade
de dogruysa 1 verir. Iliskisel ve mantiksal operatorler matematiksel ifadelerde kullanilabilir
ve bu boliimde gosterilecegi gibi, bir bilgisayar programinin akigini kontrol eden kararlar
almak i¢in diger komutlarla birlikte siklikla kullanilir.

Iliskisel operatérler:



>>

MATLAB!'deki iliskisel operatorler sunlardir:

Iliskisel operatdr Acgiklama

<

NV

TRRY;
non

l

Kiguktur

Buyuktur

Kiictiktiir veya esittir
Biiyiik veya esit
Esittir

Esit Degil

Bir = igareti atama operatorii oldugundan "esittir" iliskisel operatoriin iki = isaretinden
(aralarinda bosluk olmayan) olustuguna dikkat edin. Iki karakterden olusan diger iliskisel
operatorlerde, karakterler arasinda bosluk da yoktur (<=>=, ~ =).

e Illiskisel operatdrler, matematiksel bir ifadede aritmetik operatérler olarak kullanilir.
Sonug, diger matematiksel islemlerde, dizileri adreslemede ve bir programin akisin
kontrol etmek icin diger MATLAB komutlariyla (6rnegin eger) birlikte kullanilabilir.

e Iki say1 karsilastirildiginda, iliskisel operatdre gore karsilastirma dogruysa sonug 1
(mantiksal dogru) ve karsilastirma yanligsa O (mantiksal yanlis) olur.

e iki skaler karsilastirilirsa, sonug skaler 1 veya 0 olur. Iki dizi karsilastirilirsa (yalnizca
ayn1 boyuttaki diziler karsilastirilabilir), karsilagtirma 6ge 6ge yapilir ve sonug,
mantiksal bir dizidir ve her adresteki karsilagtirma sonucuna gore 1'ler ve 0'lar ile ayni

boyuttur.

e Bir skaler bir dizi ile karsilastirilirsa, skaler, dizinin her elemaniyla karsilastirilir ve
sonug, her bir elemanin karsilagtirmasinin sonucuna gore 1'ler ve 0'lar igeren mantiksal

bir dizidir.
Ornek
5>8

ans =

0
>>

a=
1
>>

a=5<10

y=(6<10)+(7>8)+(5*3= =60/4)

y =

2

>>ph=[15694 117 14];c=[82092 197 10];
>> d=c>=h

d=
0110110
>>ph==
ans =
0010010
>> p~=c

ans =



1101101
>> f=b-c>0
f=
1001001
>>A=[294;-352;67-1]
A=

294
-352
67-1

>> B=A<=2
B =

100

101

001

0'lar ve 1'ler olan vektorler olan vektorlerle iligkisel bir islemin sonuglarina mantiksal
vektorler denir ve vektorleri adreslemek igin kullanilabilir. Bagka bir vektorii adreslemek i¢in
mantiksal bir vektor kullanildiginda, bu vektdrden mantiksal vektoriin 1'lere sahip oldugu
konumlardaki 6geleri ¢ikarir.

Ornegin:

>>r=[812942319 10]

r=

81294231910

>> s=r<=10

S =

1011001

>> t=r(s)

t=

89410

>> w=r(r<=10)

W =

89410

Sayilar1 0 ve 1 olan sayisal vektorler ve diziler, mantiksal vektorler ve 0 ve 1'li dizilerle ayn
degildir. Sayisal vektorler ve diziler adresleme i¢in kullanilamaz. Mantiksal vektorler ve
diziler ise aritmetik islemlerde kullanilabilir. Aritmetik islemlerde ilk kez bir mantiksal vektor
veya dizi kullanildiginda, sayisal bir vektor veya diziye degistirilir.

Oncelik sirast: {liskisel ve aritmetik islemleri iceren matematiksel bir ifadede, aritmetik
islemler (+, -, *, /,\) iliskisel islemlere gére dncelige sahiptir. iligkisel operatorlerin kendileri
esit dncelige sahiptir ve soldan saga dogru degerlendirilir. Oncelik sirasimi degistirmek igin
parantezler kullamlabilir. Ornekler:

>> 3+4<16/2
ans =

1

>> 3+(4<16)/2
ans =

3.5000



Mantiksal operator Adi Agiklama

& Ve (AND) Iki islenenle calisir (A ve B).

A&B Eger ikisi de dogru ise,
sonu¢ dogrudur (1); aksi
takdirde sonug yanlistir (0).

| Veya (OR) Iki islenen iizerinde galisir

AlB (A ve B). Eger biri veya ikisi
de dogru ise, sonug
dogru (1); aksi takdirde
(ikisi de yanlis ise) sonug
yanlistir (0).

~ Degil (NOT) Bir islenen (A) lizerinde

~A calisir. Islenenin tersini
verir; islenen yanlissadogru
(1) ve islenen
dogruysayanlis (0).

e Mantiksal operatorler, islenenler olarak sayilara sahiptir. Sifir olmayan bir say1
dogrudur ve sifir say1 yanlstir.

e Mantiksal operatorler (iligskisel operatorler gibi) matematiksel bir ifadede aritmetik
operatorler olarak kullanilir. Sonug, diger matematiksel iglemlerde, dizileri
adreslemede ve bir programin akisini kontrol etmek i¢in diger MATLAB komutlariyla
(6rnegin eger) birlikte kullanilabilir.

e Mantiksal operatorler (iliskisel operatorler gibi) skalerler ve dizilerle kullanilabilir.

e Mantiksal islemler AND ve OR, her iki islenen de skaler olarak olabilir, hem diziler
olarak, hem de bir dizi ve digeri de skaler olarak. Her ikisi de skaler ise, sonug skaler O
veya 1'dir. Eger her ikisi de diziyse, ayn1 boyutta olmalidir ve mantiksal iglem eleman-
eleman yapilir. Sonug, her konumdaki islemin sonucuna gore 1'ler ve 0'larla ayni
boyutta bir dizidir. Bir iglenen bir skaler ve digeri bir diziyse, mantiksal islem skaler
ile dizideki elemanlarin her biri arasinda yapilir ve sonug, 1'ler ve 0'lar ile ayn1 boyutta
bir dizidir.

e Mantiksal islemin bir islenen YOKTUR. Bir skaler ile kullanildiginda, sonug skaler 0
veya 1'dir. Bir dizi ile kullanildiginda, sonug, dizinin sifir olmayan sayilara sahip
oldugu konumlarda 0'l1 ve ayn1 boyutta bir dizidir. dizi 0'lara sahiptir.

Ornekler:

>> 3&7
ans =
1

3 ve 7'nin ikisi de dogrudur (sifirdan farklidir), dolayisiyla sonug 1'dir.
>> a=5|0

a=
1



En az bir sayi dogru oldugu icin (sifir olmayan) 1'e atanir.

>> ~25

ans =

0

25 dogru (sifir olmayan) ve tersi yanlis oldugu i¢in sonug 0'dir
>> t=25%((12&0)+(~0)+(0|5))

t=

50

>>x=[93011015]; y=[2013-1104];

>> X&Yy

ans =

100101

Sonug, hem x hem de y'nin dogru oldugu (sifir olmayan 6geler) her konumda 1 ve aksi takdirde O lar
olan bir vektordur.

>> z=X|y

Z=

111101

Sonug, x ve y'den birinin veya her ikisinin de dogru oldugu (sifir olmayan 6geler) her
konumda 1 ve aksi takdirde Os olan bir vektordur.

~(x+y)
ans =
000110

Sonug, x + y vektoriiniin dogru oldugu her konumda 0 (sifir olmayan 6geler) ve x + y'nin
yanlis oldugu her konumda 1 (sifir 6geler) olan bir vektordiir.

Oncelik sirasi:

Aritmetik, iligkisel ve mantiksal operatorler matematiksel ifadelerde birlestirilebilir. Bir ifade
boyle bir kombinasyona sahip oldugunda, sonug, islemlerin gergeklestirildigi siraya baglidir.
Asagidaki MATLAB tarafindan kullanilan sira:

1 (en ylksek) Parantezler (i¢ ice parantezler varsa, icteki parantezler
oncelik)

Us alma

Mantiksal DEGIL (~)

Carpma, b6lme

Toplama, ¢ikarma

[liskisel operatorler (>, <> =, <=, ==, ~ =)

Mantiksal AND (&)

(en diisiikk) Mantiksal VEYA (|)

o N o o A W DN

Iki veya daha fazla islem aym oncelige sahipse, ifade soldan saga sirayla yiiriitiiliir.



Burada, yukarida gosterilen siranin MATLAB 6'dan beri kullanildigina dikkat edilmelidir.
MATLAB" 6nceki siiriimleri biraz farkli bir sira kullaniyordu (& 6nceligi yoktu), bu yiizden
kullanic1 dikkatli olmali. MATLAB'In farkli stiriimleri arasindaki uyumluluk sorunlari,
gerekmediginde bile parantez kullanilarak 6nlenebilir.

Ornek:

>> x=-2; y=5;

>> -5<x<-1

ans =

0

Bu esitsizlik matematiksel olarak dogrudur. MATLAB soldan saga calistidi icin cevap yanhstir. =5 <x
dogrudur (= 1) ve sonra 1 <—1 yanlistir (0).

>> -5<x & x<-1

ans =

1

Matematiksel olarak dogru ifade, & mantiksal operatori kullanilarak elde edilir. Esitsizlikler 6nce
hesaplanir. Her ikisi de dogru (1) oldugundan, cevap 1'dir.

>> ~(y<7)

ans =

0

Once y <7 galigtirilir, bu dogrudur (1) ve ~ 1, 0'dir.

>> ~y<7

ans =

1

~y Once cahstirilir, y dogrudur (1) (y sifir olmadidi i¢in), ~ 1 0 ve 0 <7 dogrudur (1).
>> ~((y>=8)|(x<-1))

ans =

0

once y> = 8 (yanhg) ve x <—1 (dogru) cahistirilir. VEYA sonraki ¢caligtirilir (dogru). ~ en son ¢alistirilir ve
yanlis (0) verir.

>> ~(y>=8)|(x<-1)

ans =

1

once y> = 8 (yanlis) ve x <1 (dogru) calistirilir. Sonra (y> = 8) DEGIL yiiriitiiliir (dogru).
VEYA en son caligtirtlir ve dogru (1) verir.

Yerlesik mantiksal islevler:

MATLAB, mantiksal isleclere esdeger yerlesik islevlere sahiptir. Bu iglevler sunlardir:
and(A, B) A & B'yeesdegerdir

or (A, B) A | B'yeesdeger

not(A) ~ A ile esdeger

Ek olarak, MATLAB, bazilar1 asagidaki tabloda agiklanan bagka mantiksal yerlesik islevlere
sahiptir:



Fonksiyon Acgiklamasi
xor(a,b) Ozel veya. Bir islenen dogru  >> xor(7,0)

ve digeri yanlissa dogruya ans =

(1) dondrr. >> xor(7,-5)

ans =
0

all(A) A vektoriindeki tiim 6geler ii A=[621597

dogruysa (sfir olmayan) 1 1%,

(dogru) dondirir. Bir veya '~

daha fazla 6ge yanligsa 0 1

(yanlis) dondiiriir >>B=[621590

(sifir). A bir matris ise, A'nin = 11];

siitunlarini vektor olarak ele |~ >> @ll(B)

alir ve 1’li ve 0'l1 bir vektor gns -

donddrdar.
any(A) A vektoriindeki herhangi bir >>A=[601500

0ge dogruysa (sifir olmayan) 11J;

I (dogru) dondurtr. Tam > 204

ogeler yanligsa (sifir) 0 1

(yanlis) dondiiriir. A bir >>B=[00000

matris ise, A'nin siitunlarin1~ 0J;

vektor olarak ele alir ve s~ >> any(B)

ve 0'l1 bir vektor dondiirtir. gns -
find(A) A bir vektor ise, sifir >>A=[0943700

olmayan 6gelerin indislerini 1 8l;
Find(A>d) dondiirir. >> find(®)

A bir vektorse, d'den biyik 234

olan 6gelerin adresini 589

dénduirar (herhangi bir >> find(A>4)

iliskisel operator 3”559:

kullanilabilir).
GIiRDI CIKTI
A B AND OR XOR NOT NOT

(A&B) (A|B) (A,B) ~A ~B

Yanhs Yanhs Yanhs Yanhs Yanhs Dogru Dogru
Yanhs Dogru Yanhs Dogru Dogru Dogru Yanhs
Dogru Yanhs Yanhs Dogru Dogru Yanhs Dogru
Dogru Dogru Dogru Dogru Yanhs Yanhs Yanhs




Alistirma

Asagidakiler, 2002 Nisan ay1 boyunca Washington, DC'deki giinliik maksimum sicakliklardir
(° F cinsinden): 58 73 73 53 50 48 56 73 73 66 69 63 74 82 84 91 93 89 91 80 59 69 56 64 63
66 64 74 63 69 (ABD Ulusal Okyanus ve Atmosfer Idaresi verileri). Asagidakileri belirlemek
icin iliskisel ve mantiksal islemleri kullanin:

(a) Sicakligin 75 © 'nin tlizerinde oldugu giin sayisi.
(b) Sicakligin 65 ° ile 80 ° arasinda oldugu giin sayist.

(c) Sicakligin 50 ° ile 60 ° arasinda oldugu ayin giinleri.

COzum:

Komut dosyasinda asagidaki sicakliklar bir vektore girilir. Iliskisel ve mantiksal ifadeler daha
sonra verileri analiz etmek i¢in kullanilir.

T=[58 73 7353 5048 56 73 73 66 69 63 74 82 84 ...
91 93 8991 80 59 69 56 64 63 66 64 74 63 69];

Tabove75=T>=75; % T> = 75 olan adreslerde 1'li bir vektor.

NdaysTabove75=sum(Tabove75) % Tabove75 vektdrindeki tim 1'leri toplayin.
Thetween65and80=(T>=65)&(T<=80) %; T> = 65 ve T <= 80 olan adreslerde 1'li bir vektor.

NdaysThetween65and80=sum(Tbetween65and80) % Thetween65and80 vektdrindeki tim 1'leri
toplayin

datesThetween50and60=find((T>=50)&(T<=60)) % Find islevi, T'deki 50 ile 60 arasinda degerlere
sahip 6gelerin adresini dondirdr.

Sonug ekraninda

>> Exp6_1
NdaysTabove75 =

7
NdaysTbetween65and80
12
datesTbetween50and60
1457 21 23

KOSULLU IFADELER

Kosullu ifade, MATLAB'"n kosullu ifadeyi izleyen bir grup komutun c¢alistirilip
calistirilmayacagina veya bu komutlarin atlanip atlanmayacagina karar vermesine izin veren
bir komuttur. Kosullu bir ifadede, kosullu bir ifade belirtilir. Ifade dogruysa, ifadeyi izleyen
bir grup komut yiiriitiiliir. Ifade yanlissa, bilgisayar grubu atlar. Kosullu ifadenin temel big¢imi
sudur:



if iliskisel ve / veya mantiksal operatorlerden olusan kosullu ifade
Ornekler: Tim degiskenlerin atanmis degerleri olmak iizere;
if a<b
if c>=5
if a==b
if a~=0
if (d<h)&(x>7)
if (x~=13)|(y<0)

e Kosullu ifadeler, bir komut dosyasi iginde yazilmis bir programin parcasi veya
kullanict tanimli bir iglev olabilir (B6lim 7).

e Asagida gosterildigi gibi, her if ifadesi icin bir bitis ifadesi vardir.

e Ififadesi genellikle ii¢ yapida kullanilir, if-end, if-else-end ve if-elseif-else-end,
asagida aciklanacaktir.

If-end Yapist:

If-end kosullu ifadesi Sekilde sematik olarak gosterilmektedir. Sekil, komutlarin programda
nasil yazildigini ve akis1 veya komutlarin yiiriitiildiigii siray1 sembolik olarak gdsteren bir akis
semasin1 gosterir. Program ¢alisirken if ifadesine ulasir. If ifadesindeki kosullu ifade true (1)
ise, program, if ifadesini sonuna kadar takip eden komutlar1 yiiriitmeye devam eder. Kosullu
ifade yanlis (0) ise, program if ve son arasindaki komut grubunu atlar ve sondan sonra gelen
komutlarla devam eder.

Flowchart

l ------ MATLAB program.
if conditional expression
False ¢¢¢¢¢¢¢¢
““““““ A group of
““““““ MATLAB commands.
True
end
Commands| e
l """ MATLAB program.

—u»l end e

Ekranda mavi renkte if ve end sozcukleri gorinur ve komutlar if ifadesi ile end ifadesi
arasinda otomatik olarak girintilenir (olmas1 gerekmez), bu da programin okunmasini



kolaylastirir. Bir komut dosyasinda if-end ifadesinin kullanildig1 bir 6rnek Ornek Problem'de
gosterilmistir

Ornek Problem: iscinin ticretini hesaplama

Bir ig¢iye 40 saate kadar saatlik {licretine gore, fazla mesai i¢in% 50 daha fazla 6deme yapilir.
Bir ig¢inin ticretini hesaplayan bir MATLAB dosyasina bir program yazin. Program,
kullanicidan saat sayisini ve saatlik {icreti girmesini ister. Program daha sonra édemeyi
gordntaler.

Cozim

Bir MATLAB dosyasindaki program asagida gosterilmistir. Program ilk olarak saat sayisini
saat licreti ile carparak iicreti hesaplar. Daha sonra bir if ifadesi, saat sayisinin 40'tan fazla
olup olmadigini kontrol eder. Oyleyse, sonraki satir calistirilir ve 40'mn iizerindeki saatler igin
ekstra 6deme eklenir. Degilse, program sona atlar.

t=input(“Lutfen iscinin calistigi saati sayisini giriniz 7);
h=input(® LUtfen saatlik Ucreti TL olarak girin ");
Maas=t*h;

if t©>40

Maas = Maas +(t-40)*0.5*h;

end

fprintf(‘iscinin maasi %5.2f TL ', Maas)

Programin iki durum i¢in uygulanmasi (Komut Penceresinde) asagida gosterilmistir (dosya
maasT olarak kaydedilmistir):

Lutfen iscinin calistigi saati sayisini giriniz 25
Lutfen saatlik tcreti TL olarak girin 50

iscinin maasi 1250.00 TL>>

Lutfen is¢inin calistigi saati sayisini giriniz 45
Lutfen saatlik ticreti TL olarak girin 50
iscinin maasi 2375.00 TL>>

If-else-end Yapisi:

if-else-end yapus1, yiiriitme icin olas1 iki gruptan bir komut grubunu se¢mek icin bir arag
saglar. If-else-end yapis1 Asagidaki sekilde gosterilmektedir. Sekil, komutlarin programda
nasil yazildigini gésterir ve komutlarin yiiriitiildiigli akisi veya siray1 gésteren bir akis semast
igerir. Ilk satir, kosullu ifadeye sahip bir if ifadesidir. Kosullu ifade dogruysa, program if ve
else ifadeleri arasindaki grup 1 komutlarini ¢alistirir ve ardindan sona atlar. Kosullu ifade



anligsa, program else'e atlar ve sonra else ile son arasinda grup 2 komutunu yiiriitiir.

Flowchart
l  MATLAB program.
if conditional expression
e T ] Group o
MATLAB commands.
True else B
Yy Y — X
Commands| [Commands] = ... Group 2 of
group 2 groupl | MATLAB commands.
i end -
»end ...
l ...... MATLARB program.

if-elseif-else-end Yapisi

If-elseif-else-end yapis1 Asagidaki Sekilde gosterilmektedir. Sekil, komutlarin programda
nasil yazildiklarini gosterir ve komutlarin yiiriitiildiigii akis1 veya siray1 gosteren bir akis
semasi verir. Bu yapi, yiiriitme i¢in {i¢ komut grubundan birini segmeyi miimkiin kilan iki
kosullu ifade (if ve elseif) igerir. 11k satir, kosullu ifadeye sahip bir if ifadesidir. Kosullu ifade
dogruysa, program if ve elseif ifadeleri arasindaki grup 1 komutlarini ¢alistirir ve ardindan
sona atlar. If ifadesindeki kosullu ifade yanligsa, program elseif ifadesine atlar. Elseif
ifadesindeki kosullu ifade dogruysa, program elseif ve else arasindaki grup 2 komutunu
yiiriitiir ve sonra sona atlar. Elseif ifadesindeki kosullu ifade yanligsa, program else'e atlar ve
else ile son arasinda 3. grup komutu yiirtitiir.

Flowchart = =

"1 Group 1 of
MATLAB commands.

| Group 2 of
"""" MATLAB commands.
Commands| = _
group | else
r |\ | Group 3 of
- _ = - up -
Commands | | Commands| | ceeeees
g?::l?];% ET;.I::SI_}; N MATLAB commands.
end -
end ...

l ...... MATLAB program.




Burada birkag elseif ifadesinin ve iligkili komut gruplarinin eklenebilecegi belirtilmelidir. Bu
sekilde daha fazla kosul dahil edilebilir. Ayrica, else ifadesi istege baghdir. Bu, birkag elseif
deyimi ve basgka bir deyim olmamas1 durumunda, kosullu ifadelerden herhangi biri dogruysa,
iliskili komutlarin ¢alistirilacagi anlamina gelir; aksi takdirde hicbir sey yiiriitiilmez.

Ornek Problem: Su kulesindeki su seviyesi

diameter 46 m

-

& I -
'4n\ - '*|/

N\

Li
i

i
19 m

‘diamcter 25 m

Bir su kulesindeki tank, sekilde gosterilen geometriye sahiptir (alt kisim bir silindirdir ve iist
kisim bir koninin ters ¢evrilmis bir kesik halidir). Tankin i¢inde su seviyesini gdsteren bir
samandira bulunmaktadir. Samandiranin konumundan (h yiiksekligi) tanktaki suyun hacmini
belirleyen bir MATLAB programi yaziniz. Program, kullanicidan m cinsinden bir h degeri
girmesini ister ve ¢ikt1 olarak suyun hacmini m® cinsinden géruntiiler.

For )</ <19m the volume of the water 1s given by the volume of a cylinder
with height h: V' = r12.52h.

For 19 < 4 <33 m the volume of the water is given by adding the volume of a cyl-
inder with # = 19 m, and the volume of the water in the cone:

'=712.57-19 + %?T{h —19)(12.5% +12.5r, +r})

105
14
The program is:

where », =125+ (h—19).



% The program calculates the wvolume of the water 1in the
water tower.

h=input ('Please enter the height of the float in meter ');
if h > 33

disp('ERRCR. The height cannot be larger than 33 m.')
elseif h < 0

disp ('ERROR. The height cannot be a negative number.')
elseif h <= 19

v = pi*12.5%2*h;

fprintf('The volume of the water is %7.3f cubic meter.\n',wv)

else
rh=12.5+10.5* (h-19) /14;
v=pi*12.5%2*%19+pi* (h-19)*(12.5%2+12.5*rh+rh"2) /3;

fprintf ('The volume of the water is %7.3f cubic meter.\n',v)
end

The following is the display in the Command Window when the program is used
with three different values of water height.

Please enter the height of the float in meter 8
The volume of the water is 3926.991 cubic meter.

Please enter the height of the float in meter 25.7
The volume of the water is 14114.742 cubic meter.

Please enter the height of the float in meter 35
ERROR. The height cannot be larger than 33 m.

switch-case yapisi:

Switch-case ifadesi, bir programin akisini yonlendirmek i¢in kullanilabilecek baska bir
yontemdir. Birkag olas1 gruptan ytiriitiilmesi i¢in bir komut grubu se¢mek i¢in bir yol saglar.
[fadenin yapis1 Sekilde gosterilmektedir. ilk satir, su forma sahip olan anahtar komutudur:

switch switch ifadesi

Switch ifadesi bir skaler veya bir dize olabilir. Genellikle, atanmig bir skaler veya dizeye
sahip bir degiskendir. Bununla birlikte, onceden atanmis degiskenleri iceren ve
degerlendirilebilen matematiksel bir ifade de olabilir.



e Gegis komutlarinin ardindan bir veya birka¢ durum komutu vardir. Her birinin
yaninda bir deger (skaler veya dize olabilir) (degerl, deger2, vb.) Ve altinda iliskili bir
komut grubu vardir.

e Son durum komutundan sonra, istege bagl baska bir komut ve ardindan bir grup
komut vardir.

e Son satir1 end ile bitmelidir.

MATLAB program.

switch switch expression
case valuel

:| Group 1 of commands.

,,,,,,,, :| Group 2 of commands.

:| Group 3 of commands.

........ :I Group 4 of commands.

...... MATLARB program.

Switch-case ifadesi nasil ¢aligir?

Anahtar komutundaki switch ifadesinin degeri, her bir case ifadesinin yanindaki degerlerle
karsilagtirilir. Bir eslesme bulunursa, eslesme ile case ifadesini izleyen komut grubu
calistirilir. (Yalnizca bir komut grubu - birbiriyle eslesen durum ile durum arasinda olani, aksi
takdirde veya sonraki son deyimi ¢alistirilir).

Birden fazla eslesme varsa, yalnizca ilk eslesen durum yiirtitiliir.

e Eslesme bulunmazsa ve otherwise aksi takdirde (istege bagli olan) ifadesi mevcutsa,
aksi ve son arasindaki komutlar grubu ¢alistirilir.

e Eslesme bulunmazsa ve otherwise ifade mevcut degilse, komut gruplarinin higbiri
calistirilmaz.

e Bir durum ifadesi birden fazla degere sahip olabilir. Bu, degerleri su bigimde yazarak
yapilir: {degerl, deger2, deger3, ...}. (Bu kitapta ele alinmayan bu forma hiicre dizisi
adi verilir.) Durum, degerlerden en az biri anahtar ifadesinin degeriyle eslesirse
yuratalar,



Not: MATLAB'da yalnizca ilk eslesen durum yiiriitiiliir. Eslesen ilk durumla iliskili komut
grubu ¢alistirlldiktan sonra, program bitis ifadesine geger. Bu, break ifadelerinin gerekli
oldugu C dilinden farkhdir.

Ornek Problem Enerji birimlerini déniistiirme

Joule, ft-Ib, cal veya eV birimlerinde verilen enerji miktarini (is), kullanici tarafindan
belirtilen farkli birimlerdeki esdeger miktara doniistiiren bir program yazin. Program
kullanicidan enerji miktarini, mevcut birimlerini ve istenen yeni birimleri girmesini ister.
Cikt1, yeni birimlerdeki enerji miktaridir.

Dontistim faktorleri sunlardir: 1] = 0.738 ft — Ib = 0.239cal = 6,24x10 8eV.
Programi kullanarak

a)150 J U ft-1b ye

b) 2800 cal yi J ye

¢)2.7 eV u cal birimine doniistiiriiniiz

Program iki set switch-case deyimi ve bir if-else-end deyimi igerir. Ik switch-case ifadesi,
girdi miktarmi baslangi¢ birimlerinden joule birimlerine déniistiirmek i¢in kullanilir. Tkincisi,
miktar1 joule'den belirtilen yeni birimlere doniistiirmek icin kullamlir. if-else-end ifadesi,
birimler yanlig girilirse bir hata mesaj1 olusturmak i¢in kullanilir.

Ein=input(‘Donusturulecek enerjinin (is) degerini girin: *);
EinUnits=input(‘Mevcut birimi girin (J, ft-Ib, cal, veya eV): ','s");
EoutUnits=input(‘Yeni birimi girin (J, ft-Ib, cal, or eV): ','s");

error=0; % Degisken hataya 0 atayin.

switch EinUnits % ilk switch ifadesi. Switch ifadesi, baslangic birimleri olan bir dizedir.
case'J’

EJ=Ein;

case 'ft-1b’

EJ=Ein/0.738;

case ‘cal’

EJ=Ein/0.239;

case 'eV'

EJ=Ein/6.24e18;

% Dort durum ifadesinin her biri, ilk birimlerden birine karsilik gelen bir degere (dize) ve Ein'i J
%birimlerine dénustiren bir komuta sahiptir (Degeri EJ'ye atayin.)

otherwise

error=1; %Eslesme bulunmazsa hatay 1’e atayin. Yalnizca baslangi¢ birimleri yanhs yazildiginda
%mUumkuandr.

end

switch EoutUnits % ikinci Switch ifadesi, yeni birimleri olan bir dizedir.
case'J’

Eout=EJ;

case 'ft-Ib’

Eout=EJ*0.738;

case 'cal'

Eout=EJ*0.239;

case 'eV'



Eout=EJ*6.24€18;

%D0rt case deyiminin her biri, yeni birimlerden birine karsilik gelen bir degere (dize) ve EJ'yi yeni
%birimlere donustiren bir komuta sahiptir. (Degeri Eout'a atayin.)

otherwise

error=1,

end

if error % If-else-end yapisit.

disp('ERROR mevcut vaya yeni birimler yanlis yazilmistir ') % Hata dogruysa (sifir degilse), bir
hata %mesaji goruntileyin.

else

fprintf('E = %g %s',Eout,EoutUnits) % Hata yanlissa (sifir), donUstirilen enerjiyi gérintileyin
end

Ornek olarak, (EnergyConversion olarak kaydedilen) komut dosyas1 dosyasi, problem

ifadesinin (b) boliimiinde doniistiirme yapmak i¢in Komut Penceresinde daha sonra kullanilir.

>> EnergyConversion

Donusturulecek enerjinin (is) degerini girin: 4800
Mevcut birimi girin (J, ft-Ib, cal, veya eV): cal
Yeni birimi girin (J, ft-b, cal, or eV): J

E =20083.7 J>>

DONGULER

Dongii, bir bilgisayar programinin akigini degistirmenin bagka bir yontemidir. Bir dongiide,
bir komutun veya bir grup komutun yiiriitiillmesi arka arkaya birkag kez tekrarlanir. Her
yiuritme turuna gecis denir. Her gegiste en az bir degisken, ancak genellikle birden fazla, hatta
dongii i¢inde tanimlanan tiim degiskenlere yeni degerler atanir. MATLAB'"n iki tiir dongUsU
vardir. For-end donguilerde gegis sayis1 dongii basladiginda belirlenir. While-end déngtlerde
gecis sayis1 onceden bilinmez ve dongii siireci, belirli bir kosul karsilanana kadar devam eder.
Her iki tiir dongii de herhangi bir zamanda break komutu ile sonlandirilabilir.

for-end Donguleri:

for-end dongtilerde, bir komutun veya bir grup komutun ydirGttilmesi 6nceden belirlenen
sayida tekrarlanir. Bir dongiiniin sekli Sekil 'de gosterilmistir.

» Dongii indeksi degiskeninin herhangi bir degisken adi olabilir (genellikle 1, j, k, m ve n
kullanilir, ancak MATLAB karmasik sayilarla kullaniliyorsa i ve j kullanilmamalidir).

for k = fis:it

........ Bir grup MATLAB kodu



burada k indeksinin degeri f den t ye s artis miktar1 kadar degismektedir.

e Ik geciste k = f ve bilgisayar, for ve end komutlar1 arasindaki komutlari yiiriitiir. Daha
sonra program ikinci gecis i¢in for komutuna geri doner. k, k = f + s'ye esit yeni bir
deger elde eder ve for ve end komutlar1 arasindaki komutlar yeni k degeri ile
yiriitilir. Siireg son gegise kadar kendini tekrar eder, burada k = t. Daha sonra
program for'a geri donmez, ancak son komutunu takip eden komutlarla devam eder.
Ornegin, k = 1: 2: 9 ise, bes gegis vardir ve karsilik gelen k degerleri 1, 3, 5, 7 ve
9'dur.

e Artis s negatif olabilir (yani; k = 25: -5: 10, k = 25, 20, 15, 10 ile dort gegis iiretir).

e Artig degeri s atlanirsa, deger 1'dir (varsayilan) (yani; k=3:7,k=3,4,5, 6, 7 ile bes
gecis tretir).

e f=tise, dongu bir kez yuratuldr.

e Eger £>tves>0ise veya f <t ve s <0 ise, dongii yiiriitiilmez.

e Kk, sve t'nin degerleri, k'nin t'ye esit olamayacagi sekildeyse, o zaman s pozitifse, son
gecis, k'nin t'den kiiciik olan en biiyiik degere sahip oldugu yerdir (yani, k = 8: 10:50,
k=8, 18, 28, 38, 48 ile bes gegis lretir). Eger s negatifse, son gecis k'nin t'den biyuk
en kiiciik degere sahip oldugu gegistir.

e For komutunda k'ye belirli bir deger de atanabilir (vektdr olarak yazilir). Ornek: k = [7
9-1335]icin.

e k degeri dongii icinde yeniden tanimlanmamalidir.

e Bir programdaki her komut i¢in bir son komutu olmalidir.

e Dongii indeksi degiskeninin (k) degeri otomatik olarak goriintiillenmez. Dongiideki
komutlardan biri olarak k yazarak her gecisteki (bazen hata ayiklama i¢in yararli olan)
degeri goriintiillemek miimkiindiir.

e Dongii sona erdiginde, dongii indeksi degiskeni (k) kendisine en son atanan degere
sahiptir.

e Ornek

for k=1:3:10

X =k"2

end

Bu program yiiritiildiigiinde, dongii dort kez yiiriitiiliir. Dort gecisteki k degerik =1, 4, 7 ve
10'dur, bu da gecislerde x'e atanan degerlerin sirastyla x = 1, 16, 49 ve 100 oldugu anlamina
gelir. Ikinci satirm sonuna noktalr virgiil yazilmadigindan, x'in degeri her geciste Komut
Penceresinde goriintiilenir. Komut dosyas1 yiiriitiildiigiinde, Komut Penceresindeki goriintii
>>x =

1

X =

16

X =

49

X =
100

Ornek Seri Toplami

_1)k
2:1( D k/zk Dizisinin ilk n terimlerinin toplamini hesaplamak igin komut dosyasinda for-end
dongusu kullanin: n = 4 ve n = 20 i¢in komut dosyasini galistirin.



Asagida serinin ilk n terimlerinin toplamini hesaplayan bir komut dosyas1 gosterilmektedir.

n=input('terim sayisini giriniz');

S=0; %toplami sifira atiyoruz

for k=1:n

S=S+(-1)"k*k/2"k; %Her gegiste serinin bir 6gesi hesaplanir ve énceki gegislerdeki 6gelerin
%toplamina eklenir.

end

fprintf(‘serinin toplami: %f',S)

for-end dongiiler ve 6ge 6ge islemler hakkinda bir not:

Bazi durumlarda, ayni sonug, for-end dongiileri kullanilarak veya eleman-eleman islemleri
kullanilarak elde edilebilir. Ornek Problem, dongiiniin nasil ¢alistigin1 gosterir, ancak sorun,
0ge 0ge islemler kullanilarak da ¢oziilebilir. Dizilerle 6ge 6ge islemler, MATLAB'1n aksi
takdirde dongii gerektiren durumlarda hesaplama i¢in araglar saglayan iistiin 6zelliklerinden
biridir. Genel olarak, 6ge-6ge islemler dongiilerden daha hizlidir ve her iki yontem de
kullanilabildiginde onerilir.

Ornek Problem

Bir vektor V =[5, 17, -3, 8, 0, -7, 12, 15, 20, -6, 6, 4, -7, 16] ile verilir. Bir programi, pozitif
olan ve 3 veya 5'e boliinebilen dgeleri ikiye katlayan ve negatif ancak —5'ten blyuk olan
ogeleri 3'iin lissline yiikselten bir komut dosyas1 olarak yazin.

Cozum:
Sorun, if-elseif-end'e sahip bir for-end dongiisii kullanilarak ¢oziiliir.

icinde kosullu ifade. Gegislerin sayisi, vektordeki 6gelerin sayisina esittir. Her gegiste bir 6ge
kosullu ifadeyle kontrol edilir. Sorun ifadesindeki kosullar1 yerine getirirse 6ge degistirilir.
Gerekli islemleri gergeklestiren komut dosyasi dosyasindaki bir program:

v=[5, 17, -3, 8,0, -7, 12, 15, 20 -6, 6, 4, -2, 16];
n=length(V);

for k=1:n

if V(k)>0 & (rem(V(k),3) ==0 | rem(V(k),5) ==0)
V(k)=2*V(Kk);

elseif V(k) <0 & V(k) > -5

V(K)=V(K)"3;

end

end

\Y

Ciktisi

V =
1017-2780-7243040-6124
-8 16



while-end déngdleri:

while-end donguleri, déngu gerektiginde kullanilir, ancak gegis sayisi dnceden bilinmemektedir.
while-end dongulerinde déngu islemi basladiginda gegis sayisi belirtiimez. Bunun yerine, dongii
sureci, belirtilen kosul yerine getirildigi sirece devam eder. Bir while-end déngUsunun yapisi su
sekkildedir.

While kosullu ifade

........ MATLAB komut grubu

ik satir, kosullu bir ifade iceren bir while ifadesidir. Program bu satira ulastiyinda kosullu ifade
kontrol edilir. Yanlis (0) ise, MATLAB son ifadeye atlar ve programla devam eder. Kosullu ifade
dogru (1) ise, MATLAB while ve end komutlari arasinda izleyen komut grubunu yuratar. Ardindan
MATLAB, while komutuna geri déner ve kosullu ifadeyi kontrol eder. Bu déngu sireci, kosullu
ifade yanlis olana kadar devam eder.

While-end déngustinin dizgin sekilde yuratilmesi igin:

e while komutundaki kosullu ifade en az bir degisken i¢cermelidir.

e MATLAB, while komutunu ilk kez calistirdiginda kosullu ifadedeki degiskenler
atanmis degerlere sahip olmalidir.

e Kosullu ifadedeki degiskenlerden en az birine while ile bitis arasindaki komutlarda
yeni bir deger atanmalidir. Aksi takdirde, dongii basladiginda, kosullu ifade dogru
kalacagi i¢in asla durmayacaktir.

Asagidaki programda basit bir while-end dongiisii 6rnegi gosterilmektedir. Bu programda,
baslangi¢ degeri 1 olan bir x degiskeni, degeri 15'e esit veya daha kii¢iik oldugu siirece her
dongude ikiye katlanir.

x=1

while x<=15

X=2*X

end

Ciktisi

=X 00X BAXNXPEX

»

X = 16 oldugunda, while komutundaki kosullu ifade yanlistir ve dongii durur.



Onemli Not:

Bir while-end dongiisii yazarken, programci, kosullu ifadede bulunan ve dongii islemi
sirasinda yeni degerler atanan degiskenlerin (veya degiskenlerin) en sonunda while
komutundaki yanlis kosullu ifadeyi olusturan degerler atanacagindan emin olmalidir. Aksi
takdirde dongu sonsuza kadar devam eder (belirsiz dongii). Yukaridaki 6rnekte, kosullu ifade
x> = 0.5 olarak degistirilirse, dongii sonsuza kadar devam edecektir. Gegislerin sayis1 biiyiik
bir degeri asarsa gecisleri sayarak ve dongliyli durdurarak boyle bir durumdan kaginilabilir.
Bu, kosullu ifadeye maksimum geg¢is sayisini ekleyerek veya kesme komutunu kullanarak
yapilabilir.

Hig¢ kimse hata yapmaktan 6zgiir olmadigindan, dikkatli programlamaya ragmen belirsiz bir
dongii durumu ortaya ¢ikabilir. Boyle bir durumda kullanici Ctrl + C veya Ctrl + Break
tuslarina basarak belirsiz bir dongiiniin yiiriitiilmesini durdurabilir.

Ornek Problem: Bir fonksiyonun Taylor serisi gosterimi

f(x) = e* fonksiyonu Taylor serisinde e* = 2??:0% ile temsil edilebilir.

Taylor serisi gosterimini kullanarak e* i belirleyen bir MATLAB dosyasina bir program
yazin. Program, serinin terimlerini toplayarak ve en son eklenen terimin mutlak degeri
0.0001'den kii¢iik oldugunda durarak hesaplar. Bir while-end dongiisii kullanin, ancak gecis
sayisini 30 ile sinirlayin. 30. geciste eklenen terimin degeri 0.0001'den kiiciik degilse,
program durur ve 30'dan fazla terimin gerekli oldugunu belirten bir mesaj goriintiiler.

4

Programu kullanarak e?, e ve e?! i hesaplaymz.

Cozum:
Taylor serisinin ilk birkag terimi

x_l x2 x3
et = +X+E+§+"'

Fonksiyonu hesaplamak i¢in seriyi kullanan bir program asagida gosterilmektedir. Program,
kullanicidan x degerini girmesini ister. Daha sonra birinci terim olan an'a 1 sayisi atanir ve an
toplami S'ye atanir.Daha sonra, ikinci terimden itibaren program, serinin n'inci terimini
hesaplamak ve toplama eklemek i¢in while dongiisii kullanir. . Program ayrica n terimlerin
sayisini da sayar. While komutundaki kosullu ifade, n'inci terimin mutlak degeri 0.0001'den
biiylik oldugu ve gegislerin sayist 30'dan kii¢iik oldugu siirece dogrudur. Bu, 30. terim
0.0001'den kiigiik degilse, dongii durur.

x=input('Enter x ');

n=1; an=1; S=an;

while abs(an) >= 0.0001 & n <= 30
an=x"n/factorial(n);

S=S+an;

n=n+1,

end

if n >=30

disp('More than 30 terms are needed")
else

fprintf('exp(%f) = %f',x,S)
fprintf(\nThe number of terms used is: %i',n)



end

Program, sonuglar1 gériintiilemek i¢in bir if-else-end ifadesi kullanir. Déngii 30. terim
0.0001'den kiiciik olmadig i¢in durduysa, bunu belirten bir mesaj goriintiiler. Islevin degeri
basariyla hesaplanirsa, islevin degerini ve kullanilan terimlerin sayisini goriintiiler. Program
calistiginda, gecis sayis1 x'in degerine baglidir. Program (expox olarak kaydedilen)

e?,e* ve e?! hesaplamak i¢in kullamlir

>> expox
Enter x 2

exp(2.000000) = 7.389046

The number of terms used is: 12

>> expox

Enter x -4

exp(-4.000000) = 0.018307

The number of terms used is: 18

>> expox
Enter x 21
More than 30 terms are needed

I¢ ice Dongiiler Ve I¢ Ice Sarth Ciimleler

Dongiiler ve kosullu ifadeler, diger dongiilerin veya kosullu ifadelerin i¢ine yerlestirilebilir.
Bu, bir dongiiniin ve / veya kosullu ifadenin bagka bir dongii veya kosullu ifade i¢cinde
baslayabilecegi (ve bitebilecegi) anlamina gelir. Yuvalanabilecek dongiilerin ve kosullu
ifadelerin sayisinda herhangi bir sinir yoktur. Bununla birlikte, her if, case, for ve while
ifadesinin karsilik gelen bir bitis ifadesine sahip olmas1 gerektigi unutulmamalidir. Sekil 6-7,
baska bir for-end dongii i¢indeki yuvalanmis bir for-end dongiiniin yapisini gdsterir. Bu
sekilde gosterilen dongiilerde, 6rnegin, n = 3 ve m = 4 ise, o zaman once k = 1 ve i¢ ice dongi
h=1, 2, 3, 4 ile dort kez ¢alistirilir.

for k=1:n
for h=1:m
........ A group of Nested Loop
commands. loop
end
end

Daha sonra k = 2 ve yuvalanmis dongii h = 1, 2, 3, 4 ile dort kez galistirilir. Son olarak k = 3
ve yuvalanmis dongii tekrar dort kez ¢alistirilir. I¢ ice bir dongii her yazildiginda, MATLAB
yeni dongiiyii dis dongiiye gdre otomatik olarak girintiler. I¢ ice gegmis dongiiler ve kosullu
ifadeler asagidaki 6rnek problemde gosterilmektedir.

break ve continue Komutlar:



Break komutu:

Bir dongiinln igindeyken (for veya while), break komutu donginun yiritalmesini
sonlandirir (yalnizca son gegisi degil, tiim dongii). Break komutu bir dongiide
goriindiigiinde, MATLAB dongiiniin bitis komutuna atlar ve bir sonraki komutla
devam eder (o dénguniin for komutuna geri donmez).

Break komutu i¢ i¢e bir dongiiniin i¢indeyse, yalnizca i¢ ige dongii sonlandirilir.
Bir komut dosyasi veya islev dosyasindaki bir dongiiniin disinda bir break komutu
goriindiiglinde, dosyanin yliriitiilmesini sonlandirir.

Break komutu genellikle bir kosullu ifade i¢inde kullanilir. Dongiilerde, 6rnegin bir
kosul karsilanirsa, dongii sayis1 6nceden belirlenmis bir degeri agarsa veya bazi sayisal
prosediirdeki bir hata 6nceden belirlenmis bir degerden kiiglikse dongii siirecini
sonlandirmak i¢in bir yontem saglar. Bir dongiiniin disinda yazildiginda, break
komutu, bir islev dosyasina aktarilan verilerin beklenenle tutarli olmamasi gibi, bir
dosyanin yiiriitiilmesini sonlandirmak i¢in bir yol saglar.

continue komutu:

e continue komutu, mevcut gegisi durdurmak ve dongii siirecinde bir sonraki gegisi
baslatmak i¢in bir dongii i¢inde (for veya while) kullanilabilir.

e continue komutu genellikle bir kosullu ifadenin bir parg¢asidir. MATLAB, devam
komutuna ulastiginda, dongiideki kalan komutlar1 yiiriitmez, ancak dongiiniin bitis
komutuna atlar ve ardindan yeni bir gegis baslatir.

ODEV SETI 6

1) a=input(‘ilk sayiyi giriniz:’);

b= input(“ikinci sayiyi giriniz:”);
c= input(‘yapmak istediginiz islemi seciniz: ’+, -, *, [”,’s’);
If c=="+
Sonuc=a+b;
elseif c=="-’
Sonuc=a-b;
elseif c=="*’
Sonuc=a*b;
elseif c=="/
if b~=0
Sonuc=a/b;
else
disp(‘b degeri sifir olamaz’)
end
else
disp(“gecersiz sembol girdiniz’)
end



end

2)

3)

4)

5)

6)

Yikaridaki islemi swich case yapisini kullanarak yaziniz.
Ornegin;

swich(c)

case(‘+’)

Sonuc=a+b;

case(‘-")

Sonuc=a-b;

if b~=0
Sonuc=a/b;
else
disp(‘bolen sayi sifir olamaz)
end

Yapisini

%For donguli

b=0;

for a=1:10

b=b+1

end

b ye 10 defa 1 eklenmis olur

ayni islemi b ye 10 defa 2 ekleyerek yapiniz.

b=0;
c=0;
for a=1:10

.... Yerine b=b+1; c=b+a;
daha sonara

c=c+a"2

yazarak islemleri nceleyiniz.

Ekrana 100 defa adiniz1 yazdiriniz.

Ornek

for a=1:100

disp(‘adiniz )

end

Bir sayinin faktoriyelini alan bir program yaziniz 6negin;
a=input(‘bir say1 giriniz’)



7)

8)

sonuc=1;

for b=1:a
sonuc=sonuc*b
end

6 da verilen faktoriyel alma programini girilen say1 sifirsa sonucun 1 oldugu, negatifse
faktoriyeli alinamaz diyen bir programa doniistiiriiniiz.

A 10 dan kiiciik oldugu miiddetce B yi 1 arttiran bir program whie dongiisii bir sarta
baglidir ve o sart kod iginde yazilir. Ornegin;

A=0;

B=0;

while A<10

B=B+1,

A=A+1,

end



